POWERMAN® MAX

PROGRAMOVATELNY VZDELAVACIi ROBOT

NAVOD K OBSLUZE

OBSAH BALENI
Pti vybalovani vyrobku se ujistéte, ze baleni
obsahuje nasleduijici:

e I
P i e

1x robot POWERMAN® MAX
1x dalkové ovladani

9x pénovy disk

1x navod k obsluze

VAROVANI: Vechny obalové materialy, jako
jsou pasky, plastové félie, stahovaci pasky a
visacky, nejsou soucasti této hracky a mély by
byt odstranény kvili bezpecnosti vaseho ditéte.

POZADAVKY NA BATERIE
Robot je
napajen
bateriemi
5x1,5V ===
AA/LR6 (nejsou soucasti baleni)

POWERMAN°MAX JE VAS ZBRUSU NOVY INTERAKTIVNi
A VZDELAVACi ROBOT SE SMYSLEM PRO HUMOR!
OVLADEJ HO DALKOVYM OVLADANIM A TLACGITKY

UMISTENYMI NA JEHO OVLADACIM PANELU A DOPRE)J
S| HODINY ZABAVY!

JMENUJI SE POWERMAN® MAX! JSEM TEN
NEJVYVINUTEISi VESMIRNY ROBOT!

JSEM ZAZRAK TECHNOLOGIE, JSEM PROGRAMOVATELNY,
VYMYSLiM TVE VLASTNI PRIBEHY A JSEM NABITY |
VZDELAVACIM OBSAHEM, ABYCH TE UCIL A BAVIL!

TAKE RAD TANCIM, VYPRAVIM VESELE VTIPY A STRILIM
PENOVE DISKY VSUDE OKOLO!

MOJE VESMIRNA LOD BYLA POSKOZENA, KDYZ JSEM SE
BLIZIL K VASi PLANETE. URCITE SE CHCES ZEPTAT, PROC
BYCH CHTEL ZROVNA SEM, ZE? NEJSEM SI JISTY...

VYPADALO TO JAKO ZABAVNE MISTO SE SKVELYMI LIDMI,
JAKO JSI TY!

POMUZES MI OPRAVIT MOU VESMIRNU LOD A VRATIT SE
DOMU? SKVELE, ALE NEJDRIVE SE BUDEME MUSET
SPOLECNE NECO NAUCIT!

JSI PRIPRAVEN?

Dalkovy ovladac lze

" .
0 i - jjet 2 bateriemi
L. napaje ateriemi
I 1 1,5V === AA/LR6
(nejsou soucasti
baleni).
ROBOT:

VloZeni nebo vyména baterie

1. Pomoci Sroubovaku uvolnéte Sroub
na pfihradce pro baterie umisténé na
zadni strané dalkového ovladace.

2. VloZte nebo vymérnite 5 baterie typu
AA/LR6===". DodrZujte polaritu
uvedenou na spodu prihradky na

baterie a na schématu na proté;jsi

strané.

3. Zavrete prihradku na baterie a utahnéte
Sroub.

DALKOVE OVLADANI:

VloZeni nebo vyména baterie

1. Pomoci Sroubovéku uvolnéte Sroub na
pfihradce pro baterie umisténém na
zadni strané dalkového ovladace.

2. Vlozte nebo vyménte 2 baterie typu AA/LR6

=

=

Dalkové
ovladani



=== . DodrZujte polaritu uvedenou na spodu
pfihradky na baterie a na schématu na protéjsi
strané.

3. Zavrete prihradku na baterie a utahnéte
Sroub.

Poznamka: Pfed vyménou baterii vypnéte
napajeni. PouZivejte pouze alkalické baterie,
jiné typy baterii mohou negativné ovlivnit
vykon.

Nedobijeci baterie se nesmi dobijet.
Dobijeci baterie je tfeba pred nabijenim z
hracky vyjmout. Dobijeci baterie Ize
nabijet pouze pod dohledem dospélé
osoby. Nepouzivejte spolu staré a nové
baterie nebo rizné typy baterii. Lze
pouzivat pouze baterie stejného nebo
rovnocenného typu, jak je doporuceno.
Baterie musi byt vloZeny se spravnou
polaritou. Vybité baterie je tfeba z hracky
vyjmout. Napdjeci svorky nesmi byt
zkratovany. Nevhazujte baterie do ohné.
Pokud hracku nebudete delsi dobu
pouzivat, baterie vyjméte. Baterie nesmi
byt vystaveny nadmérnému teplu, jako je
slunecni zareni, ohen apod.

VAROVANI: V disledku silného frekvenéniho
ruseni nebo elektrostatického vyboje muze
dojit k poruse nebo ztraté paméti zafizeni.
Pokud zpozorujete jakoukoliv neobvyklou
aktivitu, baterie vyjméte a znovu vlozZte.

UDRZBA A ZARUKA
K ¢isténi zafizeni pouZivejte pouze mékky,
mirné vlhky hadfik. NepouZivejte Cistici
prostredky. Nevystavujte pristroj pfimému
slunecnimu zareni nebo jinému zdroji tepla.
Neponofujte pfistroj do vody. Pristroj
nerozebirejte ani neupustte. Nesnazte se
zatizeni zkroutit nebo ohnout.

Na tento produkt se vztahuje nase 2leta
zaruka.
V ptipadé reklamace v rdmci zaru¢niho nebo

poprodejniho servisu kontaktujte svého
distributora a predlozte platny doklad o koupi.
Nase zaruka se vztahuje na veSkeré vyrobni
vady materidlu a zpracovani, s vyjimkou
jakéhokoli poskozeni zplisobeného
nedodrZzenim navodu k obsluze nebo
neopatrnym zachdzenim s timto zafizenim
(jako je demontaz, vystaveni teplu a vihkosti
atd.). Obal doporucujeme uschovat pro dalsi
pouziti.

Ve snaze neustale zlepSovat nase sluzby muze
dojit ke zménam barev a detail(l vyrobku
uvedenych na obalu.

VAROVANI! Nevhodné pro déti do 3 let.
Nebezpecdi uduseni — malé &3sti.
POZNAMKA: Uschovejte si prosim tento
navod, obsahuje dilezZité informace.

Oznaceni vyrobku: ROB8OEN

NavrZeno a vyvinuto v Evropé — Vyrobeno v
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Spojené kralovstvi a Irsko
Pro poprodejni servis nas kontaktujte na
savcomfr@lexibook.com.

Ochrana Zivotniho prostredi:

Nepotiebna elektricka zafizeni |ze recyklovat,
neni mozné je vyhazovat spolu s béZznym
komunalnim odpadem! Aktivné podporte
Setfeni pfirodnimi zdroji a pomozte chranit
Zivotni prostfedi odevzdanim

tohoto spotrebice do sbérného ﬁ

dvora (je-li k dispozici). —
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OBJEVTE POWERMANA® MAX

Reproduktory
Infraderveny m ;
— '

iPfihradka na pénové
disky
Vystrelovaé @
pénovych diskd

Mikrofon

Prihradka na baterie

Ovladaci panel 3

(Vypina¢ ON/OFF
(Zap./Vyp.)

” — f(
DALKOVE
OVLADANI:

OVLADACI PANEL

Answer keys for quiz/
Shartouts for siooes and music

®
Ototit hiavu s
doleva =

sm HOtotit hlavu
~  doprava

zahnout ____g '_..'_ 1Zahnout
Anlaun i doprava .
Pohyb dozadu __g" .= - r_i_, Pohyb vped LED svétla Hlasitost
X p———— e Tanec o
| Zména hlasu wma™: & S5 Vtipy a prekvapeni Hudba Pribéhy

4 Hlasovy Karaoke

Vytvofeni ——f 15I P 5 Stop/wake up
o zadznamnik

Vzdélavaci aktivity

pPF_ehrét program

Pozndmka: Pokud délkové ovladani reaguje preruSovan nebo funguje

Poznamka: Pokud robot reaguje pferusované, mize byt
pouze zblizka, baterie je nejspise tfeba vyménit.

nutné vymeénit baterie.

Smeérova tlacitka Zména hlasu

a B Stisknéte tyto tlacitka pro otoceni Stisknutim tohoto tlacitka zménite
hlavy doleva nebo doprava hlas.

DuleZité! Hlava se m(iZe otacet \
ztézka nebo se dokonce zaseknout.
Pokud se hlava zasekne nebo se na Tance
jednu stranu neotoci dostatecné

daleko, kdyz je ve stfredové pozici, jemné ji rukama
otocte smérem k té strané, ktera je zaseknutd, a to

Stisknéte jednou pro prehrani tance a jesté jednou
pro prehrani jiného tance.

\Q cca 45°. J Vtipy a prekvapeni
@ ﬂ Stisknéte tyto tlacitka pro = Stisknutim tohoto tla&itka prehrajete vtip,
zahnuti doleva nebo doprava. dal$im stisknutim prehrajete jiny vtip.
Stisknéte tyto tlacitka, aby robot Programovani
E [E udélal par krokd. Dvakrat

stisknéte, aby se robot sklouzl na delSi vzdalenost. . , o
y e Stisknutim vytvofite program.

Stfileni pénovych diska ¢ Nahrajte az 40 akci stisknutim

nékterého z nasledujicich tlacitek:
Stisknéte toto tlacitko pro vystreleni
pénovych diska.
\EEJ
Varovani! Nemirte na oCi nebo oblicej. Vystielujte
pouze dodané disky a nepouZivejte improvizované
predméty. Do pfihradky na pénové disky =

nevkladejte vice nez 9 diskd. (l’ o | | o t |

eHudbu muzZete pridat stisknutim

@ tlacitka @nebo ¢isel na hrudi.



¢ Az budete hotovi, uloZte program stisknutim

tlagitka(P:!
¢ Program muzete kdykoli pfehrat stisknutim

tlacitka

Rezim spanku

@ Stisknutim tohoto tlaéitka spustite nebo

ukonéite rezim spanku. Pokud dlouho
nestisknete zadné tlacitko, POWERMAN® MAX
automaticky prejde do rezimu spanku, aby Setfil
energii, a stejné tak dalkovy ovladac.

Rezim spanku je vhodny na kratkou dobu. Pokud
neplanujete robota pouzivat nékolik hodin nebo
déle, pouZijte vypina¢ ON/OFF.

Svétla

@ Stisknutim tohoto tlacitka zapnete nebo
4 vypnete svétla.

Hlasitost

% Stisknéte toto tlacitko pro nastaveni
hlasitosti: Nizkd > Normalni > Vysoka

Hlasovy zaznamnik

Stisknéte toto tlacitko a mluvte v blizkosti
obliceje POWERMANA® MAX. Bude po vas
opakovat!

Karaoke

w/  Stisknéte toto tlacitko, mluvte v blizkosti
4 obliceje POWERMANA® MAX a vyberte si
melodii stisknutim ¢isla mezi 1 a 7 na jeho hrudi.
Bude po vas opakovat hudbou!

Vzdélavaci ¢innosti

@ Stisknutim tohoto tlaéitka a Cislamezila 6
-

na hrudi zahajite vzdéldvaci aktivitu:

@ Kviz $ampionG! Otestujte si své

matematické schopnosti a obecné znalosti
s hadankami POWERMANA® MAX. Odpovézte
stisknutim cisla (0-9).

Zvuky zvifat! POWERMAN® MAX bude
reprodukovat zviteci zvuky a umozni vam
je napodobit!

Tlesknéte jednou, az uslysite spravnou
odpovéd.

s 2Zviteci kviz! Jak dobre znas zvuky zvirat?
3

@ Kviz hudebnich nastrojt! Jak dobfe se

vyznate v hudebnich nastrojich? Kdyz
uslySite spravnou odpovéd, tlesknéte.
Kviz prostredi! Poznate tyto zvuky

prostiedi? Tlesknéte jednou, az uslysite
5)
_./

spravnou odpovéd.

Vyzvy mezi prateli! POWERMAN®MAX ti
da vyzvu a budes mit 15 sekund na jeji
splnéni! Pozadejte o pomoc pfibuzného

nebo kamarada, aby byl rozhoddi.

Varovani POWERMAN® MAX je citlivy na hluk pfi
aktivitach 3, 4 a 5. Pfehravejte je na tichém misteé.

Hudba

Q Stisknutim tohoto tlacitka prehrajete hudbu,

dal$im stisknutim prehrajete jinou hudbu.

Pribéhy

77/ Stisknutim tohoto tla¢itka a 1 nebo 2 na
hrudi vyberte mezi:

bajek vypravénych POWERMANEM® MAX
stisknutim cisla na hrudi (0-9).

O Ezopovy bajky = vyberte jednu z 10 Ezopovych

Tvirce pfibéhu = vytvorte si vlastni vtipny a
blaznivy ptibéh stisknutim 4 Cisel na hrudi
(0-9). Moznost 10 000 kombinaci





