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Discover your new keyboard and learn to identify the various parts of your instrument using the diagram on the first page of
the instruction manual.

1. Piano 9. Drum key 15. Stop 22. Learning mode

2. Music box 10. Drum button 16. Demonstration sound “rock 23. Recording function : To record click
3. Organ 11. Battery button 17. Manyao” demonstration on “Record”, play your music notes
4. Synthesizer 12. Battery button sound and then listen to the music again

5. Guitar 13. Switch button: 18. Demonstration sound “Samba by clicking on “replay”.

6. Violin random song change 19. Demo sound “Disco 24. Replay

7. Trumpet 14. Demonstration: Play 20. Volume up 25. ON/OFF

8. Vibraphone all songs in order 21. Volume down 26. Microphone

27. keyboard

When unpacking, ensure that the
1 x keyboard / 1 x instruction manual / 1 x mic / 1 x USB cable / 1 x 3.5mm audio cable

WARNING: All packaging materials, such as tape, plastic sheets, wire ties and tags are not part of this product and should be discarded
for your child’s safety.

The keyboard operates with 4 x AA/LR6 1.5V ZZZ type batteries (not included)
or the toy shall only be used with a toy transformer =] ( not included) or toy power
supply (not included) with following specification.

Input: 100V- 240V~50/60Hz Output 6.0V === 160mA &—2— I
(USB cable with positive center &—2— provided.)

Batteries installation
1. Using a screwdriver, open the battery compartment cover located at the bottom
of the keyboard.
2. Insert 4 x AA/LR6 type 1.5V == batteries (sold separately) observing the
polarity indicated in the battery compartment, and as per the diagram shown.
3. Close the battery compartment and tighten the screw.
Power supply
1. Check that the unit is switched off.
2. Insert the small end of the USB (included) into the USB port on the back of the unit (28).
3. Connect the other end of USB cable into the USB port of your powered computer or USB type power adaptor and connect it
to a wall socket. If the device is well connected, you will heard a small melody.

Note: Please note that the USB cable can be used for power supply only and not for data transfer or charging battery.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are to be removed from the product before being charged. Rechargeable
batteries are only to be charged under adult supervision. Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. Only batteries of the
same or equivalent type as recommended are to be used. Batteries are to be inserted with the correct polarity. Exhausted batteries are to be removed
from the product. The supply terminals are not to be short circuited. Do not throw batteries into a fire. Remove the batteries if you are not going to use

the unit for a long period of time. Battery shall not be exposed to excessive heat such as sunshine, fire or the like.

WARNING: Malfunction or loss of memory may be caused by strong frequency interference or electrostatic discharge. Should any abnormal function occur,
reset the unit or remove the batteries and insert them again, or unplug the AC/DC adapter from the mains socket and replug it again.

Warning: Disconnect the adapter if the game is not used for a long period of time to prevent overheating. When the game is powered by an adapter, do not
play outside. Check the state of the adapter and the connection cords regularly.

If their condition is deteriorating, do not use the adapter until it has been repaired. The toy shall only be used with a transformer for toys. The adapter is not
a toy. The device should be disconnected from the power supply to be cleaned if liquids are used for cleaning. The toy is not intended for children under 3
years old. Misuse of transformer can cause electrical shock.

Parental advisory: Transformer and adaptor for toys are not intended to be used as a toy. The usage must be under parental advice. The toy is not to be
connected to more than the recommended number of transformers or power supplies.

Note: Batteries must be removed if any AC/DC Adapter is used.

-No naked flame source, such as candles, should be placed on the product.

-Keep minimum distances around the apparatus for sufficient ventilation.

-The ventilation should not be impeded by covering the ventilation openings with items, such as newspapers, table-cloths, curtains, etc.

-The use of apparatus in moderate climates.

-Batteries should be disposed properly Take them to the collection container in order to protect the environment.

-The toy is only to be connected to equipment bearing either of the following symbols: @ or @

How to turn your instrument on/off
1.To turn on your electronic keyboard, push the on/off switch down.
2.To turn it off, push the same switch upwards.

Note : if your keyboard is working with the USB cable, no need to turn it on : you just have to connect it and wait for a small melody. Then
you will be able to play !

How to adjust the volume

Press the volume buttons to adjust the desired sound level of the music on, your keyboard, sounds and musical demonstrations.
CAUTION: Always turn down the volume level. Otherwise your hearing may be damaged.

Choose the sound: n 1 to 8 on the diagram

The sound setting allows you to select different instruments by pressing one of the 8 buttons (from no. 1 on the diagram)
Choose a music style:n 16,17,18,19 on the diagram

Choose a rhythm among the 4 music styles: Rock, manyao, samba or disco.

To stop the current rhythm press the STOP button.

Let yourself be carried away by the percussion instruments n 9,10,11,12 on the diagram

Select the desired percussion from (from left to right): the BIG CHEST, the LIGHT CHEST, the CHARLESTON and the CYMBAL.

Practice with the melodies
Press the “demo”button to listen to the demo tunes. Each white key on the keyboard lights up while the keyboard plays the music.

Record your music

1.To record your music, press the RECORD button and play the notes of your choice to create your music.

2. When you have finished, press the REPLAY button to listen again.

3.To stop press the STOP button

Note: When in recording mode, do not press any button as this will automatically cancel the current recording. The unit does not record
the voice at the microphone.

Teaching mode

Press the teaching mode button (No. 22 on the diagram) to activate the learning mode. Then click any key on the keyboard. Demonstration
music starts playing and you can now accompany the song by pressing the illuminated keys in time with the music.

The recording option cannot record the music demonstrations or the rhythms. However, you can record the music played on the keyboard
with the selected instrument.

The device does not record voice at the microphone.

How to use your detachable microphone
Connect the microphone cable to its input at the back of the keyboard (27) and just start singing!

How to use your MP3 interface
Connect the MP3 cable (included) to its input at the back of the keyboard (26) and to a computer or a phone. You will be able to listen the
music of your choice while playing the keyboard.

The finish on your unit may be cleaned with a dust cloth and cared for as other furniture. Use a soft, clean and dry cloth to clean the exterior
of the unit. Use caution when cleaning and wiping the plastic parts.

Handle with care. Do not drop or subject the keyboard to excessive force or shock.

Do not expose the keyboard to high humidity or dusty environments.

Do not expose the keyboard to extreme temperatures from any source.

Do not use liquid or aerosol cleansers.

Do not use attachments not recommended by the manufacturer.

Do not use the keyboard near water, a bathtub, wash bowl, kitchen sink or laundry tub; in a wet basement or near a swimming pool.
Never put objects of any kind into the keyboard through its openings as they may touch dangerous voltage points or short-out parts and
could result in fire or electric shock. Never spill liquid of any kind onto the keyboard.

This product is covered by our 2-years warranty.

For any claim under the warranty or after sale service, please contact your distributor and present a valid proof of purchase. Our warranty
covers any manufacturing material and workmanship defect, with the exception of any deterioration arising from the non-observance of the
instruction manual or from any careless action implemented on this item (such as dismantling, exposition to heat and humidity, etc.). It is
recommended to keep the packaging for any further reference.

In akbld_ to keep improving our services, we could implement modification on the colours and the details of the product shown on the
packaging.

NOTE: Please keep this instruction manual, it contains important information.
WARNING! Not suitable for children under 3 years. Choking Hazard-Small parts.
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Découvre ton nouveau clavier et apprends a bien connaitre les différentes parties de ton instrument en t'aidant du schéma
en premiére page de la notice.

1.Piano 10. Bouton de batterie dans l'ordre 23. Fonction d’enregistrement :
2.Boite a musique  11. Bouton de batterie 15. Arrét Pour enregistrer, cliquez sur
3.0rgue 12. Bouton de batterie 16. Son de démonstration “rock “Enregistrer”, jouez vos notes
4. Synthétiseur 13. Bouton de 17. Démonstration “Manyao son de musique puis réécoutez la

18. Son de démonstration “Samba
19. Son de démonstration “Disco
20. Augmentation du volume 25. ON/OFF
21.Baisser le volume 26. Microphone
22.Mode d’apprentissage 27. clavier

5. Guitare commutation :
6.Violon changement de
7.Trompette chanson aléatoire
8.Vibraphone 14. Démonstration : Jouer
9.Clé de tambour toutes les chansons

musique en cliquant sur ‘replay”.
24.Réécoute

Lors du déballage, assurez-vous que les piéces suivantes soient incluses :

1 x clavier / 1 x mode d’emploi / 1 x microphone / 1 x cable USB / 1 x céble audio 3.5mm

ATTENTION: Les éléments d'emballage tels que films plastiques, rubans adhésifs, étiquettes et rubans de fixation métalliques ne font
pas partie de ce produit et doivent étre enlevés par raison de sécurité avant toute utilisation par un enfant.

Le clavier fonctionne avec 4 piles de type AA/LR6 1,5V === (non incluses).

ou le jouet ne doit étre utilisé qu'avec un transformateur @ (non inclus) ou une

alimentation (non incluse) avec les spécifications suivantes. o[ @ I
Enirée : 100- 240V~50/60Hz  Sortie 6.0V === 160mA &>—9—& I g CYETERIE)
(Cable USB avec centre positif ©—=2—& fourni) O mmm) ® P

Installation des piles
1. A Taide d’'un tournevis, ouvrez le couvercle du compartiment a piles situé en bas
du clavier.
2.Insérez 4 piles de type AA/LRG de 1,5V === (vendues séparément) en respectant
la polarité indiquée dans le compartiment a piles et selon le schéma illustré en
respectant la polarité indiquée dans le compartiment a piles, et selon le schéma
ci-contre.
3. Fermer le compartiment & piles et serrer la vis.
Alimentation électrique
1. Veérifier que 'appareil est éteint.
2. Insérez I'extrémité de la clé USB (fournie) dans le port USB situé & I'arriére de I'appareil (28).
3.Branchez I'autre extrémité du cable USB dans le port USB de votre ordinateur alimenté ou dans un adaptateur d’alimentation
de type USB et connectez-le & une prise murale. Si I'appareil est bien connecté, vous entendrez une petite mélodie.

Remarque : le cable USB ne peut étre utilisé que pour I'alimentation électrique et non pour le transfert de données ou le
chargement de la batterie.

Ne pas recharger les piles non Retirer les de I'appareil avant de les recharger. Ne charger les accumulateurs que sous
la surveillance d'un adulte. Ne pas mélanger différents types de piles ou ou des piles et neufs et usagés. Les piles et
accumulateurs doivent étre mis en place en respectant la polarité. Les piles et accumulateurs usagés doivent étre enlevés de 'appareil.

Les bornes d'une pile ou d'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit. Ne pas jeter les piles au feu. Retirer les piles en cas de non
utilisation prolongee. N'utiliser que des piles de type identique ou équivalent & celles recommandées. Les batteries ne doivent jamais étre exposées a
une source de chaleur excessive, par exemple la lumiére du soleil ou un feu.
ATTENTION : D'importantes interférences électromagnétiques ou des décharges électrostatiques peuvent provoquer un dysfonctionnement
ou une perte de données. Si l'appareil ne fonctionne pas correctement, réinitialisez l'unité ou enlevez puis remettez les piles.
Avertissement : Débranchez 'adaptateur si le jeu n'est pas utilisé pendant une longue période afin d'éviter toute surchauffe. Lorsque le jeu
est alimenté par un adaptateur, ne pas jouer a l'extérieur. Vérifiez régulierement I'état de 'adaptateur et des cordons de connexion.Si leur
état se détériore, n'utilisez pas 'adaptateur tant quiil n'a pas été réparé. Le jouet ne doit étre utiisé qu'avec un transformateur pour jouets.
L'adaptateur n'est pas un jouet. L'appareil doit &tre débranché de I'alimentation électrique pour étre nettoyé si des liquides sont utilisés pour
le nettoyage. Le jouet n'est pas destiné aux enfants de moins de 3Le jouet n'est pas destiné aux enfants de moins de 3 ans. Une mauvaise
utiisation du transformateur peut provoquer un choc électrique.

Avis aux parents : Le transformateur et 'adaptateur pour jouets ne sont pas destinés a étre utilisés comme jouets. L'utilisation doit se faire
sous la surveillance des parents. Le jouet ne doit pas étre connecté & un nombre de transformateurs ou de blocs d'alimentation supérieur
a celui recommande.

Remarque : les piles doivent étre retirées en cas d'utilisation d'un adaptateur CA/CC.

-Aucune source de flamme nue, telle que des bougies, ne doit étre placée sur le produit.

-Respectez les distances minimales autour de I'appareil pour assurer une ventilation suffisante.

-La ventilation ne doit pas étre entravée en couvrant les ouvertures de ventilation avec des objets tels que des joumaux, des nappes, des
rideaux, etc.

-L'utilisation de I'appareil dans des climats modérés.

-Les piles doivent étre éliminées de maniére appropriée. Les piles doivent étre mises au rebut de maniére appropriée et
déposées dans le conteneur de collecte afin de protéger 'environnement.

- Le jouet ne doit étre connecté qu'a des équipements portant I'un des symboles suivants : @ ou @

Comment allumer/éteindre votre instrument
1. Pour allumer ton clavier électronique pousser l'interrupteur marche/arrét vers le bas.
2. Pour I'éteindre, pousser le méme interrupteur vers le haut.

Note : si votre clavier fonctionne avec le cable USB, il n'est pas nécessaire de I'allumer : il suffit de le connecter et d'attendre une petite
mélodie. Ensuite, vous pourrez jouer !

Comment régler le volume

Appgye‘z sur les boutons de volume pour régler le niveau sonore souhaité de la musique, de votre clavier, des sons et des démonstrations
musicales.

ATTENTION : Baissez toujours le volume. Sinon, vous risquez d’'endommager votre ouie.

Choisir le son : n°1 a 8 sur le schéma

Le réglage des sons permet de sélectionner différents instruments en appuyant sur I'un des 8 boutons (a partir du n°1 sur le schéma).
Choisir un style de musique : n°16,17,18,19 sur le schéma

Choisir un rythme parmi les 4 styles de musique : Rock, manyao, samba ou disco.

Pour arréter le rythme en cours, appuyez sur le bouton STOP.

Laissez-vous porter par les percussions n°9,10,11,12 sur le schéma

Sélectionnez la percussion souhaitée parmi (de gauche a droite) : le grand tambour, le petit tambour, le charleston et la cymbale.

S’entrainer avec les mélodies
Appuyez sur la touche “demo” pour écouter les mélodies de démonstration. Chaque touche blanche du clavier s'allume pendant que le
clavier joue la musique.

Enregistrez votre musique

1. Pour enregistrer votre musique, appuyez sur la touche RECORD et jouez les notes de votre choix pour créer votre musique.

2. Lorsque vous avez terminé, appuyez sur le bouton REPLAY pour réécouter.

3. Pour arréter, appuyez sur le bouton STOP

Note : En mode enregistrement, n'appuyez sur aucune touche car cela annulera automatiquement I'enregistrement en cours. L'appareil
n’enregistre pas la voix au microphone.

Mode enseignement

Appuyez sur le bouton du mode d'apprentissage (No. 22 sur le schéma) pour activer le mode d'apprentissage. Cliquez ensuite sur
n'importe quelle touche du clavier. La musique de démonstration commence & étre jouée et vous pouvez maintenant accompagner la
chanson en appuyant sur les touches allumées en rythme avec la musique.

L'option d’enregistrement ne permet pas d'enregistrer les démonstrations musicales ou les rythmes. Cependant, vous pouvez enregistrer
la musique jouée sur le clavieravec I'instrument sélectionné.

L'appareil n'enregistre pas la voix au niveau du microphone.

Comment utiliser votre microphone amovible
Connectez le cable du microphone & son entrée située a l'arriére du clavier (27) et commencez a chanter !

Comment utiliser votre interface MP3
Branchez le cable MP3 (inclus) & son entrée & l'arriére du clavier (26) et & un ordinateur ou un téléphone. Vous pourrez ainsi écouter
lamusique de votre choix tout en jouant du clavier.

Entretien

Nettoyez I'appareil en I'essuyant avec un chiffon a poussiére comme pour un meuble. Nettoyez et essuyez les parties en plastique avec
précaution. Il est conseillé d'utiliser un pour nettoyer la partie frontale.

« Utiliser avec précautions. Ne pas laisser tomber ou soumettre le clavier & des chocs ou pressions excessives.

+ Ne pas exposer le clavier a un environnement humide ou poussiéreux.

* Garder le clavier a 'abri de toute source de chaleur extréme.

+ Ne pas utiliser de produits nettoyants ou aérosols.

« Ne pas utiliser d’accessoires non recommandés par le fabricant.

+ Garder le clavier loin de I'eau, d'une baignoire, un bol d'eau, I'évier de la cuisine ou une machine & laver, une cave humide ou une piscine.

+ Ne jamais mettre d'objets quels qu'ils soient dans les orifices dans la mesure ot ils pourraient heurter des éléments sous tension
dangereux ou provoquer des courts-circuits et ainsi entrainer un risque d'incendie ou d'électrocution.

Ce produit est couvert par notre garantie de deux ans. Pour toute mise en oeuvre de la garantie ou du service aprés-vente, vous devez
vous adresser a votre revendeur muni de votre preuve d’achat. Notre garantie couvre les vices de matériel ou de montage imputables au
constructeur a I'exclusion de toute détérioration provenant du non-respect de la notice d'utilisation ou de toute intervention intempestive
sur larticle (telle que démontage, exposition & la chaleur ou a I'humidité...).

Note : Veuillez garder ce mode d’emploi, il contient d'importantes informations. Le contenu de ce mode d’emploi peut changer sans préavis.
Aucune partie de ce mode d'emploi ne doit étre reproduite sans le consentement écrit du fabricant.

ATTENTION! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Risque de suffocation en raison des petites piéces.
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sur la pi ion de I'envi
Tout appareil electnque usé est une matiére recyclable et ne devrait pas fa\re partie des ordures ménageéres! Nous vous
demandons de bien vouloir nous soutenir en au des et ala protection de

I'environnement en déposant cet appareil dans des sites de collectes (si existants).

Scopri la tua nuova tastiera e impara a riconoscere le diverse parti del tuo strumento aiutandoti con lo schema sulla prima
pagina del manuale.

1. Pianoforte 9. Pulsante Percussioni 16. Ritmo “Rock” premi “Record” per avviare la

2. Carillon 10. Pulsante Percussioni 17. Ritmo “Manyao” registrazione, suona e premi
3.0rgano 11. Pulsante Batteria 18. Ritmo “Samba” “Replay” per ascoltare.
4. Sintetizzatore 12. Pulsante Batteria 19. Ritmo “Disco” 24. Replay

5. Chitarra 13. Selezione casuale 20.Tasto VOLUME + 25. Interruttore acceso/spento
6. Violino del brano 21.Tasto VOLUME — 26. Microfono

7.Tromba 14. Pulsanti DEMO 22. Modalita didattica 27 . Tastiera

8. Vibrafono 15.Tasto STOP 23. Funzione di registrazione:

Quando si apre la confezione, controllare che contenga i seguenti elementi:

1 x Tastiera / 1 x Manuale di istruzioni / 1 x Microfono / 1 x Cavo USB / 1 x Cavo audio 3,5 mm

AVVERTENZA: tutti i materiali da imballaggio quali nastro adesivo, fogli di plastica, cavi e linguette non fanno parte dal prodotto
e vanno gettati.

La tastiera puo essere alimentata con 4 batterie AA/LR6 da 1,5V === (non incluse)
o con un adattatore di corrente ] (non incluso) o un'unita di alimentazione per

giocattoli (non inclusa) con le seguenti specifiche. o
Ingresso: 100-240 V~ 50/60 Hz  Uscita 6,0V === 160mA $—9—% I [llo Cmmmn]ol
(Cavo USB con centro positivo &—2—& fornito) O e @

Installazione batter

1. Con un cacciavite, apri il coperchio del vano batterie collocato sul fondo dell'unita

2. Inserire 4 batterie tipo 1,5V ZZZ tipo AA/LR6 (non incluse) osservando la polarita
indicata nel vano batterie e come da schema a lato.

3. Chiudi il vano batterie e stringi la vite.

Alimentazione

1. Assicurati che la tastiera sia spenta.

2. Inserisci I'estremita piccola del cavo USB (incluso) nella presa USB situata sul retro della tastiera (28).

3. Collega I'altra estremita del cavo USB alla presa USB di un computer acceso o di un alimentatore USB collegato alla presa
di corrente. Se la tastiera & collegata correttamente, verra emessa una breve melodia.

Nota: il cavo micro USB serve esclusivamente a ricaricare la batteria € non puo essere usato per il trasferimento di dati.

Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate; le batterie ricaricabili devono essere tolte dal giocattolo prima di essere ricaricate; le batterie
ricaricabili devono essere caricate umcamente con la supervisione di un adulto; non mischiare differenti tipi di batterie o batterie nuove e usate; utilizzare

batterie del tipo inserire le batterie rispettando le polarita; rimuovere le batterie esaurite dal g\ocatlo\o non
cortocircuitare i terminali di alimentazione. Non buttare le batterie nel fuoco. Rimuovere le batterie se non si usa il gioco per molto tempo. Sostituire le
batterie quando il suono diventa debole o il gioco non funziona. Non esporre le batterie a un calore eccessivo, ad esempio la luce del sole o un fuoco.

AWVERTENZA: I malfunzionamento o la perdita di memoria possono essere causati da forti interferenze di frequenza o da scariche
elettrostatiche. In caso di funzionamento anomalo, resettare l'unita o rimuovere le batterie e reinserirle, oppure scollegare I'adattatore CA/
CC dalla presa di corrente e reinserirlo.

Attenzione: rimuovere I'adattatore se il prodotto non viene usato per un lungo periodo di tempo, in modo da evitare il surriscaldamento. Se
il prodotto & alimentato dall'adattatore, non giocare all'aperto. Controllare con regolarita o stato dell'adattatore e del cavo di alimentazione.
In caso di deterioramento delle condizioni, non usare 'adattatore senza averlo prima fatto riparare. Utilizzare il giocattolo solo con un
trasformatore per giocattoli. L'adattatore non € un giocattolo. Se si utilizzano dei liquidi per pulire la console, scollegaria prima dalla sorgente
di alimentazione. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Lutilizzo scorretto del trasformatore pu6 causare scosse
elettriche.

Raccomandazione per i genitori: 'adattatore non € giocattolo. Utilizzare sempre sotto la supervisione di un adulto.

Nota: rimuovi le batterie quando la tastiera & alimentata tramite adattatore CA/CC.

Awviso ai genitori: Il trasformatore e I'adattatore per giocattoli non sono destinati a essere utilizzati come giocattoli. L'utilizzo deve avvenire
sotto la guida dei genitori. Il giocattolo non deve essere collegato a un numero di trasformatori o alimentatori superiore a quello consigliato.

- Non posizionare sul prodotto fonti di fiamme libere, ad esempio candele accese.

- Mantenere un sufficiente spazio libero intoro al prodotto per garantire una corretta ventilazione.

- Non impedire la ventilazione coprendo le aperture di ventilazione con oggetti come giomali, tovaglie, tende, ecc.

- Il prodotto deve essere utilizzato in climi temperati.

- Le batterie devono essere smaltite separatamente. Portarle presso gli appositi punti di raccolta per proteggere l'ambiente.

- Il prodotto deve essere collegato esclusivamente ad apparecchi contrassegnati dal simbolo: El o @

Accensione/spegnimento
1. Per accendere la tastiera elettronica, porta I'interruttore di accensione/spegnimento verso il basso.
2. Per spegnerla, porta l'interruttore verso I'alto.

Nota: se la tastiera ¢ alimentata tramite cavo USB, non & necessario accenderla. Dopo averla collegata, verra emessa una breve melodia
€ sara pronta per |'uso.

Regolazione del volume

Premi i pulsanti del volume per regolare il volume della musica, della tastiera, degli effetti sonori e dei brani pre-registrati.
ATTENZIONE! Mantieni il volume a un livello moderato per evitare danni all'udito.

Selezione dello strumento (pulsanti da 1 a 8 in figura)

Gli otto pulsanti degli strumenti (da 1 a 8 in figura) permettono di selezionare diversi strumenti musicali.

Selezione del ritmo (pulsanti 16, 17, 18, 19 in figura)

Sono disponibili 4 ritmi corrispondenti a stili differenti: rock, manyao, samba e disco.

Per arrestare il ritmo in riproduzione, premi il pulsante STOP.

Percussioni (pulsanti 9, 10, 11, 12 in figura)

Seleziona il suono di percussione che desideri tra (da sinistra a destra): cassa, rullante, charleston e piatto.

Melodie pre-registrate
Premi il pulsante Demo per ascoltare le melodie pre-registrate. | tasti bianchi si illumineranno durante la riproduzione.

Registrazione

1. Per registrare una tua melodia, premi il pulsante RECORD e suona la tastiera.

2. Premi il pulsante REPLAY per ascoltare cio che hai suonato.

3. Per arrestare la riproduzione, premi il pulsante STOP.

Nota: durante la registrazione, non premere altri pulsanti; in caso contrario la registrazione corrente verra eliminata. La tastiera non registra
la voce al microfono.

Modalita didattica
Premi il pulsante Modalita didattica (pulsante 22 in figura) per attivare la modalita didattica. Quindi premi qualsiasi tasto della tastiera. Verra
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riprodotta una melodia pre-registrata: accompagna la musica premendo i tasti che si illuminano a tempo.

Non & possibile registrare i ritmi o le melodie pre-registrate. Tuttavia, & possibile registrare la musica suonata con la tastiera con lo
strumento selezionato.

La tastiera non registra la voce al microfono.

Utilizzo del microfono removibile
Collega il cavo del microfono alla presa situata sul retro della tastiera (27) e inizia a cantare.

Utilizzo dell'interfaccia MP3
Collega il cavo audio (incluso) alla presa situata sul retro della tastiera (26) e a un computer o un dispositivo mobile. Potrai ascoltare la
musica mentre suoni la

La finitura dell'unita pud essere pulita con un panno per la polvere e trattata come un normale accessorio. Utilizzare un panno pulito e
secco per pulire la parte esterna dell'unita. Prestare attenzione quando si puliscono e si strofinano le parti in plastica.

Maneggiare con cautela. Non fare cadere la pianola e non sottoporla a sforzi o urti eccessivi.

Non esporre la pianola a forte umidita o ambienti polverosi.

Non esporre la pianola a temperature estreme da qualsiasi fonte.

Non usare detergenti liquidi o aerosol.

Non usare accessori non consigliati dal produttore.

Non usare la tastiera vicino ad acqua, vasche da bagno, lavabi, lavandini o altri contenitori d’acqua, in ambienti umidi o vicino a piscine
Non inserire oggetti di alcun tipo attraverso le fessure della pianola poiché potrebbero toccare punti elettrificati pericolosi o causare
cortocircuiti, provocando il rischio di fiamme o scosse elettriche. Non versare mai liquidi nella pianola.

Questo prodotto & coperto dalla nostra garanzia di 2 anni.

Per servirsi della garanzia o del servizio di assistenza post vendita, rivolgersi al negoziante muniti di prova d’acquisto. La nostra garanzia
copre i vizi di materiale o di montaggio imputabili al costruttore a esclusione di qualsiasi deterioramento causato dal mancato rispetto delle
istruzioni d'uso o di qualsiasi intervento inadeguato sul prodotto (smontaggio, esposizione al calore o all'umidita...). Si raccomanda di
conservare la confezione per qualsiasi riferimento futuro.

Nel nostro impegno costante volto al miglioramento dei nostri prodotti, & possibile che i colori e i dettagli dei prodotti illustrati sulla
confezione differiscano dal prodotto effettivo.

NOTA: conservare il presente libretto d'istruzioni in quanto contiene informazioni importanti
ATTENZIONE! Articolo non adatto a bambini di eta inferiore ai 3 anni. Rischio di soffocamento — Presenza di piccole parti.
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Per l'assistenza post-vendita, contattateci allindirizzo savcomfr@lexibook.com.

Per i servizi di assistenza post-vendita, contattare i nostri team: savcomfr@lexibook.com

Protezione ambientale

| dispositivi elettrici possono essere riciclati, non vanno pertanto gettati insieme ai rifiuti domestici. Sostenete attivamente la difesa delle
risorse e aiutate a proteggere I'ambiente ad un centro di raccolta (se disponibile).

Descubre tu nuevo teclado y aprende a conocer perfectamente las diferentes partes de tu instrumento ayudandote del
esquema de la primera pagina del folleto.

1.Piano 10. Boton del tambor demostracion “rock” 22.Modo de aprendizaje

2.Caja de musica  11.Botdn de bateria 17. Sonido de demostracion 23. Funcion de grabacion : Para grabar
3.0rgano 12. Boton de bateria “manyao” pulsa en “Grabar”, reproduce tus
4. Sintetizador 13. Boton de cambio: 18. Sonido de demostracion notas musicales y luego vuelve

5. Guitarra cambio aleatorio de “samba” a escuchar la musica pulsando

6. Violin cancion 19. Sonido de demostracion “Reproducir”.

7.Trompeta 14. Botones DEMO “Disco” 24. Reproducir

8. Vibrafono 15. Boton de STOP 20. Boton de VOLUMEN — 25. Encendido/Apagado

16. Sonido de 21.Botén de VOLUMEN + 26. Micréfono
27.Teclado

\uidos los sigui I

9.Tecla de tambor

Cuando d el equipo, g de que estan i
1 teclado de / 1 manual de instrucciones / 1 mlcrofono /1 cable USB / 1 cable de audio de 3,5 mm
jADVERTENCIA! :Todos los je, como por ejemplo cintas, recubrimi
metalicas y etiquetas no forman parte del aparalo y, deberan desecharse.

El teclado funciona con 4 pilas de tipo AA/LR6 de 1,5 V === (no incluidas)

o el juguete solo debe utilizarse con un transformador de Juguetesfj (no

incluido) o una fuente de alimentacion de juguetes (no incluida) con la siguiente O[wmm ) @ 3:
especificacion. |

Entrada: 100V- 240V~50/60Hz Salida 6,0V === 160mA &—9—& 0 A ISR
(cable USB con centro positivo &—2—& suministrado.) 9- @

Colocacion de las pilas
1. Abre el compartimento de las pilas situado en la parte inferior de la unidad
utilizando un destornillador
2. Coloque 4 pilas tipo AA/LR6 de 1,5V ZZZ (no incluidas) en la posicion adecuada,
de acuerdo con las marcas de polaridad que se muestran en el interior del
compartimento de las pilas, tal como se muestra en la figura mas abajo.
3.Vuelve a cerrar el compartimento y aprieta el tornillo
Alimentacion:
1. Compruebe que la unidad esta apagada.
2. Inserte el extremo pequefio del USB (incluido) en el puerto USB de la parte posterior de la unidad (28).
3. Conecte el otro extremo del cable USB en el puerto USB de su ordenador encendido o adaptador de corriente tipo USB y
conéctelo a una toma de corriente. Si el aparato esta bien conectado, oira una pequefia melodia.

Nota: Tenga en cuenta que el cable USB podra utilizarse Ginicamente para la carga de la bateria y no para la transferencia
de datos.

No intente nunca recargar pilas no recargables. Para cargar las pilas recargables, antes retirelas del juguete. Las pilas recargables deben recargarse
siempre bajo la supervision de un adulto. No mezcle pilas de distinto tipo, o pilas nuevas con pilas usadas. Utilice Uinicamente pilas del tipo
recomendado o equivalentes. Colocar siempre las pilas en la posicién correcta, de acuerdo con la polaridad indicada en el compartimento. Retire del
juguete las pilas gastadas. No permita que entren en contacto eléctrico los terminales de la alimentacion. Si prevé que el juguete no va a utilizarse
durante un periodo largo de tiempo, refire las pilas. Cuando el sonido se hace débil o el juego no responde adecuadamente es sefial de que debe
sustituir las pilas. Debera evitarse exponer las baterias a temperaturas excesivamente elevadas tales como las generadas por la la accion de los
rayos del sol o de las llamas.

ADVERTENCIA: Interferencias fuertes de sefiales de radio o descargas electrostéticas pueden provocar un mal funcionamiento de la unidad o que se
pierda el contenido de la memoria. En caso de que se produzca un funcionamiento anormal, retire y vuelva a colocar las pilas.

ICIA: Desconecte el i no va a utiizar la consola por un largo periodo de tiempo para evitar sobrecalentamientos. Cuando la consola
esté alimentada mediante el adapﬂador nola use a la intemperie. Compruebe periodicamente el estado del adaptador y de los cables de conexion.
Si observa alguin deterioro en el adaptador, no lo use hasta que haya sido reparado. El juguete solo debe utilizarse con un transformador para juguetes. El
adaptador no es un juguete. Si va a limpiar la consola con algin tipo de liquido, desenchtifela antes de la toma de corriente. Este juguete no es apto para
nifios menores de 3 afios. Un uso incorrecto del transformador puede causar descargas eléctricas.
Advertencia a los padres: el adaptador para juguetes no esta destinado a ser utilizado como juguetes. Su uso debe realizarse bajo supervision parental.

Nota: Las pilas deben retirarse si se utiliza un adaptador de CA/CC.

-No debe colocarse ninguna fuente de llama desnuda, como velas, sobre el producto.

-Mantenga unas distancias minimas alrededor del aparato para que tenga una ventilacion suficiente.

-No se debe impedir la ventilacién cubriendo las aberturas de ventilacion con objetos como periédicos, manteles, cortinas,
etc.

-Uso del aparato en climas moderados.

-Las baterias deben desecharse correctamente. LIévelas al contenedor de recogida para proteger el medioambiente.

- El juguete sdlo debe conectarse a equipos que lleven alguno de los siguientes simbolos: @ o @

Co y apagar el il
1. Para encender el teclado electrénico, pulsa el interruptor de encendido/apagado.
2. Para apagarlo, pulsa el mismo interruptor hacia arriba.

Nota: si el teclado funciona con el cable USB, no es necesario encenderlo, basta con conectarlo y esperar una pequefia melodia. jEntonces puedes tocar!

Como ajustar el volumen
Pulsa los botones de volumen para ajustar el nivel de sonido deseado de la misica en el teclado, sonidos y manifestaciones musicales.

‘ K707seriesIM2243_349_V16.indd 2
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PRECAUCION: Baja siempre el nivel de volumen. De lo contrario, podria daiar el oido.

Elegir el sonido: n° 1.a 8 en el diagrama

El ajuste de sonido te permite seleccionar diferentes instrumentos pulsando uno de los 8 botones (a partir del n° 1 en el diagrama)

Elige un estilo musical: n° 16, 17, 18, 19 en el esquema.

Elige un ritmo entre los 4 estilos musicales: Rock, manyao, samba o disco.

Para detener el ritmo actual pulsa el boton STOP.

Déjate llevar por los instrumentos de percusion n® 9, 10, 11, 12 del diagrama.

Selecciona la percusion deseada de (de izquierda a derecha): BIG CHEST (caja grande), LIGHT CHEST (caja pequefia), CHARLESTON (charleston)
y CYMBAL (platillo).

Practica con las melodias
Pulsa el boton “demo” para escuchar las melodias de demostracion. Cada tecla blanca del teclado se ilumina mientras el teclado reproduce la msica.

Graba tu misica

1. Para grabar tu musica, pulsa el boton RECORD y toca las notas que desees para crear tu musica.

2. Cuando hayas terminado, pulsa el boton REPLAY para escuchar de nuevo.

3. Para parar pulsa el boton STOP.

Nota: Cuando esté en modo grabacion, no pulses ninglin botdn, ya que se cancelara automaticamente la grabacion en curso. La unidad no grabala voz
del micréfono.

Modo de aprendizaje

Pulsa el boton de modo de aprendizaje (n° 22 en el diagrama) para activar el modo de aprendizaje. A continuacion, pulsa cualquier tecla del teclado. La
mUsica de demostracion empieza a sonar y ahora puedes acompariar la cancion pulsando las teclas iluminadas al ritmo de la mUsica.

La opcion de grabacion no puede grabar las demostraciones musicales ni los ritmos. Sin embargo, puede grabar la mUsica interpretada en el teclado con
el instrumento seleccionado.

El dispositivo no graba la voz en el micréfono.

Cémo utilizar el micréfono separable
Conecta el cable del micréfono a su entrada situada en la parte posterior del teclado (27) y jempieza a cantar!

Coémo utilizar la interfaz MP3
Conecta el cable MP3 (incluido) a su entrada en la parte posterior del teclado (26) y a un ordenador o un teléfono. Podrés escuchar la musica que desees
mientras tocas el teclado.

Mantenimiento

El acabado de la unidad puede limpiarse con un pafio de polvo y requiere los mismos cuidados que cualquier otro aparato. Utiliza un pafio blando, limpio,
seco para limpiar el exterior de la unidad. Ten cuidado cuando limpies y frotes las partes de pléstico.

Precauciones

- Manejar con cuidado. No dejar caer el teclado ni someterlo a fuerzas excesivas o golpes.

- No exponer el teclado a entomos polvorientos con alta humedad.

- No exponer el teclado a temperaturas extremas de cualquier origen.

- No usar productos de limpieza liquidos o en aerosol.

- No usar accesorios no recomendados por el fabricante.

- No usar el teclado cerca del agua, de bafieras, lavabos, fregaderos o pilas de lavar, ni en sétanos htimedos o cerca de piscinas

- No introducir nunca objetos de ningtin tipo en las ranuras del teclado porque podrian entrar en contacto con puntos voltaje peligroso, o provocar un
cortocircuito, y producir descargas eléctricas. No derramar nunca liquidos de ningun tipo sobre el teclado.

Garantia

Este producto tiene una garantia de 2 afios.

Para cualquier reclamacion sobre la garantia o servicio posventa, contacte con su distribuidor y presente una prueba valida de compra. Nuestra garantia
cubre cualquier defecto de fabricacion por material o por mano de obra, con excepcion de cualquier deterioro que resulte de la inobservancia de las
instrucciones de este manual, o de alguna accion imprudente realizada sobre la unidad (como desmontaria, exposicion al calor o a la humedad, etc.). Se
recomienda conservar el embalaje para consultas en el futuro. En nuestro compromiso por mejorar nuestros serv

Nota: Conserve este manual de instrucciones ya que contiene informacion importante.

ADVERTENCIA! No apto para nifios menores de 3 afios. Peligro de asfixia debido a lapresencia de piezas pequefias.
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Proteccién medioambiental

iLos aparatos eléctricos pueden ser reciclados y no deben ser desechados junto con la basura doméstica habitual! Apoye activamente
el aprovechamiento racional de los recursos y ayude a proteger el medio ambiente enviando este producto a un centro de recoleccion
para reciclaje (en caso de estar disponible).

Erkunde dein neues Klavier und mache dich mit den verschiedenen Teilen deines Instrumentes mithilfe des Schaubildes auf
der ersten Seite des Begleitheftes vertraut.

1. Klavier 10.Trommeln Taste ,Manyao” dir die Musik noch einmal an,
2. Spieluhr 11. Schlagzeug-Taste 18. Demo-Sound ,Samba” indem du auf ,Repla”klickst.
3.0rgel 12. Schlagzeug-Taste 19. Demo-Sound ,Disco” 24. Wiederholen

4. Synthesizer 13. Schalter: 20. LAUTSTARKE - Taste 25.EIN/AUS

5. Gitarre Zufallswiedergabe 21.LAUTSTARKE + Taste 26. Mikrofon

6. Violine 14. DEMO-Taster 22.Lernmodus 27. Keyboard

7.Trompete 15. STOPP-Taste 23. Aufnahmefunktion: Driicke

8.Vibraphon 16. Demo-Sound ,Rock” zum Aufnehmen auf ,Record”.

9.Trommel-Taste 17. Demo-Sound Spiele deine Toéne und hére

Wenn Sie das Gerat auspacken, stellen Sie sicher, dass die folgenden Teile enthalten sind:

1 x Keyboard / 1 x Bedienungsanleitung / 1 x Mikrofon / 1 x USB-Kabel / 1 x 3,5-mm-Audiokabel

WARNUNG: Alle Verpackungsmaterialien wie z. B. Klebeband, Plastikfolie, Drahtbinder und Etiketten, sind nicht Teil dieses Produktes und
sollten zur Sicherheit Ihres Kindes entsorgt werden.

Der Adapter ist kein Spielzeug. Die Konsole solte zum Reinigen vom Netzstrom getrennt werden, falls Fliissigkeiten zum Reinigen
verwendet werden. Das Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Die unsachgemaRe Benutzung des Transformators kann
einen Stromschlag verursachen.

Hinweis fiir Eltern: Netzgeréte fiir Spielzeuge sind nicht dazu geeignet, als Spielzeuge benutzt zu werden. Die Benutzung muss unter
sténdiger Uberwachung der Elten erfolgen.

Hinweis: Batterien miissen entfernt werden, wenn ein AC/DC-Netzteil verwendet wird.

-Es diirfen keine offenen Flammen, wie zum Beispiel Kerzen, auf das Produkt gestellt werden.

eine ausreichende Luftzirkulation muss um das Gerét herum ein Mindestabstand eingehalten werden.

-Die Luftzirkulation solite nicht durch Abdecken der Liftungséfinungen mit zum Beispiel Zeitungen, Tischdecken, Vorhdngen usw.
beeintrachtigt werden.

-Das Gerét st fiir die Benutzung in gemaRigtem Klima vorgesehen.

-Batterien milssen sachgeméaR entsorgt werden. Bringen Sie Batterien zu einem Sammelcontainer, um die Umwelt zu schiitzen.

- Dieses Spielzeug darf nur mit Geréten verbunden werden, die mit einem der folgenden Symbole versehen sind: oder

déposées dans le conteneur de collecte afin de protéger I'environnement.

- Le jouet ne doit étre connecté qu’a des équipements portant 'un des symboles suivants : @ ou @

So schaltest du dein Instrument ein oder aus
1. Um dein elektronisches Keyboard einzuschalten, schiebe den Ein-/Ausschalter nach unten.
2. Schiebe den gleichen Schalter zum Ausschalten nach oben.

Hinweis: Wenn dein Keyboard iiber ein USB-Kabel mit Strom versorgt wird, musst du es nicht einschalten: Du musst es nur anschlieBen
und warten, bis du eine kurze Melodie horst. Dann kannst du loslegen!

So stellst du die Lautstarke ein

Driicke ﬂle Lautstérke-Tasten, um die gewiinschte Lautstarke der Musik, der Gerdusche und Musik-Demos auf deinem Keyboard
einzustellen.

VORSICHT: Wahle immer eine leise Lautstarke. Andernfalls kdnnte dein Gehor geschadigt werden.

Wahle den Klang: Nr. 1 bis 8 in der Abbildung.

Mit der Klang-Einstellung kannst du verschiedene Instrumente auswéhlen. Driicke einfach eine der 8 Tasten (von Nr. 1 in der Abbildung).
Wahle einen Musikstil: Nr. 16, 17, 18, 19 in der Abbildung.

Wahle unter den 4 Musikstilen einen Rhythmus aus: Rock, Manyao, Samba oder Disco.

Um den aktuellen Rhythmus zu stoppen, driicke die STOPP-Taste.
Lass dich vom Rhyth mit einem der e, Nr. 9, 10, 11, 12 in der Abbildung.

Wahle das gewunschle Schlaginstrument (von links nach rechts): GROSSE TROMMEL KLEINE TROMMEL, HI-HAT und BECKEN.

Ube mit den Melodien
Hﬂcte gie Dfmo-Taste, um die Demo-Melodien zu héren. Jede weilte Taste auf dem Keyboard leuchtet auf, wahrend das Keyboard die
usik abspielt.

Nimm deine Musik auf

1. Um deine Musik aufzunehmen, driicke die RECORD-Taste und komponiere und spiele deine eigene Musik.

2. Wenn du fertig bist, driicke die REPLAY-Taste, um deine Melodie zu horen.

3. Driicke die STOPP-Taste, um die Melodie zu stoppen.

Hinweis: Driicke im Aufnahmemodus keine Taste, andernfalls wird die aktuelle Aufnahme automatisch abgebrochen. Das Gerat nimmt
nicht deine Stimme iber das Mikrofon auf.

Lernmodus

Driicke die Lernmodustaste (Nr. 22 in der Abbildung), um den Lernmodus zu aktivieren. Driicke dann eine beliebige Taste auf dem
Keyboard. Die Demo-Musik wird nun abgespielt und du kannst die Musik begleiten, indem du die aufleuchtenden Tasten passend zur
Musik driickst.

Die Aufnahmefunktion kann keine Musik-Demos oder Rhythmen aufnehmen. Aber du kannst die Musik, die du auf dem Keyboard mit dem
ausgewahlten Instrument spielst, aufnehmen.

Das Gerat nimmt keinen Gesang am Mikrofon auf.

So benutzt du das abnehmbare Mikrofon
Verbinde das Mikrofonkabel mit seinem Anschluss auf der Riickseite des Keyboards (27) und singe drauf los!

So benutzt du deine MP3-Schnittstelle
Verbinde das MP3-Kabel (inbegriffen) mit seinem Anschluss auf der Riickseite des Keyboards (26) und mit einem Computer oder einem
Telefon. Du kannst die Musik deiner Wahl horen, wéahrend du das Keyboard spielst.

Pflege .

Die Politur Ihres Gerétes kann mit einem Staubtuch gereinigt und wie andere Mdbelstiicke gepflegt werden. Reinigen Sie das AuRere
des Gerates mit einem weichen, sauberen Tuch, das mit klarem, lauwarmen Wasser angefeuchtet ist. Seien Sie vorsichtig, wenn Sie die
Plastikteile reinigen und abwischen.

Sicherheitshinweise

- Gib gut auf dein Keyboard acht. Lasse es nicht fallen und schiitze es vor extremer Krafteinwirkung und Erschiitterungen.

- Benutze dein Keyboard nicht in sehr feuchten oder staubigen Umgebungen.

+ Halte dein Keyboard von extremen Temperaturen von Warmequellen fern.

- Verwende keine fliissigen oder Sprayreiniger

- Benutze kein Zubehdr, das nicht vom Hersteller empfohlen wird.

- Benutze das Keyboard nicht in der Nahe von Wasser, einer Badewanne, einem Waschbecken, einer Kiichenspiile oder einer
Waschewanne, in einem feuchten Keller oder in der Néhe eines Schwimmbeckens

- Stecke niemals irgendwelche Gegensténde durch die Offnungen in das Keyboard, da diese gefahrlichen Spannungspunkte beriihren
oder Komponenten kurzschlieBen kénnen, was zu einem Feuer oder Stromschlag fiihren wiirde. VergieRe niemals Fliissigkeiten gleich
welcher Art iiber dem Keyboard

2 Jahre Garantie.
Bei Beanstandungen, die unter diese Garantie fallen oder sollten Sie den Kundendienst benétigen, wenden Sie sich bitte an lhren
Handler und legen Sie einen giiltigen Kaufbeleg vor. Unsere Garantie deckt alle Material- und Verarbei tungsméngel ab, mit Ausnahme
jeglicher VerschleiRerscheinungen, die aus der Nichtbeachtung der Bedienungsanleitung resultieren oder durch jedwede fahrlassige
Handlung an diesem Produkt verursacht wurden (wie demontieren, Hitze oder Feuchtigkeit aussetzen, usw.). Es wird empfohlen, die
Verpackung fiir etwaige zukiinftige Bezugnahmen aufzubewahren.
In dem Bemiihen unsere Leistungen kontinuierlich zu verbessern, kdnnte es sein, dass wir Veranderungen an den Farben oder der
Produktausfiihrung, wie auf der Verpackung abgebildet, vornehmen.
EIS: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige Informationen enthélt.
WARNUNG! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Verschluckungsgefahr - kleine Teile.
Follow us
(@LexibookCom
Fir den Kundendienst wenden Sie sich bitte an unsere Teams: i com ﬂ G
Umweltschutz
e .

konnen recycelt werden und sollten nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgt werden!Der Endverbraucher ist gesetzlich
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Batterien Batterien miissen vor der Entsorgung des Produkts entfernt werden.
Dle Riickgabe der verbrauchten Batterien ist im Handel und in Sammelstellen kostenlos mdglich. Die Batterien/Akkus kdnnen vom
leicht und zerstorungsfrei entfernt werden. Der Endbenutzer kann den Abschnitt iiber die Installation der Batterien

Das Keyboard benétigt zum Betrieb vier AA/LR6 1,5V === Batterien
(nicht inbegriffen), oder einen Transformator speziell fiir Spielzeug = @ [vsmm |©
(nicht inbegriffen) oder ein Spielzeug-Netzteil (nicht inbegriffen) mit den o[ @ I
folgenden Spezifikationen. <y

I] © Ol O ©)
Eingang: 100 V- 240 V~50/60 Hz Ausgang 6,0V === 160mA &——
(USB-Kabel mit Positiv Center &—2— inbegriffen)

Batterie einlegen

1. Offne mit einem Schraubendreher die Batteriefachabdeckung am Boden des
Gerétes

2. Legen Sie 4 x 1,5V === Batterien vom Typ AA/LRG (nicht inbegriffen) unter
Beachtung der am Boden des Batteriefaches markierten und im Schaubild unten
angezeigten Polaritat ein.

3. SchlieRe das Batteriefach und ziehe die Schraube fest

Stromversorgung

1. Priifen Sie, ob das Geréat ausgeschaltet ist.

2. Stecken Sie das schmale Ende des USB-Kabels (inbegriffen) in den USB-Anschluss an der Riickseite des Geréts (28).

3. Verbinden Sie das andere Ende des USB-Kabels mit dem USB-Anschluss Ihres eingeschalteten Computers oder mit einem
USB-Netzteil und schlieBen Sie dieses an eine Wandsteckdose an. Wenn das Gerét korrekt angeschlossen ist, horen Sie
eine kurze Melodie.

Anmerkung: Wir weisen darauf hin, dass das Micro USB-Kabel nur zum Aufladen, jedoch nicht zur Dateniibertragung
verwendet werden kann.

Nicht wieder aufladbare Batterien kénnen nicht aufgeladen werden. Aufladbare Batterien miissen vor der Aufladung aus dem Spielzeug genommen
werden. Batterien drfen nur unter Aufsicht eines Er zw. alte und neue Batterien diirfen
nicht gemischt werden. Es durfen nur so\che Batterien verwendet werden, die g\e\chwemg zum empfohlenen Batterietyp sind. Die Batterien missen
korrekt der kierungen eingelegt werden. Leere Batterien miissen aus dem Spielzeug genommen werden. Die Anschliisse
diirfen nicht kurz geschlossen werden. Batterien niemals ins Feuer werfen. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Spielzeug fiir langere Zeit nicht
benutzen. Wenn der Sound schwécher wird oder das Spielzeug anféngt, nicht mehr direkt zu reagieren, deutet dieses ebenfalls darauf hin, dass es Zeit
wird, neue Batterien einzusetzen. Die Batterien diirfen keinen tibermaRigen Hitzequellen ausgesetzt werden,zum Beispiel Sonnenschein oder Feuer

WARNUNG: Funktionsstorungen oder Speicherverlust konnen mdglicherweise durch starke Frequenzstérungen oder elektrostatische
Entladung verursacht werden. Sollte es zu unnormalen Funktionen kommen, setzen Sie das Gerét zurlick oder entfemen Sie die Batterien
und legen Sie die Batterien wieder ein.

Warnung: Ziehen Sie den Stecker des Nefzadapters, wenn das Spiel fiir ldngere Zeit nicht benutzt wird, um ein Uberhizen zu
verhindem. Wenn das Spiel tber einen Adapter betrieben wird, spielen Sie nicht im Freien. Priifen Sie den Zustand des Adapters und
der Verbindungskabel regelmaRig. Wenn Adapter oder Kabel nicht in einwandfreiem Zustand sind, benutzen Sie den Adapter nicht, bis er
repariert worden ist. Das Spielzeug darf nur mit einem Transformator fiir Spielzeuge benutzt werden.

lesen, um die Batterien zu entfernen. Bitte unterstiitzen Sie aktiv die Erhaltung natiirlicher Ressourcen und helfen Sie die Umwelt zu
schiitzen,indem Sie dieses Gerat bei einer Sammelstelle abgeben (sofern vorhanden).

Descobre o teu novo ¢rgéo e aprende a conhecer bem as diferentes partes do teu instrumento, apoiando-te na imagem na
primeira pagina do manual.

1. Piano 10. Botdo do tambor 17.Som de demonstra(;éo gravar, clique em “Gravar”, toque
2. Caixa musical 11. Botdo da bateria “Man as suas notas musicais e depois
3.0rgédo 12. Botdo da bateria 18. Som de demonstra(;ao escute novamente a musica

4. Sintetizador 13. Interruptor: Alteragao “Samba” clicando em “Reproduzir”.

5. Guitarra aleatoria da musica 19. Som de demonstragdo “Disco”  24. Reproduzir

6. Violino 14. Botoes DEMO 20. Botdao VOLUME - 25. Ligar/Desligar

7.Trombeta 15. Botdo de PARAR 21. Botdo VOLUME + 26. Microfone

8.Vibrafone 16.Som de 22. Modo de aprendizagem 27.Teclado

9.Tecla do tambor demonstragdo “Rock” 23. Funcéo de gravagédo: Para

Quando retirar o aparelho da caixa, certifique-se de que os seguintes elementos se encontram incluidos:

1 x 6rgdo com / 1 x manual de instrugdes / 1 x microfone / 1 x cabo USB / 1 x cabo &udio de 3,5 mm

AVISO: Todos os materiais de empacotamento, como fita, peliculas de plastico, arames e etiquetas ndo fazem parte da unidade e
devemser eliminados.

O teclado funciona com 4 pilhas AA/LR6 de 1,5V === (n&o incluidas), ou o brinquedo

s6 devera ser usado com um transformador para brinquedos (ndo incluido),

ou alimentag&o para brinquedos (ndo incluida) com as seguintes especificagdes. e- ® 3:
Entrada: 100V- 240V~50/60Hz Saida: 6,0V === 160mA $—2— I @" O L ]O
(cabo USB com centro positivo &—9—& fornecido) ) P

Colocagao das pilhas

1. Com uma chave de fendas, abra a tampa do compartimento das pilhas, que se
encontra na parte traseira da unidade.

2.Coloque 4 pilhas AA/LR6 de 1,5V === (n&o incluida), tendo em conta a polaridade
indicada no compartimento das pilhas e de acordo com a imagem apresentada
em baixo.

3. Feche a tampa do compartimento das pilhas e aperte o parafuso.

®

Alimentagao:

1. Certifique-se de que a unidade esté desligada.

2. Insira a extremidade pequena do cabo USB (incluido) na porta USB na parte traseira da unidade (28).

3. Ligue a outra extremidade do cabo USB na porta USB do seu computador ligado, ou adaptador da alimentagéo USB, e ligue
a uma tomada. Se o dispositivo estiver bem ligado, ouvird uma pequena melodia.

Nota: Tenha em conta que o cabo micro USB s6 pode ser usado para carregar a bateria e ndo serve para a transferéncia
de dados.

As pilhas nao nao devem ser deverao ser retiradas do brinquedo antes de serem recarregadas
e s6 deverao ser recarregadas sob a supervisao de um adu\to Nac misture diferentes tipos de pilhas ou pilhas novas com pilhas usadas. S6 devera
utilizar pilhas do mesmo tipo ou de um tipo equivalente as recomendadas. As pilhas deveréo ser colocadas com a polaridade correcta. Devera retirar
as pilhas gastas do brinquedo. Nao coloque os terminais em curto-circuito. N&o atire as pilhas para o fogo. Retire as pilhas caso nao utilize a unidade
durante um longo periodo de tempo. Quando o som ficar fraco ou o jogo néo responder, pense em substituir as pilhas. As pilhas néo deveréo ser
expostas a calor em excesso, como luz directa do sol, fogo ou algo parecido.

'AVISO: Uma descarga electrostética ou frequéncias fortes podem dar origem a um mau funcionamento ou perda de meméria. Caso ocorra algum
funcionamento anormal, retire e volte a colocar as pilhas.

Aviso: Desligue o adaptador, se o jogo ndo for utilizado por um longo periodo de tempo, para evitar o seu sobreaquecimento. Quando o jogo for
alimentado por um adaptador, ndo o utilize no exterior. Verifique o estado do adaptador e dos fios de ligagéo regulammente. Se o seu estado se deteriorar,
n&o use 0 adaptador até que seja reparado. O brinquedo s6 deve ser usado com um transformador para brinquedos. O adaptador néo é um brinquedo.
A consola devera ser desligada da alimentagéo para ser limpa, se usar liquidos para proceder a impeza. O brinquedo n@o foi criado para criangas com
menos de 3 anos de idade. Uma ma utilizagdo do transformador pode causar um chogue eléctrico.

Aviso parental: O adaptador para os brinquedos nao foi criado para ser usado como brinquedo. A sua utilizagéo devera ser feita sob supervisdo de
um adulto.

Nota: As pilhas tém de ser retiradas se usar um adaptador AC/DC.

- Néo coloque fontes de chamas sem protegéo, como velas acesas, em cima do produto.

- Deixe uma distancia minima em redor do aparelho, para haver uma ventilagéo suficiente.

-Aventilagdo ndo deve ser obstruida pela cobertura das aberturas de ventilagdo com coisas como jomais, toalha de mesa, cortinas, etc.

- Use o aparelho em climas moderados.

-As pilhas gastas tém de ser eliminadas corretamente. Coloque-as no contentor de recolha, de modo a proteger 0 ambiente.

- O brinquedo s6 pode ser ligado a equipamento com os seguintes simbolos: @ ou

Como ligar/desligar o seu instrumento
1. Para ligar 0 seu 6rgéo eletrénico, prima o interruptor de ligar/desligar para baixo.
2. Para desligar, prima o mesmo interruptor para cima.

Nota: Se o seu drgao estiver a funcionar com o cabo USB, ndo precisa de o ligar. Basta conecté-lo e esperar por uma pequena melodia. Depois, pode
tocar!

Ajustar o volume

Prima os botdes do volume para ajustar o nivel desejado do som da misica no seu érgdo, sons e demonstragdes de musicas.
CUIDADO: Baixe sempre o nivel do volume. Caso contrario, pode sofrer lesdes auditivas.

Selecione o som: N° 1 a8 naimagem

Adefinicao do som permite-lhe selecionar diferentes instrumentos, premindo um dos 8 botGes (a partir do n® 1 na imagem).
Selecione um estilo de musica: N° 16, 17, 18, 19 naimagem

Selecione um ritmo entre os 4 estilos de musica: Rock, manyao, samba ou disco.

Para parar o ritmo atual, prima o botdo de PARAR.

Deixe-se levar pelos instrumentos de percussao n°9, 10, 11, 12 naimagem

Selecione a percussao desejada (da esquerda para a direita): BOMBO, TIMBALAO, CAIXAe PRATO.

Praticar com as melodias
Prima o boto “Demonstragéo” para escutar as melodias de demonstragéo. Cada tecla branca no drgéo acende enquanto o drgéo reproduz a musica.

Gravar a sua musica

1. Para gravar a sua msica, prima o botédo de GRAVAR e reproduza as notas a sua escolha para criar a sua musica.

2. Quando terminar, prima o botdo de REPRODUZIR para escutar de novo.

3. Para parar, prima o botdo de PARAR.

Nota: Quando estiver no modo de gravagéo, ndo prima qualquer botao, pois isso cancela automaticamente a gravagéo atual. A unidade néo grava a
voz no microfone.

Modo de ensino

Prima o botéo do modo de ensino (n° 22 na imagem) para ativar o modo de aprendizagem. De seguida, prima qualquer tecla no érgao. A musica de
demonstragdo comega e pode acompanhar a musica premindo as teclas iluminadas.

Aopgéo de gravagdo ndo pode gravar as musicas de demonstracdo ou ritmos. No entanto, pode gravar a misica reproduzida no érgéo com o instrumento
selecionado.

O dispositivo ndo grava a voz no microfone.

Como usar o seu microfone amovivel
Ligue o cabo do microfone na respetiva entrada na parte traseira do ¢rgéo (27) e basta comegar a cantar!

Como usar a sua interface MP3
Ligue o cabo MP3 (incluido) na respetiva entrada na parte traseira do érgao (26) e a um computador ou telemdvel. Podera ouvir a musica a sua escolha
enquanto toca com o 6rgéo.

Manutengao

0 acabamento na sua unidade pode ser limpo com um pano do pé e pode traté-o tal como a qualquer pega de mobiia. Use um pano suave e limpo,
seco para limpar o exterior da unidade. Tenha cuidado quando limpar e secar as pegas de plastico. Pode usar um pano ligeiramente embebido em agua
e detergente neutro para limpar o painel dianteiro.

Precaucdes

+ Manuseie com cuidado. Nao deixe o drgao cair nem o exponha a forgas excessivas ou choque.
- Nao exponha o érgdo a ambientes com muita humidade ou po.
+Nao exponha o érgao a temperaturas extremas, sejam de que tipo for.
- Nao utilize produtos de \lmpeza liquidos ou aerossois.
+Nao use que jam recc pelo fabricante.
- Nao use 0 6rgao perto de 4gua, uma banheira, Iavatono lava-loiga ou tanque; numa cave himida, ou perto de uma piscina.
- Nunca introduza nenhum objeto nas aberturas deste 6rgao, pois pode tocar em pontos de voltagem perigosos ou colocar pegas em curto-circuito,
podendo ocorrer um incéndio ou choque elétrico. Nunca derrame qualquer tipo de liquido no érgao.

Garantia

Este produto é abrangido pela nossa garantia de 2 anos.

Para utilizar a sua garantia ou o servigo pds-venda, por favor, contacte o seu distribuidor e apresente uma prova de compra vélida. A nossa garantia
abrange qualquer defeito de material ou de m&o-de-obra, com a excepgéo de qualquer deterioragdo devido & ndo observancia do manual de instrugdes,
ou de quaisquer acgdes sem cuidado implementadas neste aparelho (como desmontar, expor ao calor e a humidade, etc.). Recomendamos que guarde
a caixa para futuras referéncias

Num esforgo constante paramelhorar os nossos servigos, pod modificagBes nas cores e

NOTA: Por favor, guarde este manual de instruges, pois contém mformagoes importantes

ATENGAO! Néo é adequado para criangas de idade inferior a 3 anos. Perigo de engasgamento — pegas pequenas.

do produto api tado na caixa.

Referéncia: K707 series
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Protecgdo ambiental

Os aparelhos eléctricos indesejados podem ser reciclados e ndo deveréo ser deitados fora juntamente com o lixo convencional! Por
favor, apoie activamente a conservagéo de recursos e ajude a proteger o ambiente, devolvendo esta unidade a um centro de recolha
(se disponivel).

Para qualquer servigo pés-venda, por favor, contacte as nossas equipas: www.lexibook.com

Maak kennis met je nieuw klavier en de verschillende onderdelen van je muziekinstrument met behulp van het schema op de
eerste pagina van deze handleiding.

1.Piano 10.Trommelknop 17. Demogeluid ‘Manyao’ luister opnieuw naar muziek door
2. Muziekdoos 11. Slagwerkknop 18. Demogeluid ‘Samba’ op ‘Opname afspelen’ te drukken.
3. Orgel 12. Slagwerkknop 19. Demogeluid ‘Disco’ 24. Opname afspelen

4. Synthesizer 13. Schakelknop: 20. VOLUME - knop 25. AANUIT

5. Gitaar willekeurig van liedje 21.VOLUME + knop 26. Microfoon

6. Viool veranderen 22.Leermodus 27. Keyboard

7.Trompet 14. DEMO knoppen 23. Opnamefunctie: Klik op

8. Vibrafoon 15. STOP knop ‘Opname’ om op te nemen,

9.Trommeltoets 16. Demogeluid ‘Rock’ speel je muzieknoten en

Bij het uitpakken, dient u na te gaan of de zijn:

1 x keyboard met / 1 x gebruiksaanwijzing / 1 x microfoon / 1 x USB- kabel / 1 x 3,5 mm audiokabel

WAARSCHUWING: Al het verpakkingsmateriaal zoals plakband, plastic vellen, draadklemmen en labels die niet deel uitmaken van dit
apparaat dienen weggegooid te worden.

format: Leaflet size: 420(W) x297(H)mm
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Het kezboard werkt op 4 x AA/LR6 1,5V ——=type batterijen (niet inbegrepen) of
ebruik het speelgoed alleen met een transformator 8nlet|nbe repen) of adapter
?niet inbegrepen) speciaal voor speelgoed met de volgénde specificaties.

Ingang: 100V- 240V~50/60Hz Uitgang 6,0V === 160mA &—2—
(USB-kabel met positief midden &—9—< inbegrepen.) I

Batterijinstallatie

1. Open het batterijvak met behulp van een schroevendraaier, dat zich aan de
onderkant van het appara

2.Plaats 4 x AA/LRG bati erl{en van 1,5V === (niet inbegrepen) waarbij u de polariteit
aalng%geven in het bat erucompartlment alsook op de onderstaande schets,
naleef

3. Sluit het batterijvak en draai de schroef vast.

Voeding

1. Zorg da1 het toestel is uitgeschakeld.

2. Steek het smalle uiteinde van de USB-kabel (inbegrepen) in de USB-aansluiting achteraan het toestel (28).

3. Sluit het ander uiteinde van de USB-kabel aan op de USB-poort van je i r({;eschakelde computer of een USB-netadapter
en steek clietstekker van de adapter vervolgens in een stopcontact. Je een korte melodie wanneer het apparaat Juist
is aangesloten.

Opmerking: Let erop dat de micro USB-kabel alleen kan worden gebruikt voor het laden van de accu en niet voor
datatransmissie.

Niet-heroplaadbare batterijen kunnen niet worden heropgeladen; oplaadbare batteriien moeten uit het speelgoed worden verwijderd alvorens deze op
te laden; heroplaadbare batleruen mogen alleen onder toezicht van een types batterijen of nieuwe en
oude batleruen mogen niet onderling gebruikt worden; gebruik alleen batterijen van hetzelfde of equivalente type zoals aangeraden door de fabrikant;
batterijen moeten volgens de juiste polariteit worden ingestoken; lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd; de toevoerterminals
mogen geen kortsluiting ondervinden. Gelieve de verpakking te bewaren als referentie voor later daar het belangrijke informatie bevat. Gooi batterijen
nooit in open vuur. Indien je het spel voor langere tijd niet zal gebruiken, neem de batterijen uit het spel. Wanneer het geluid verzwakt of het spel niet
reageert, vervang dan de batterijen. Stel de batterijen nooit bloot aan een warmtebron, zoals zonlicht of vuur.

Waarschuwing! Een storing of geheugenveries kan veroorzaakt worden door een sterke freq ie of een
er zich een abnormale functie voordoet, stel het toestel opnieuw in of verwijder en verbind opnieuw de ba‘rlenjen

ische ontlading. Indien

Waarschuwing: Koppel de adapter los als het spel gedurende een lange periode niet gebruikt zal worden, om oververhitiing te vermijden. Speel niet
buiten als de console door een adapter van stroom wordt voorzien. Controleer regelmatig de toestand van de adapter en de aansluitkabels. Als de toestand
verslechtert, gebruik de adapter niet langer totdat deze is gerepareerd. Gebruik dit speelgoed alleen met een transformator die specifiek voor speelgoed is
ontworpen. De adapter is geen speelgoed. Haal de stekker uit het stopcontact als de console met vioeistoffen wordt schoongemaakt. Het speeigoed is niet
geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar oud. De transformator verkeerd gebruiken kan een elektrische schok veroorzaken.

Mededeling voor ouders: De adapter voor het speelgoed zijn niet bestemd om als speelgoed te worden gebruikt. Het gebruik ervan dient onder het
toezicht van een ouder te gebeuren

Opmerking: Verwijder de batterjen wanneer een AC/DC-adapter wordt gebruikt.

- Plaats geen voorwerpen met een open viam, zoals kaarsen, op het apparaat.

- Houd een minimum afstand rond het apparaat voor voldoende ventilatie.

- Belemmer de ventilatie niet door het afdekken van de ventilatieopeningen met voorwerpen zoals een krant, tafelkleed, gordijn, etc.

- Gebruik het apparaat alleen in een gematigd Klimaat.

- Gooi de batterilen weg op een correcte manier. Lever deze in bij een officieel inzamelpunt voor recycling om het milieu te beschermen.
- Dit speelgoed mag alleen op een uitrusting worden aangesloten die een van de volgende symbolen draagt: @ of é

Je apparaat in-/uitschakelen
1. Duw de aan/uit-schakelaar omlaag om é je elektronisch keyboard in te schakelen.
2. Duw dezelfde schakelaar omhoog om deze uit te schakelen.

Opmerking: als j lje keyboard werkt met de USB- kabel is het niet nodig om deze in te schakelen. Het enige je hoeft te doen is deze verbinden en wachten
op een korte melodie. Je kunt nu starten met spelen!

Het volum
Druk de volumeknoppen om het gewenste volume voor je keyboard, gelurden en muzikale demo’s te regelen.
OPGELET: Veriaag altid het volumeniveau. Je gehoor kan anders schade oplopen.

Kies het geluid: nr. 7 tot 8 in de afbeelding

Stel het geluid van Jle gewenste muziel
Kies een muziekstijl: nr. 16, 17, 18, 19 in de afbeelding

Kies een ritme uit een van de 4 mUzi jlen: Rock, manyao, samba of disco.
Druk op de STOP knop om het huidig ntme te stoppen.

Laat je meeslepen door de slaginstrumenten nr. 9, 10, 1, 12in de afbeeldin

Selecteer het gewenste siagwerk (van links naar rechts): de GROTE TROM, de KLEINE TROM, de HIHAT en het BEKKEN.

trument in door op een van de 8 knoppen te drukken (vanaf nr. 1 in de afbeelding)

Oefen met de melodieén
Druk op de ‘demo‘ knop om naar de demodeuntjes te luisteren. Elke witte toets op het keyboard licht op terwijl het keyboard muziek afspeelt.

Je muziek opnemen

1.0m je muziek op te nemen, druk op de OPNAME knop en speel je gewenste noten om je muziek te creéren.

2. Druk zodra je klaar bent op de OPNAME AFSPELEN knop om opnieuw te luisteren.

3. Druk op de TOP knop om te slonﬁ)

((j)pmerklng Druk in de opnamemodus op geen enkele knop, dit zal de huidige opname namelijk automatisch annuleren. Het toestel neemt de stem aan
e mi iet op.

Leermodus
Druk op de leermodus knop (nr. 22 in de afbeelding) om de leermodus knop te activeren. Kik dan op een willekeuri ﬂ(e toets van het keyboard. De
demomuziek start met afspelen er dje kunt het Iled{mbegelelden door samen met de muziek op de veriichte toetsen te drul
De opname-opne kan de muziekdemo’s of de ritmes niet opnemen. Je kunt de muziek die op het keyboard met het gekozen instrument echter wel

9
}-Fet apparaal neemt de stem aan de microfoon niet op.

Je afneembare microfoon
Sluit de microfoonkabel kabel aan op de ingang achteraan het keyboard (27) en start met zingen!

Je MP3-interface
Sluit de MP3-kabel (|nbegrepen) aan op de ingang achteraan het keyboard (26) en op een computer of telefoon. Je kunt nu naar je gewenste muziek
luisteren tidens het spelen op het keyboard.

De afwerking van uw apparaat kan schoongemaakt worden met een stofdoek en behandeld worden zoals andere meubelen. Gebruik een
zachte, propere doek bevochtigd met zuiver, lauw water om de buitenkant van het apparaat schoon te maken. Wees voorzichtig bij het
schoonmaken en afvegen van de plastic onderdelen.

- Wees voorzichtig. Laat het keyboard niet vallen en stel het niet bloot aan hevige schokken of stoten.

- Stel het keyboard niet bloot aan hoge vochtigheid of stof.

- Stel het keyboard niet bloot aan extreme temperaturen

- Gebruik geen vioeibare schoc 1in spui .

- Gebruik geen opzetstukken die niet door de fabrlkant Zijn aanbevolen.

- Gebruik het keyboard niet in de nabijheid van water, bijv.in de buurt van een bad, wastafel, gootsteen, wasmachine, in een vochtige kelder
of nabij een zwembad.

- Steek nooit voorwerpen in de openi é;en van het keyboard, deze kunnen gevaarlike inten aanraken of kor
veroorzaken die kunnen leiden tot brand of elektrische schokken. Mors geen vioeistof op het keyboard.

Dit product wordt gedekt door onze 2 jaar garantie.

Voor een claim onder de garantie of de dient na verkoop, dient u contact op te nemen met uw verdeler en een geldig bewijs van aankoop
voor te leggen. Onze garantie dekt fabricage- en uitvoeringsfouten, met de uitzondering van enige beschadiging die voortvloeit uit de
niet naleving van de handleiding of uit een nalatige actie (zoals het uit mekaar halen, blootstelling aan hitte en vochtigheid, enz.). Het is
aanbevolen dat u de verpakking bewaart voor het geval u ze later nog zou nodig hebben.

In een poging om onze diensten te verbeteren, kan het gebeuren dat er wijzigingen doorgevoerd worden aan de kleuren en de details van
het product zoals afgebeeld op de verpakking.

Opmerking: Gelieve deze handleiding te bewaren, daar ze belangruke informatie bevat.

WAARSCHUWING! Niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar. Gevaar voor verstikking - Kleine onderdelen.

Referentie: K707 series
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Milieubescherming

Niet langer bruikbare electrische apparaten kunnen gerecycleerd worden en mogen niet weggegooid worden met het gewone huisvuil!
Gelieve actief de bescherming van bronnen te ondersteunen en deel te nemen in de bescherming van het milieu door dit toestel terug
te zenden naar een verzamelcentrum (indien aanwezig).

OSTRZEZENIE: Wszystkie materialy opakowaniowe, takie jak tasma, plastikowe arkusze, druciane opaski i metki, nie

sg czescig tego produktu i nalezy je wyrzuci¢ dla bezpieczenstwa dziecka.

Under udpakningen, skal du sikre dig at falgende dele forefindes:

1 x keyboard / 1 x instruktionsvejledning / 1 x mikrofon / 1 x cabo USB / 1 x cabo 4udio de 3,5 mm

ADVARSEL: Alle emballagematerialer, sasom tape, plasticark, kabelsamlere og meerker, er ikke en del af dette legetej og ber fiernes af
hensyn il dit barns sikkerhed.

Keyboardet bruger 4 x AA/LR6 1,5VZ22 batterier (medfelger ikke).
Legetajet ma kun bruges med en legetgjstransformator [~ (medfelger ikke) eller en ] ® 3:
strgmforsyning (medfelger ikke), der har felgende specifikationer. a

I A @( e @
Eingang: 100 V- 240 V~50/60 Hz Ausgang 6,0V === 160mA &—9—& lolm=m) 0] off

(USB-kabel med positiv midt $—9— medfelger)

Stromkilder

1.Brug en skruetreekker til, at abne batterideekslet, der sidder pa bunden af keyboardet.

2.8zt 4 x AAILR6 1,5V ZZZ batterier i (saelges separat) og serg for at de vender rigtigt i henhold til det viste billede.
3.Sat battenskuffedeekslet pa igen og stram skruen.

Stremforsyning

1. Serg for, at enheden er slukket.

2. Szt den lille ende af USB-kablet (medfelger) i USB-porten pa bagsiden af enheden (28).

3. Szt den anden ende af USB-kablet i USB-porten pa din stremforsynede computer eller en USB-stremadapter, og slut den
derefter til en stikkontakt. Hvis enheden er ordentligt tilsluttet, afspiller den en lille melodi.

Bemark: ABemeerk venligst, at USB-kablet kun kan bruges til batteriopladningen, og ikke til dataoverfarsler

Batterier, der ikke er egnede til batterier skal tages ud af legetajet, for de lades op. Genopladelige
batterier ma kun oplades under opsyn af en voksen. Bland ikke batterityper, og szt ikke brugte batterier sammen med nye. Brug kun batterier af samme
eller type, som de Batterierne skal isesttes, sa polerne vender rigtigt. De to poler ma aldrig kortsluttes. Kast

ikke batterier i aben ild. Hvis du ikke skal bruge din robot eller fiernbetjening i laengere tid, skal du tage batterierne ud. Batterier mé ikke udseettes for
ekstrem varme, sasom solskin, ild eller lignende. Opbrugte batterier skal tages ud af legetejet. Opbrugte batterier ma ikke smides i restaffald, men skal
afleveres pa genbrugsstationen eller i en opstillet batteriboks.

ADVARSEL: Fejffunktion eller tab af hukommelse kan skyldes steerk frekvenspavirkning eller elektrostatisk udladning. Hvis legetajet
reagerer unormalt, tages batterieme ud og iszettes igen.

Advarsel: Frakobl adapteren, hvis spilet ikke skal bruges i leengere tid for at undga overophedning. Spil ikke udendars, nar konsollen er

forsynet med strem fra en adapter. Kontroller regelmaessigt adaplerens og tilslutningskablemes tilstand.

Hvis tilstanden forringes, skal du holde op med at bruge adapteren, indtil den er repareret. Brug kun dette legetaj med en transformer, der

er specielt beregnet til Iegetej Adapteren er ikke et legetej. Tag stikket ud af stikkontakten, nar du rengar konsollen med veesker. Legetzjel

er ikke egnet til bam under 3 &r. Hvis

transformeren bruges forkert, kan det medfere elektrisk stad.

Meddelelse til foraeldre: Adapteren il legetajet er ikke beregnet fil at blive brugt som legetgj. De skal bruges under opsyn af en foreelder.

Bemeerk: Batterier skal tages ud, hvis produktet bruges med en stremadapter.

- Der mé ikke anbringes &ben ild, som fx stearinlys, pa produktet.

- Der skal veere mindst 10 mm i plads omknn%(apparatet il ventilation.

- Venulahonsabnmgeme ma ikke blokeres ved Tx, at tildeekke dem med genstande, sasom aviser, duge, gardiner eller lignede.
geratet skal bruges ietmoderat kiima.

- Ba rieme skal bortskaffes i henhold til de lokale regler. De skal bortskaffes i en opsamlingsbeholderen, for at beskytte miljoet.

- Legetajet ma kun forbindes til udstyr, der har et af felgende symboler: @ eller @

Sadan justeres lydstyrken

Tryk pa lydstyrkeknapperne, for at justere lydstyrken pa musikken, keyboardet, lydene og musikdemoerne.

FORSIGTIG: Skru altid ned for lydstyrken. Eller kan det veere skadeligt for din herelse.

Veelg lyden: n°1 til 8 pa diagrammet

Med lydindstillingen kan du veelge forskell\ge instrumenter ved, at trykke pa en af de 8 knapper (fra nr. 1 pa diagrammet)
Veelg en musikstil: n°16,17,18,19 pa diagrammet

Veelg en rytme mellem de 4 musikstile: Rock, manyao, samba eller disco.

Tryk pa STOP-knappen for, at stoppe den aktuelle rytme.

Brug percussion trommerne n°9,10,11,12 pa diagrammet

Veelg den enskede percussion fra (fra venstre mod hgjre): STOR TROMME, LILLE TROMME, CHARLESTON og CYMBAL.

@v dig med melodierne
Tryk pa "demo’-knappen, for at lytte til demo-sangene. Alle de hvide tangenter pa keyboardet lyser, nar keyboardet spiller musikken.

Optag din musik

1. For at optage din musik, skal du trykke pa knappen OPTAG, hvorefter du skal spille dine noderne.

2. Nar du er feerdig, skal du trykke pa knappen AFSPIL, for at lytte til din sang.

3. Tryk pa STOP-knappen

Bemaerk: Nar du optager, ma du ikke trykke pa nogen knapper, da dette automatisk stopper den aktuelle optagelse. Enheden optager
ikke stemmen i mikrofonen.

Undervisningsfunktion

Tryk pa knappen til under ktionen (nr. 22 p. for, at sla undervisningsfunktionen til. Kiik derefter pa en vilkarlig
tangent pa keyboardet. Demomusikken begynder at spll\e og du kan nu spille med pa sangen, ved at trykke pa de oplyste tangenter i
takt med musikken.

Det er ikke muligt, at optage demo-musikken eller rytmerne. Du kan dog optage musikken, der spilles pa keyboardet, med det valgte
instrument

Enheden optager ikke stemmen i mikrofonen.

Sadan bruges den aftagelige mikrofon
Seet mikrofonkablet i indgangen pa bagsiden af keyboardet (27), hvorefter du kan begynde at synge!

Sadan bruger du din MP3-grenseflade
Saet MP3-kablet (medfelger) i indgangen pa bagsiden af keyboardet (26) og til en computer eller en telefon. Herefter kan du lytte til musik,
mens du spiller pa keyboardet.

Brug en bled, let fugtig klud til at rengere produktet. Produktet ma ikke rengeres med rengaringsmidler. Produktet ma ikke udsaettes for
direkte sollys eller andre varmekilder. Produktet ma ikke nedszenkes i vand. Produktet ma ikke skilles ad eller tabes. Produktet mé ikke
vrides eller bgjes.

UPOZORNENI: Veskeré obalové materialy, jako jsou pésky, plastové fdlie, dréténé pasky a visatky, nejsou sougasti tohoto vyrobku a mly by byt v z&jmu

bezpetnosti vaseho ditéte Zlikvidovany.

- Produktet skal handteres forsigtigt. Keyboardet ma ikke tabes pa gulvet eller udseette for kraftige tryk eller sted.

- Keyboardet ma ikke udseettes for hej luftfugtighed eller stevede omgivelser.

- Keyboardet ma ikke udszettes for ekstreme temperaturer fra nogen kilder.

- Brug ikke flydende rengaringsmidler eller aerosolrengeringsmidler.

- Brug ikke tilbeher, der ikke er anbefalet af producenten.

- Keyboardet ma IKKE bruges i naerheden af vand, f.eks. i neerheden af et badekar, en handvask, en kekkenvask eller en vasketgjsbalje
i en vad keelder, eller neer en swimmingpool.

- Stik aldrig nogen former for genstande ind i abningerne pa keyboardet, da disse genstande kan rere farlige spaendingspunkter eller
kortslutte dele, hvilket kan fore til brand eller elektrisk sted. Spild aldrig nogen former for vaesker pa keyboardet.

UPOZORN Ni: Veskeré obalové materialy, jako jsou pasky, plastové folie, drat né pasky a visa ky, nejsou sou asti tohoto v robku a m ly by
b t v zajmu bezpe nosti vaseho dit te zlikvidovany.

Dette produkt er deekket af vores 2-ars garanti.

For ethvert krav under garantien eller eftersalg service, bedes du kontakte din forhandler og praesentere et gyldigt kebsbevis. Vores
garanti omfatter alle produktions-, materialeog fabrikationsfejl, med undtagelse af forringelser der er en falge af manglende overholdelse
af brugervejledningen eller skedeslgs behandling af varen (sésom demontering, udszettelse for varme og fugt, etc.). Det anbefales at
gemme emballagen til fremtidig reference.

Som et led i vores lgbende indsats for at forbedre vore produkter, kan der forekomme aendringer i farver og detaljer fra produktet vist pa
emballagen.

BEMARK: Gem denne instruktionsbog, da den indeholder vigtige oplysninger

ADVARSEL! Ikke egnet til barn under 3 ar. KVELNINGSFARE - Indeholder smé dele.

Reference: K707series
Designet og udviklet i Europa - fremstillet i Kina
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Gor dig bekendt med dit nye keyboard, s& du leerer de forskellige dele pa instrumentet. Dette kan geres med billedet pa forste
side af brugsvejledningen.

1. Klaver 10.Trommeknap 18. Demolyd “Samba musik, ved at klikke pa “Afspil”.
2. Musikboks 11. Batteriknap 19. Demolyd “Disco 24. Afspil

3.0rgan 12. Batteriknap 20.LYDSTYRKE - knap 25.Teend/sluk

4. Synthesizer 13.Teend/sluk-knap: 21.LYDSTYRKE + knap 26. Mikrofon

5. Guitar Vilkarlig sangskift 22. @vefunktion 27.Keyboard

6. Violin 14. DEMO-knapper 23. Optagefunktion: For at oplage

7.Trompet 15. DEMO-knapper skal du trykke pa“Optag”,

8. Vibrafon 16. Demolyd “rock hvorefter du skal spll\e noderne.

9. Trommetast 17.Manyao” demolyd Derefter kan du lytte til din

‘ K707seriesIM2243_349_V16.indd 3

Miljobeskyttelse
Usnskede elektriske apparater kan genanvendes og ber ikke kasseres sammen med almindeligt husholdningsaffald! Understot aktiv
bevaring af ressourcer og Hjeelp med at beskytte miljget ved at returnere dette apparat til et opsamlingscenter (hvis tilgeengeligt).

Keyboard dziata na 4 baterie AA/LR6 1,5V === (do dokupienia osobno). Zabawka

moze by tez uzywana z transformatorem do zabawel (do dokupienia osobno) o e ) =
lub zasilaczem do zabawek (do dokupienia osobno) o nastepujacej specyfikacii. an|f = @
Wejscie: 100-240 V~ 50/60 Hz Wyjscie: 6,0V === 160mA &—9—& o e- ol

(W komplecie przewod USB z pozytywny biegunem $&—2—& srodkowym.)

Zakfadanie baterii
1. Uz;{wajqc srubokr%u otworz poerxe komory na baterie w spodniej $ciance klawiatury.
atoz 3 baterie L - zgodnie z oznaczeniami biegunéw na $ciance dolnej schowka na baterie, tak jak
gokazano na rysunku obok
amknij schowek na baterie i dokre¢ $rube.

Zasilanie

1. Upewnij sig, ze urzadzenie jest wytaczone.

2. W6z matq wtyczke USB (w komplecie) do portu USB z tytu urzadzenia (28).

3. Podtacz drugi koniec przewodu USB do portu USB swojego wiaczonego komputera lub do zasilacza z gniazdem USB i
podiacz go do gniazdka $ciennego. Jesli urzadzenie jest whasciwie podtaczone, rozlegnie sie krotka melodyjka.

Uwaga: Nalezy pamietac, ze kabel USB moze by¢ uzywany tylko do zasilania, a nie do transferu danych lub tadowania baterii.

Nie nalezy tadowac baterii j ych. Baterie nalezy przed iem wyjac z produktu. Baterie akumulatorowe nalezy tadowac¢
tylko pod nadzorem osoby dorostej. Nie nalezy mieszac ze soba baterii réznych typow lub baterii nowych i uzywanych. Nalezy uzywac wytacznie baterii
zalecanego typu lub réwnowaznych. Baterie nalezy zaktada¢ zgodnie z oznaczeniami biegunéw. Roztadowane baterie nalezy wyja¢ z produktu. Nie
zwiera¢ wyprowadzen zasilania. Nie wrzucac bateri do ognia. Jezeli urzadzenie przez diuzszy czas nie bedzie uzywane, nalezy wyjac z niego baterie.
Baterie nalezy chroni¢ przed np. p ogniem, itp.

dziatanie

OSTRZEZENIE: Silne zakiécenia elekiromagnetyczne lub wytadowania elektrostatyczne moga
danych zapisanych w pamieci. W razie wystapienia nietypowego dziatania, nalezy wyja¢ i ponownie zaﬁozyc baterie.

ia lub utrate

Ostrzezenie: Odtacz adapter, jesli gra nie jest uzywana przez diuzszy czas, aby zapobiec pt
na zewnafrz. Regulamie sprawdzaj stan adaptera i przewodéw pofaczeniowych.

Jesliich stan sie pogarsza, nie nalezy uzywac adaptera do czasu jego naprawy. Zabawka moze by¢ uzywana wytacznie z transformatorem do zabawek.
Adapter nie jest zabawka. Urzadzenie powinno by¢ odtaczone od zasilania w celu wyczyszczenia, jesli do czyszczenia uzywane sa plyny. Zabawka nie
jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3

roku zycia. Nieprawidiowe uzytkowanie transformatora moze spowodowac porazenie pradem.

Porada dla rodzicow: Transformator i adapter do zabawek nie sq przeznaczone do uzywania jako zabawki. Uzywanie musi odbywa¢ sie pod opieka
rodzicow. Zabawka nie moze by¢ podtaczona do wigkszej niz zalecana liczby transformatoréw lub zasilaczy.

Uwaga: Jesli uzywany jest zasilacz sieciowy (AC/DC), nalezy wyjac baterie.

-Na produkcie nie nalezy ustawia¢ otwartych zrodet ognia, takich jak np. $wiece.

-W celu zapewnienia jacej wentylacji dookota ia nalezy zcstawuc minimalny odstep.

-Nie nalezy utrudnia¢ wentylacji przez przykry! otworow takimi jak gazety, obrusy, zastony itp.

-Urzadzenie jest przeznaczone do uzytkowania w klimacie umiarkowanym

-Baterie nalezy utylizowa¢ w odpowiedni sposdb. Aby chroni¢ $rodowisko, nalezy je wyrzuci¢ do przeznaczonego w tym celu pojemnika.

-Zabawke nalezy podiaczac wytacznie do urzadzen oznaczonych jednym z nastepujacych symboli: IE lub @

iu. Gdy gra jest zasilana przez adapter, nie nalezy gra¢

Do czyszczenia urzadzenia nalezy uzywa¢ wylacznie miekkiej, lekko zwﬂzonej sc»erecm Nie uzywac detergentéw. Chroni¢ przed bezposnednlm
nasfonecznieniem i wszelkimi innymi zrodtami ciepta. Nie zanurza¢ w wodzie. Nie otwierac, nie upuszcza¢. Nie probowac skrecaé lub zginaé.

FIGYELMEZTETES: Minden csomagoléanyag, példaul szalag, miianyag lapok, drétkdtegek és cimkék nem részei ennek a terméknek, és gyermeke
biztonséga érdekében el kell Sket dobni.
- Prosimy zachowa¢ ostroznos¢. Klawiatury nie wolno upuszcza¢ ani narazac na silne uderzenia i wstrzasy.
- Klawiatury nie nalezy narazac¢ na wysoka wilgotno$¢ lub silne zapylenie
- Klawiature nalezy chroni¢ przed ekstremalnymi temperaturami z jakichkolwiek Zrodet.
- Nie uzywaé $rodkow czyszczacych w plynie lub w aerozolu.
- Nie nalezy uzywac akcesoriow, ktore nie sa zalecane przez producenta.
- Klawiatury nie nalezy uzywa¢ w poblizu wody, np. obok wanny, umywalki, ziewu kuchennego, zlewu w pralni, w wilgotnym przyziemiu lub
kolo basenu.

- Do klawiatury nigdy nie nalezy wkiada jakichkolwiek plzedmlutow przez znajdujace sig w nlej otwory, poniewaz moglyby one dotkna¢
punktéw znajdujacych sie pod napieciem lub 2zwarcie, co mogtoby ¢ do pozaru lub porazenia pradem. Nigdy nie wolno rozlewaé
na klawiature jakichkolwiek piynow
OSTRZEZENIE: Wszystiie materialy
dla bezpieczenstwa dziecka.

takie jak tasma, arkusze, opaski druciane i etykiety nie sa czgscia tego produktu i dziecka.

Produkt jest objety 2-letnig gwarancja,

W przypadku jakichkolwiek roszczen w trakcie trwania gwarancji lub posprzedazowych nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcy i
przedstawi¢ wazny dowéd zakupu. Nasza gwarancja obejmuje wszelkie wady materiatowe oraz fabryczne, za wyjatkiem szkéd powstatych
na skutek nieprzestrzegania instrukcji obstugi lub nieostroznych dziatar na urzadzeniu (np. demontaz, narazenie na wysokie temperatury

lub wilgotnosc, itp.). Zaleca sig zachowania opakowania na przysztosc.

W trosce o polepszenie naszych ustug mozemy wprowadzi¢ zmiany w kolorach Ilub
UWAGA: Nalezy zachowac niniejsza instrukcje obstugi, gdyz zawiera wazne informacje.
OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Ryzyko zadtawienial — Mate czesci.

produktu na

Referencyjny: K707series
Zaprojektowano i opracowano w Europie — Wyprodukowano w Chinach
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Ochrona srodowiska

Zb dny sprz t elektryczny mo na utylizowa i nie mo na go wyrzuca ze zwyktymi odpadami gospodarstwa domowego! Wspieraj aktywnie
zachowanie zasobow i pomd chroni rodowisko - w tym celu oddaj urz dzenie do punktu zbiorki (je i jest to mo liwe)

Klavesnice je napéjena 4 x AA/LR6 1,5 V === bateriemi (nejsou soucasti dodavky)
nebo Ize hracku pouzivat pouze s hratkovym transformatorem (neni soucasti
dodavky) nebo napajecim zdrojem pro hracky (neni sou¢asti dodavky) s nasledujici

specifikaci. -
] I A @( awrsvszzine @
Vstup: 100 V- 240 V-~ 50/60 Hz Vystup 6,0V === 160mA $—9—& lo=o0)’

(USB kabel se pozitivni stfedem je soucasti ©—=2—< dodavky.)

Instalace baterii

1. Pro otevfeni prostoru pro baterie na spodni strané klavesnice pouZzijte Sroubovak.

2. Vlozte 3 baterie LR6/ 1.5V === AA's dodrZenim spravné polarity uvedené uvniti
prostoru pro baterie a podle nakresu oproti.

3. Zaviete prostor pro baterie a utahnéte Sroub.

Napéjeni

1. Zkontrolujte, zda je pr\sth vypnul

2. Vlozte maly konec USB kabelu (je soucasti dodéavky) do USB portu na zadni strané Ensthe (28).

3. Pripojte druhy konec USB kabelu do USB portu napajeného pocitace nebo napajeciho adapteru typu USB a zapojte jej do
sitové zasuvky. Pokud je zafizeni dobfe pripojeno, uslysite kratkou melodii.

Poznamka: Upozorfiujeme, Ze kabel USB Ize pouZit pouze pro napéjeni, nikoli pro pfenos dat nebo nabijeni baterie.

éni pouzwvelte pouze meékky, mimné nav\hceny hadfik. y pusobeni pfimého
zdroji tepla zarizeni d’o vody Zarizeni nerozebirejte ani nenecme upadnout. Nepokousejte
se zafizeni ohyba( nebo s nim kroutit.

UPOZORNENI Veskeré obalové materialy, jako jsou pasky, plastové félie, draténé pasky a visacky, nejsou soutasti tohoto vyrobku a mély by byt v zajmu
vaseho ditéte - Zachézejte s opatrnosti. pi klavesnici a nevy: j silam nebo narazam.
- Nevystavujte klavesnici vysoké vihkosti nebo prasnému prostredi.
- Nevystavujte klavesnici extrémnim teplotam z jakéhokoli zdroje.
. tekuté nebo : gistici
i, které vyrobce
Nepouznvelte tuto klavesnici v blizkosti vody napf. v blizkosti vany, umyvadla, dfezu, ve vihkém suterénu nebo pobliz bazénu.
+ Nikdy nevkladejte zadné predmeéty do klavesnice skrze jeji otvory, protoze se mohou dotknout mist s nebezpecnym napétim, nebo mohou zkratovat dily,
co mize zpusobit pozar nebo (raz elektrickym proudem. - Nikdy na klavesnici nelijte Zadné tekutiny.

Na tento vyrobek poskytujeme 2-letou zaruku.

Pro jakykoli nérok vyplyvajici ze zaruky nebo pozéruéniho servisu vyhledejte vaseho distributora a predioZte platny doklad o koupi. Nase
zéruka pokryva jakekoli vady na materialu nebo vyroby, vyjma jakéhokoli poskozeni vyplyvajiciho z nedodrzeni navodu k obsluze nebo
jakékoli neopatrné cinnosti s timto vyrobkem (jako je rozebrani, vystaveni horku a vihku atp.). Doporucuje se uchovani obalu pro jakoukoli
prisﬁ referenci.

V zajmu zlepSovani nasich sluzeb jsme mohli provést zmény barev a detailli na vyrobku ve srovnani s obrazkem na obalu.

POZNAMKA: Navod k obsluze si dobfe uschovejte, obsahuje dileZité informace.

VAROVANI! Neni vhodné pro déti do 3 let. Nebezpec¢i uduseni - Malé dily.
Potiebu: K707series

Navrzeno a vyvinuto v Evropé - Vyrobeno v Ciné
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Ochrana zivotniho prostfedi

Nepotfebna elektricka zafizeni Ize recyklovat a nesmi se odhazovat spolecné s béznym domovnim odpadem! Chrarite prosim pfirodni
zdroje a Zivotni prostfedi a odevzdejte toto zafizeni na sbémém misté (pokud existuje).

A szintetizator 4 db AA/LRG tipust 1,5 V os elemmel mikddik (nem tartozék)
vagy a jatékot kizarolag a kévetkezd specifikaciokkal rendelkez6 jatékhoz valo
transzformatorral (=) (nem tartozék) vagy jatékokhoz valo egyéb tapforrassal (nem e- ® 3:
tartozék) lehet hasznalni. |

I A |© (o ] ol
Bemenet: 100V- 240V~50/60Hz ~  Kimenet 6.0V==2160mA $—9—& lol==) 0] off

(USB kabel pozitiv kozépponttal S—9— mellékelve.)

Az elemek berakasa

1. Csavarhuzé nyissa ki a aljan talalhato elemtartd rekesz fedelét.

2. A szemkzt lathato bra szerint helyezzen be 3 x LR6/ 1.5V === AA tipusu elemet az
elemtartd rekesz aljan feltiintetett polaritas szerint.

3. Zarja vissza az elemtartd rekesz fedelét, majd hiizza be a csavart.

Napajeni

1. Ellenérizze, hogy a készlilék ki van-e kapcsolva.

2. Helyezze be az USB kabel (tartozék) kisebb végét a késziilék hatoldalan 1évé USB-portba (28).

3. Csatlakoztassa az USB kabel masik végét egy szamitogép USB-portjaba vagy USB kimenettel rendelkezé halozati
adapterbe, amit csatlakoztasson egy fali aljzatba. Ha a késziilék csatlakoztatdsa megfeleld, akkor egy kis dallamot fog
hallani.

Megjegyzés: Ké vegye figyelembe, hogy az USB-kabel csak aramellatasra hasznalhatd, adatatvitelre vagy az
akkumulator toltésére nem.

Baterie, které nejsou uréeny k dobijeni, nedobijejte. Dobijeci baterie pred dobijenim vyjméte ze zafizeni. Dobijeci baterie dobijejte vzdy pod
dohledem dospélé osoby. NepouZivejte zérovedi baterie riznych druh, pfipadné nové a pouZité baterie. Doporucujeme pouzivat baterie stejného
nebo ekvivalentniho typu. Baterie vkladejte se spravnou polaritou. Nenechavejte vybité baterie uvnitf zafizeni. Nezkratujte pfivodni svorky. Baterie
nevhazujte do ohné. Pokud hracku nebudete pouzivat po del$i dobu, vyberte z ni baterie. Baterie nesmi byt vystaveny nadmémému teplu jako napf.
slunecnimu zafeni, pozaru apod.

VAROVANI: Porucha nebo ztrata pamti mizZe byt zplisobena sinym ruenim nebo elektrostatickym vybojem. V/ pfipadé nestandardniho fungovani
zaffizeni vyjméte baterie a poté je viozte zpét.

lkertilése érdekében hiizza ki az adaptert, ha a jatékot hosszabb ideig nem hasznalja. Ha a jaték az adapterrdl van
taplalva ne jatsszon a szabadban. Rendszeresen ellendrizze az adapter és a csatlakozézsindrok allapotat.
Ha allapotuk romlik, ne haszndlja az adaptert, amig meg nem Javmak A jaték csak jatékiranszformétorral egylitt hasznalhato. Az adapter nem jaték. A
készilléket a tisztitashoz le kell valasztani a ta égrol, ha a tisztitashoz ¢l hasznélnak. Ajaték nem 3 év alatti gyermekek szamara késziilt
éves kortl gyermekek széméra. Almnszformatur helytelen hasznélata dramiitést okozhat
Sziiléi Atrar or és a j nem jatékkent valé hasznalatra szolgal. A hasznélatot csak sziiléi tandcsadas mellett szabad
végezni. A jatékot nem szabad az ajénlottnal tibb transzformatorhoz vagy tapegységhez csatiakoztatni.
Megjegyzés: Az akkumulatort ki kell venni, ha AC/DC adaptert hasznéinak.
-Tilos nyittiang-forrast, pl. gyertyat helyezni a termékre.
-Az elegendd szellozés érdekében tartsa meg a mlmmum tavo\sagot a készLilék kortl.
Ne akadalyozza a szell6zést a bemeneti nyilasok abroszokkal, fliggdnydkkel stb.
Akésziilék hasznalata mérsékelt éghajlaton.
-Az elemeket megfelelGen kell artalmatianitani. Tegye ket a megfeleld gyijtétartalyba a komyezet védelme érdekében.
- Ajaték kizérolag az alabbi szimblumok valamelyikével ellétott berendezéshez csatlakoztathato: @ vagy

A jaték tisztitasat csak puha, enyhén nedves anyaggal végezze. Ne hasznaljon tisztitoszert. Ne tegye ki a jatékot kozvetlen napfénynek
vagy mas magas héforrasnak. Ne meritse vizbe a jatékot. Ne szerelje szét vagy ejtse le a jatékot. Ne probalja meg csavarni vagy hajlitani
a jatékot.

FIGYELMEZTETES: Minden csomagoléanyag, példéaul szalag, miianyag lapok, drétkStegek és cimkék nem részei ennek a terméknek, és

gyermeke biztonsaga érdekében el kell 6ket dobni.

- Kezelje 6vatosan. Ne ejtse le a szintetizatort, és ne tegye ki tulzott er6hatasnak vagy itésnek.

- Ne tegye ki a szinteti; gas poro:

- Ne tegye ki a szintetizatort semmilyen forrasbdl szarmazo szélsGséges hemérsékletek hatasanak

-Ne folyékony vagy

- Ne hasznaljon a gyarto altal nem javasolt tartozékokat.

- Ne hasznalja a izatort viz flrdokad,
uszémedence kdzelében.

- Soha ne tegyen semmilyen targyat a szintetizatorba a nyilasain keresztiil, mivel azok veszélyes feszliltségpontokat érhetnek, vagy révidre zarhatnak
alkatrészeket, és ez tiizet vagy aramiitést okozhat. Soha ne ontsén semmilyen folyadékot a szintetizatorra.

6, konyhai mosogaté vagy mosokad kozelében; nedves pincében vagy

Ajelen termékre a két éves garanciank vonatkozik.

Ajotallassal kapcsolatos igényével vagy eladas utani szolgaltatasért [épjen kapcsolatba a markakereskeddvel és mutassa fel a vasarlast
igazolo érvényes okmanyt. A jétallasunk magaban foglalja a gyartasi alapanyag és kivitelezés hibait, barmely olyan meghibasodas
klvetelevel amely a hasznalati Utmutaté be nem tartdsabdl vagy a terméken végrehajtott gondat\an cselekedetbdl ered (mint pl.

Baterie, které nejsou uréeny k dobijeni, nedobijejte. Dobijeci baterie pfed dobijenim vyjméte ze zafizeni. Dobijeci baterie dobijejte vzdy pod
dohledem dospélé osoby. Nepouzivejte zarove baterie riznych druhd, pfipadné nové a pouZité baterie. Doporuéujeme pouZivat baterie stejného
nebo ekvivalentniho typu. Baterie vkiadejte se spravnou polaritou. Nenechavejte vybité baterie uvnitf zafizeni. Nezkratujte pfivodni svorky. Baterie
nevhazujte do ohné. Pokud hracku nebudete pouZivat po del$i dobu, vyberte z ni baterie. Baterie nesmi byt vystaveny nadmérnému teplu jako napf.
sluneénimu zafeni, pozaru apod.

Ajanlott megdrizni a csomagolast késcbbi tajékozodas céljabol.
MEGJEGYZES: Grizze meg ezt a hasznalati itmutatét, mert fontos informaciokat tartalmaz.
FIGYELMEZTETES! Nem alkalmas 3 éves kor alatti gyermekek részére. Fulladasveszély — Apré részek
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VAROVANI: Porucha nebo ztrata paméti miize byt zplisobena silnym rusenim nebo elektrostatickym vybojem. V/ pfipadé nestandardniho fungovani
zaffizeni vyjméte baterie a poté je viozte zpét.

Varovani: Pokud hru delsi dobu nepouzivéte, odpojte adaptér, abyste zabranili prehrati. Pokud je hra napajena adaptérem, nehrajte venku. Pravidelné
kontrolujte stav adaptéru a pipojovacich kabeld.

Pokud se jejich stav zhorsuje, nepouzwene adaptér, dokud nebude opraven. Hracka se smi pouzwat pouze s fransformétorem pro hracky. Adaptér neni
hracka. Pokud se k €isténi pouzivaji kapallny Je tfeba zafizeni odpojit od zdroje napajeni, aby bylo mozné jej vycistit. Hracka neni uréena pro déti mladsi 3
letlet. Nespravné pouZiti transformétoru miize zpiisobit Uraz elekrickym proudem.

Doporueni pro rodice: Transformator a adaptér pro hracky nejsou urceny k pouZiti jako hraka. Pouzitf musi byt pod dohledem rodiéd. Hratka nesmi byt
pripojena k vice nez doporucenému poctu transformétorti nebo napajecich zdrojli.

Poznamka: Pokud pouZivate sitovy adaptér, musite vyjmout baterie.

- Na pristroj nepokladejte Zadné zdroje otevieného ohné, jako jsou napf. hofici svicky.

- Zachovejte miniméaini nezbytné vzdalenosti kolem pﬁstroje pro dostatecné vétrani.

- V&trani nesmi byt zablokovano zakrytim vétracich otvorti predmeéty, jako jsou noviny, ubrusy, zaclony a pod.
- Pouzivejte pfistroj v mimém podnebi.

- Dbejte na sprévnou likvidaci baterii. Vhodte je do uréené sbémé nadoby, abyste ochranili Zivotni prostiedi.

- Hracka se smi pfipojit pouze k zafizeni, které je opatfeno nékterym z nasledujicich symbolt: @ nebo @
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