Obrazek 1

Obrazek 2




1 herni bariéra
1 herni zakladna
10 plastovych lodi

2 torpéda
2 mega bomby
2 radary

10 ¢ervenych vlajek
200 bilych kolikti & 68 ¢ervenych kolikl
1 Navod k obsluze

VAROVANI: V8echny obalové materidly, jako jsou pasky, plastové félie, stahovaci pasky a visagky,
nejsou soucasti této hracky a mély by byt zlikvidovany kvuli bezpeénosti vaseho ditéte.
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Namorni bitva NIMITZ® FORCE pracuje s 3 x 1,5V alkalickymi m U_I
bateriemi typu —— — LR6/AA (nejsou soudasti baleni). oot L]
1. Pomoci Sroubovaku otevrete kryt pfihradky na baterie umisténou [‘]: @) —
na zadni ¢asti zafizeni. L U

2. VloZte 3 x baterie LR6/AA pFi dodrZeni polarity uvedené ve spodni @15V AANEBOLRS @

gasti pihradky na baterie. - - ,, q
3. Zavrete pfihradku na baterie a utdhnéte Sroub.
|
I
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Jednorazové baterie se nesmi dobijet. Dobijeci baterie je tfeba pfed nabijenim z hracky vyjmout. Dobijeci
baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby. Nepouzivejte spolu staré a nové baterie nebo
rizné typy baterii. Lze pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu, jak je doporuéeno.
Baterie musi byt vioZzeny se spravnou polaritou. Vybité baterie je tfeba z hracky vyjmout. Pfivodni svorky
nesmi byt zkratovany. Nevhazujte baterie do ohné. Pokud hru nebudete delSi dobu pouzivat, baterie
vyjméte. Baterie nesmi byt vystavena nadmérnému teplu, jako je slune¢ni zafeni, ohen apod.

VAROVANI: V disledku silného frekvenéniho ruseni nebo elektrostatického vyboje mizZe dojit k poruse
nebo ztraté paméti zafizeni. Pokud zpozorujete jakékoliv neobvyklou aktivitu, restartujte zafizeni €i
vyjméte baterie a opét je vlozte.

1. Bariéry / cilové mfizky / indikatory potopenych lodi

2. Mrizka flotily hra€u se soufadnicemi

3. Tlagitko , Target hit / Target destroyed” (Cil zasazen / cil zni€en)
4. OFF/Lo (nizka hlasitost)/Hi (vysoké hlasitost) pfepinac

5. Tlagitko ,Fire/special weapons“(Stfelba / specialni zbrané)

6. Tlacitko , Target missed“ (cil minut)

Poznamka: Kazdy hraé ma vlastni akéni tlaéitka, kromé tlacitka OFF/Lo/Hi umisténého pouze na
jedné strané hraci plochy

Vasim cilem je odhalit vSechny lokace nepratelskych lodi a potopit je dfive, nez protihrac stihne
znicit tu tvou. Hra se hraje na 4 mfizky, dva pro kazdého hrace. Na spodni mfiZce uspofadate své
lodé a zaznamenate strely soupefe. V horni mfizce nahravate své vystiely na nepratelské lodé.

Prifazeni hernich figurek
1. Nasurite bariéru na zakladni jednotku tak, aby byla umisténa mezi vodorovnymi rosty.
2. Prifad 10 plastovych lodi (5 kazdému hraci), torpéda, radary a mega-bomby (1 kazdému hragi).

[T 5" ] Letadiova lod (lod na 5 poli) = 1 na hréce.

i Jaderna ponorka (lod na 4 pole) = 1 na hrace.

Stealth bitevni lod (lod' na 3 pole) = 2 na hrace.
Clun Navy SEAL (lod na 2 pole) = 1 na hrage.
Torpédo = 1 na hrace.

Radar= 1 na hrace.

Mega-Bombe = 1 na hrace.



3. Rozdélte 200 bilych kolikd, 68 ¢ervenych kolikd a 10 viajek mezi 2 hrace a ulozte je do odpovidajicich
pfihradek.

Nasazeni flotily

PFed zahajenim bitvy musite tajné usporadat nékolik lodi na spodni mfiZce (soufadnice flotily). Hraci se
také mohou dohodnout, Ze budou hrat s méné nez 5 lodémi.

Kazdé plavidlo zaujima v mfizce nékolik po sobé jdoucich ¢tvercli. Mohou byt uspofadany svisle (pismena
A az J) nebo vodorovné (Cisla 0 az 9). Nelze je usporfadat diagonalné nebo nesmi se prekryvat. Pocet
¢tvercl pro kazdou lod se lisi podle typu lodi (viz obrazek 1).

1.Posunutim pfepinace OFF/Lo/Hi na pozici Lo (nizka hlasitost) nebo Hi (velka hlasitost) hru zapnete.
Uslysite uvodni melodii. Poté, co byly lodé umistény hraci na jejich mfizky, stisknéte libovolnou klavesu.
Jednotka zahraje melodii, abyste védéli, Ze bitva za€ina! Po dokon&eni pfehravani jej staci posunout
zpét do polohy ,OFF* (vypnuto).

Poznamka: zafizeni se automaticky vypne po 5 minutach necinnosti.

2.Hra se hraje na kola. V kazdém kole jeden hra¢ fekne nahlas soufadnice cilovych poli, na kterych si
mysli, Ze se nachazi soupefova lod. Vyberte prvni cilové Ctverce v soupefové mfiZzce a zacnéte stfilet!
Pro stfelbu stisknéte tlacitko “Fire/special weapons” (Stfilet/specialni zbrané).

3.Pokud vase stfela nedosahne zadného cile, souper stiskne tlacitko “Target missed” (cil minut), aby
naznacdil, Ze stfela spadla do vody. Pak mize pouzit bilé kolikové znacky na spodni mfizce. Méli byste
umistit bily kolik na horni mfizku, abyste si pamatovali jiz provedené stiely

4.Pokud vase stfela zasahne jednu ze soupefovych lodi, vas souper stiskne tlacitko "Target hit" (cil
zasazen) a uslySite vybuch. Pak musi na lod’ pouzit Cervené koliky, aby oznacil soufadnice zasazené
lodi. Méli byste umistit Cerveny kolik na horni mfizku, abyste si zapamatovali pozice zasazenych
cilovych ¢tverct.

5.Kdyz zasahnete posledni ¢ast soupefovy lodi, bude zcela zni€ena. Vas soupef musi stisknout a podrzet
tlacitko "Target hit" (cil zasazen) na nékolik sekund. UslySite vybuch, pak zvuk potapéni. Vas souper pak
umisti Cervenou vlajku na vrchol bariéry, ktera signalizuje, ze jste zni€ili jednu z jeho lodi.

Tip: Myslite si, Ze v8echny ¢asti soupefova plavidla byly zasaZzeny, ale neni zni¢ena? Pak to znamen3, ze

vas soupef ma 2 plavidla umisténé vedle sebe.

6.Prvni hrac, ktery zni¢i vSechna soupefova plavidla, vyhrava!

Zoliky!

Kazdy hra¢ mize pouzit specialni zbrané nebo Zoliky: torpéda, radarovy tder a mega-bomby.
Hraci se mohou pred zacatkem hry dohodnout, zda chtéji pouzit specialni zbrané nebo hrat
podle klasickych pravidel bez Zolika.

Torpédo: Pokud chcete pouzit torpédo, staci zavolat ,Torpédo” a poté oznacit souradnice
cilového ¢tverce. Dvakrat stisknéte tlacitko ,Fire/special weapons! (Palba / specialni zbrang).
Pokud torpédo zasahne lod, automaticky potopi celou lod. Vas soupef musi nékolik sekund
drzet tlacitko ,Target hit* (cil zasazen) a sdélit vSechny soufadnice lodi, ktera byla zasazena.
Muzete vyveésit Eervenou vlajku na vrchol bariéry. Oba hraci pak podle potfeby umisti na
soufadnice Cervené nebo bilé koliky. Jakmile pouzijete torpédo, musite ho umistit na horni
mfizku (spolu s Eervenymi koliky, pokud jste se dotkli lodi).

Radarovy uder: Chcete-li pouzit radarovy uder, musite zavolat ,Radarovy uder” a poté tfikrat
stisknout tla¢itko ,Fire/special weapons”(Palba / specialni zbrané). Soupef vam musi dat
soufadnice jednoho ¢Etverce obsazeného jednou lodi a pak stisknout tladitko ,Target hit* (cil
zasazen) a oznacit soufadnice ¢ervenym kolikem jako ,zasazeno®. Tyto soufadnice nesmi byt
uz zasazeny. Jakmile pouzijete radarovy uder, musite jej umistit na horni m¥izku (protoze
radarovy Uder vzdy zasahne cil, pocita se jako €erveny kolik).

Mega bomba: Pfi pouziti mega-bomby volejte ,Mega-bomba“ a uvedte soufadnice cilového
Ctverce. Stisknéte a podrzte tlacitko ,Fire/special weapons”(Palba / specialni zbrané) na nékolik
sekund. Mega-bomba mUize zasahnout 5 ¢tvercli najednou ve tvaru kfize.

Viz obréazek 2.

V tomto pfikladu si hra¢ vybral ¢tverec B2 a zasahne najednou A2, B1, B2, B3, C2!

Va$ soupef musi sdélit soufadnice, které zasahly lodé a ty, které minuly. Oba hrad&i pak podle
potfeby umisti na soufadnice ¢ervené nebo bilé koliky.

K ¢isténi zafizeni pouzivejte pouze mékky, mirné vlhky hadfik. Nepouzivejte Cistici prostredky.
POZNAMKA: Tento navod k obsluze si uschovejte, obsahuje dlezité informace.

Na tento produkt se vztahuje nase 2leta zaruka.

VAROVANI! Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpeci uduseni — malé ¢asti.

Oznaceni: GT2500_08
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Spojené kralovstvi a Irsko
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Ochrana zivotniho prostredi: ﬂf/
Nepotfebné elektrické spotrebice Ize recyklovat, nelze je vyhazovat spolu s béznym 7
komunalnim odpadem! Aktivné podpotte Setfeni pfirodnimi zdroji a pomozte chranit /

zivotni prostfedi odevzdanim tohoto spotfebi¢e do sbérného dvora (je-li k dispozici).
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