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Obrazok 2




1 herna bariéra
1 herny zaklad
10 plastovych ¢€lnov

2 torpéda
2 mega bomby
2 radary

10 gervenych viajok
200 bielych kolikov a 68 ¢ervenych kolikov
1 Navod na obsluhu

UPOZORNENIE: Vsetky obalové materialy, ako su pasky, plastové folie, pasky a visacky, nie su
sucastou tejto hracky a v zaujme bezpecnosti vasho dietata by ste ich mali zlikvidovat.

NIMITZ® FORCE namorna bitka funguje na 3 x 1,5 V alkalické m m
batérie typu=== LR6/AA (nie su sucastou balenia). LJ
1. Pomocou skrutkovaca otvorte kryt priestoru na batérie, ktory sa [‘]: @) r:{JJ

nachadza na zadnej strane zariadenia.
2. Vlozte 3 batérie LR6/AA, pricom dodrzte polaritu uvedent na

@1.5 VAAALEBO LR6@

spodnej strane priestoru pre batérie. L ,. 2 fI]
3. Zatvorte priehradku na batérie a utiahnite skrutku.
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Jednorazové batérie sa nesmu nabijat. Nabijatelné batérie sa musia pred nabijanim z hracky vybrat.
Nabijatelné batérie sa mézu nabijat len pod dohladom dospelej osoby. Nepouzivajte spolu staré a nové
batérie alebo rézne typy batérii. Podla odporuc¢ania sa m6zu pouzivat len batérie rovnakého alebo
rovnocenného typu. Batérie musia byt viozené so spravnou polaritou. Vybité batérie sa musia z hracky
vybrat. Napajacie poly sa nesmu skratovat. Batérie nevhadzujte do ohrfia. Ak sa hra nebude dlhSi ¢as
pouzivat, vyberte batérie. Batérie nesmu byt vystavené nadmernému teplu, napriklad sine¢nému
Ziareniu, ohnu a pod.

VAROVANIE: Silné frekvenéné rusenie alebo elektrostaticky vyboj mozu spdsobit poruchu zariadenia
alebo stratu pamate. Ak spozorujete akukolvek nezvy€ajnu aktivitu, zariadenie restartujte alebo vyberte
batérie a znovu ich vlozte.

1. Bariéry / cielové mriezky / indikatory potapajucej sa lode
2. Mriezka flotily hra€ov so suradnicami

3. Tlacidlo "Ciel zasiahnuty / Ciel zni¢eny"

4. Prepina¢ OFF/Lo (nizka hlasitost)/Hi (vysoka hlasitost)
5. Tlacidlo "Strelba/$pecialne zbrane"

6. Tlacidlo "Target missed"

Poznamka: Kazdy hra¢ ma svoje vlastné akéné tlacidla, okrem tlacidla OFF/Lo/Hi, ktoré sa
nachadza len na jednej strane hracej plochy.

Vasim cielom je odhalit vSetky nepriatelské lode a potopit’ ich skér, ako nepriatel zni€i ti vasu.
Hra sa hra na 4 mriezkach, dve pre kazdého hrac¢a. Na spodnej mriezke rozmiestriujete svoje lode
a zaznamenavate superove strely. Na hornej mrieZke zaznamenavate svoje vystrely na
nepriatelské lode.

Priradenie hernych dielov
1. Zasunite zabranu na zakladnu jednotku tak, aby bola umiestnena medzi horizontalnymi
mriezkami.



2. Pridelte 10 plastovych lodi (5 kazdému hracovi), torpéda, radary a megabomby (1 kazdému

Lietadlové lod (lod na 5 policok) = 1 na hraa.

fo ‘ﬁ Jadrova ponorka (lod na 4 politkach) = 1 na
B hraca.

Bitevna lod Stealth (lod na 3 polickach) = 2 na
hraca.

- Torpédo = 1 na hraca.
I:EI Radar = 1 na hraca.
=
a
- Mega-bomba = 1 na hraga.

hracéovi).

3. Rozdelte 200 bielych kolkov, 68 Eervenych kolkov a 10 vlajok medzi 2 hracov a umiestnite ich do
prisluSnych priehradiek.

Nasadenie flotily

Pred zaciatkom bitky musite tajne rozmiestnit niekolko lodi na spodnej mriezke (suradnice flotily). Hraci sa
mo6zu dohodnut aj na hre s menej ako 5 lodami.

Kazda nadoba zabera niekolko po sebe iducich Stvorcov v mriezke. Mézu byt usporiadané vertikalne
(pismena A az J) alebo horizontalne (€isla 0 az 9). Nesmu byt usporiadané diagonalne alebo sa prekryvat.
Pocet Stvorcov pre kazdu lod sa liSi podla typu lode (pozri obrazok 1).

N

. Posunutim prepinaca OFF/Lo/Hi do polohy Lo (nizka hlasitost) alebo Hi (vysoka hlasitost) zapnite hru.
Budete poc¢ut uvodnd melédiu. Po umiestneni lodi hraémi na ich mriezky stlacte lubovolné tlacidlo.
Pristroj zahra melddiu, ktora vas upozorni, Ze sa zacina bitka! Po skoneni prehravania hudby ju staci
presunut spat do polohy "OFF".

Poznamka: zariadenie sa automaticky vypne po 5 minutach necinnosti.

2.Hra sa hra na kola. V kazdom kole jeden hra¢ nahlas povie suradnice cielovych poli, na ktorych sa podla
neho nachadza lod jeho supera. Vyberte prvy cielovy $tvorec v sUperovej sieti a zac¢nite strielat! Stlacte
tla€idlo "Strelba/Specialne zbrane", aby ste vystrelili.

3. Ak va$ vystrel nezasiahne Ziadny ciel, vas super stla¢i tlacidlo "Target missed" (ciel minul), &im oznami,
Ze vystrel spadol do vody. Potom méze pouzit biele znacky kolikov na spodnej mriezke. Na hornu
mriezku by ste mali umiestnit biely kolik, aby ste si zapamatali uz vykonané vystrely

4. Ak vasa strela zasiahne jednu z lodi supera, super stlaci tlacidlo "Target hit" a vy budete poc€ut vybuch.
Potom musi pomocou ¢ervenych kolikov na lodi oznadit’ suradnice zasiahnutej lode. Na hornd mriezku
by ste mali umiestnit Cerveny kolik, aby ste si zapamatali pozicie zasiahnutych cielovych policok.

5.Ked zasiahnete poslednu Cast superovej lode, bude Uplne zni¢ena. Vas super musi stlacit a niekolko
sekund podrzat tlacidlo "Target hit". Budete pocut vybuch a potom zvuk potapania. Vas super potom
umiestni ¢ervenu vlajku na vrchol bariéry, ¢im oznami, ze ste znicili jednu z jeho lodi.

Tip: Myslite si, ze vSetky Casti superovej lode boli zasiahnuté, ale nie zni€ené? Potom to znamena, ze vas

super ma dve lode umiestnené vedla seba.

6.Vyhrava hrag, ktory ako prvy znici vSetky superove lode!

Zolici!

Kazdy hra¢ méze pouzivat $pecialne zbrane alebo Zoliky: torpéda, radarovy uder a
megabomby. Hraci sa m6zu pred zaciatkom hry dohodnut, ¢€i chcu pouzivat Specialne zbrane
alebo hrat podla beznych pravidiel bez Zolikov.

Torpédo: Ak chcete pouzit torpédo, staci zavolat "Torpédo" a potom oznacit suradnice
ciefového Stvorca. Dvakrat stlacte tlacidlo "Fire/special weapons!". Ak torpédo zasiahne lod,
automaticky ju celt potopi. Vas super musi niekolko sekund podrzat tla¢idlo "Zasah ciela" a
uviest vSetky suradnice zasiahnutej lode. Na vrchole bariéry mézete vyvesit €ervenu viajku.
Obaja hraci potom podla potreby umiestnia na suradnice ¢ervené alebo biele koliky. Po pouziti
torpéda ho musite umiestnit na hornd mriezku (spolu s ¢ervenymi kolikmi, ak ste sa dotkli lode).

Radarovy uder: Ak chcete pouzit radarovy uder, musite zavolat "Radar Strike" a potom trikrat
stladit tla¢idlo "Fire/special weapons". Super vam musi zadat' suradnice jedného poli¢ka
obsadeného jednou lodou, potom stlaéte tlacidlo "Target hit" (Zasah ciela) a oznacte suradnice
Cervenym kolikom ako "hit" (Zasah). Tieto suradnice uz nesmu byt zasiahnuté. Ked' pouzijete
radarovy zasah, musite ho umiestnit na horni mriezku (kedze radarovy zasah vzdy zasiahne
ciel, pocita sa ako ¢erveny kolik).

Mega-bomba: pri pouziti mega-bomby zavolajte "Mega-bomba" a uvedte suradnice cielového
policka. Stlacte a niekolko sekund podrzte tla¢idlo "Fire/special weapons" (Strefba/$pecialne
zbrane). Mega-bomba méze naraz zasiahnut 5 Stvorcov v tvare kriza.

Pozri obrazok 2.

V tomto priklade si hraé vyberie Stvorec B2 a naraz trafi A2, B1, B2, B3, C2!

Super vam musi oznamit sdradnice lodi, ktoré zasiahli, a tych, ktoré minuli. Obaja hraci potom
na suradnice umiestnia Cervené alebo biele koliky.



Na Cistenie zariadenia pouzivajte len makku, mierne navlihéenu handriCku. Nepouzivajte
Cistiace prostriedky.

POZNAMKA: Tento navod si uschovaijte, obsahuje dolezité informéacie.

Na tento vyrobok sa vztahuje naSa 2-ro¢na zaruka.

VAROVANIE! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Nebezpecenstvo udusenia - malé Casti.
Oznacenie: GT2500_08 ;

Navrhnuté a vyvinuté v Eurépe - vyrobené v Cine
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Spojené kralovstvo a irsko

V pripade popredajného servisu nas kontaktujte na adrese savcomfr@lexibool

www.lexibook.com

Ochrana zivotného prostredia:

Nepotrebné elektrospotrebice je mozné recyklovat, nemozno ich vyhadzovat do bezného
komunalneho odpadu! Aktivne podporujte zachovanie prirodnych zdrojov a pomdzte
chranit zivotné prostredie tym, Ze tento spotrebi¢ odovzdate do zberného dvora (ak je k
dispozicii).
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