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Tato ¢ast vysvétluje, jak pouZivat vyrobek Elektronicka hra Sibenice. Pfectéte si nasledujici instrukce,
abyste objevili véechny jeji funkce a porozuméli bezpe¢nostnim pokynim. Elektronicka Sibenice je
hra pro 2 hrace: zadavatel vybira slovo a hrac jej musi uhodnout. Tyto role se po kazdém hernim kole
sttidaji.

1. Stisknéte(@> tladitko ON/OFF (Zap./Vyp.) pro zapnuti zafizeni.
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Zadavatel vyjme z horni ¢asti zafizeni zasobnik na pismena
%%@@@%@ a vlozi do néj dlazdice s pismeny, tak aby vytvofil slovo
f C}@\;_— — @.\'I o maximalni délce 8 pismen. Hrac by slovo nemél vidét.
\1 ik /
® — . - ~N
o o Jakmile je 8pismenné slovo postaveno, musi zadavatel
(58800 © i 9) | |kazdou dlazdici ototit 0 180 stupfill. Poté zadavatel oto&i
7 ~ e ) [@% @) | |cely zasobnik o 180 stupfili a vrati jej zpét na horni stranu
) S— zafizeni, aby hra¢ na pismena nevidél. )
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<D ro zvyseni obtiznosti hry m(ize zadavatel zapnout
. @3 Casovac a nastavit ¢asovy limit pro kazdé herni kolo: 4 minuty (snadnad),
2 minuty (stfedni) a 1 minuta (obtiznd). Pro zahajeni herniho kola
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musi zadavatel stisknout tladitko NEW GAME & . Hrac
musi hadat pismeno a vyslovit ho nahlas. Pokud se dané pismeno
ve slové nachazi, zadavatel otoci vSsechny dlazdice s timto
pismenem, aby je hra¢ mohl vidét, a stiskne
tlagitko SPRAVNE PISMENO . Dojde k prehrani zvukového efektu
Qo povzbuzeni hrace. /




okud se vyicené pismeno ve slové nenachazi, zadavatel stiskne

tlagitko NESPRAVNE PISMENO X a na ob&genci se rozsviti jeden svételny segment.

~

ﬁréé pokracuje v hadani pismen, dokud nenajde celé

svételnych segment(. V takovém pripadé se ve chvili, kdy zadavatel
naposledy stiskne tla¢itko NESPRAVNE PISMENO,

prehraje znélka oznamujici prohru. Pokud byl zapnut

Casovac a vyprsi cas, automaticky se prehraje

zvukovy efekt oznamujici Spatnou odpovéd.
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slovo, nebo dokud nespotiebuje svych 11 pokust, ¢imz dojde k rozsviceni vsech 11
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/Pokud hrac slovo odhali a vyhraje kolo, zadavatel

podrzi klavesu SPRAVNE PISMENO o po dobu 1 sekundy.
Zatizeni zahraje vitéznou melodii a zadavatel

posune hracovo pocitadlo skére o jednu pozici vpred. Jakmile herni
kolo skonci, zadavatel a hrac si vymeéni role a novy

zadavatel zacne dalsi kolo tim, Ze sloZi nové slovo.

Q/l’tézem se stava ten hrac, jehoZ pocitadlo dosahne hodnoty 10 bod( jako prvni.
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e Chcete-li vypnout ¢asovac, nastavte tla¢itko do pozice OFF (Vyp.) pred stisknutim tlacitka NOVA

¢ Pokud byl ¢asovac zapnuty a hraci zbyva pouze 10 sekund na uhodnuti spravného slova, ikona
,bomby“ zacne blikat a aZ do konce herniho kola se bude pfehravat zvukovy efekt.
« Elektronicka Sibenice se automaticky vypne po 5 minutach necinnosti.



1 Elektronickd hra Sibenice
1 zdsobnik na pismena 73 dlazdic s pismeny
1 navod k obsluze

VAROVANI: Viechny obalové materidly, jako jsou pasky, plastové félie, stahovaci pasky a visacky,
nejsou soucasti této hracky a mély by byt zlikvidovany kvili bezpecnosti vaseho ditéte.

Elektronicka hra Sibenice je napajena pomoci 3 baterii typu 1,5 V ===AAA/LR03 (nejsou soucasti baleni).

1. Pomoci Sroubovaku otevrete kryt prihradky pro baterie umistény na

o
, v v/ , |+1.5V AAA OR LR{I3—”
SpOan strane zarizeni. i |

2. Podle schématu na protéjsi strané vlozte 3 baterie typu AAA/LRO3 I'|_1_5V AAA OR LRD3+|}:|I
a peclivé dodrzujte polaritu uvedenou ve spodni ¢asti prihradky. I‘J |
3. Zavrete prihradku na baterie a utahnéte Sroub. .||+1-5"’ AAA OR LR“'v‘—H

Nedobijeci baterie se nesmi dobijet. Dobijeci baterie je tfeba pred nabijenim z hracky vyjmout.
Dobijeci baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby. NepouZivejte spolu staré a nové
baterie nebo rlizné typy baterii. Lze pouZivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu, jak je
zde uvedeno. Baterie musi byt vloZeny se spravnou polaritou. Vybité baterie je tfeba z hracky
vyjmout. Pfivodni svorky nesmi byt zkratovany. Nevhazujte baterie do ohné. Pokud hracku nebudete
delsi dobu pouzivat, baterie vyjméte. Baterie nesmi byt vystavena nadmérnému teplu, jako je
slunecni zareni, ohen apod.




VAROVANI: V disledku silného frekvenéniho ruseni nebo elektrostatického vyboje mize dojit
k poruse nebo ztraté paméti zafizeni. Pokud zpozorujete jakoukoli neobvyklou aktivitu, restartujte
zafizeni Ci vyjméte baterie a opét je vioZte.

K ¢isténi zafizeni pouzivejte pouze mékky, mirné vihky hadfik. Nepouzivejte Cistici prostredky.
Nevystavujte zafizeni pfimému slunecnimu zafeni nebo jinému zdroji tepla. Neponofujte zafizeni do
vody. Zatizeni nerozebirejte ani neupustte. Nesnazte se zafizeni zkroutit nebo ohnout. Pokud zafizeni
nefunguje spravné, zkuste nejprve vyménit baterie. Pokud to problém nevyfesi, pfectéte si znovu
navod k obsluze.

POZNAMKA: Tento navod k obsluze si uschovejte, obsahuje dileZité informace.

Na tento produkt se vztahuje nase 2letd zaruka. V pripadé reklamace v ramci zaruéniho nebo
poprodejniho servisu kontaktujte svého distributora a predlozte platny doklad o koupi. Nase zaruka se
vztahuje na veskeré vyrobni vady materialu a zpracovani, s vyjimkou jakéhokoli poskozeni vzniklého
nedodrzenim navodu k obsluze nebo neopatrnym zachdzenim s timto pfedmétem (jako je demontaz,
vystaveni teplu a vlhkosti atd.). Obal doporucujeme uschovat pro dalsi pouZiti. Ve snaze neustdle
zlepsovat nase sluzby mGze dojit ke zménam barev a detaill vyrobku uvedenych na obalu.
VAROVANI! Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpedi vdechnuti malych &asti.
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Ochrana Zivotniho prostiedi:

Nepotrebna elektricka zafFizeni lze recyklovat, neni mozné je vyhazovat spolu s béznym
komunalnim odpadem! Aktivné podporte zachovani prirodnich zdroji a pomozte chranit E\/
Zivotni prostfedi odevzddnim tohoto spotiebice na sbérné misto (je-li k dispozici). —
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