POWERMAN" ADVANCE

DER LERNROBOTER

AUSPACKEN IHRES GERATES

Achten Sie beim Auspacken darauf, dass die folgenden Elemente enthalten sind:

1 x POWERMAN® ADVANCE Roboter 1 x Fernbedienung 9 x Schaumstoffscheiben 1 x BEDIENUNGSANLEITUNG

WARNUNG: Entfernen Sie das Verpackungsmaterial, wie Plastikfolien, Klebebander, Etiketten und
Befestigungsbander aus Metall. Diese sind nicht Bestandteil des Spiels und miissen aus Sicherheitsgrin-
den entfernt werden, bevor Ihr Kind das Spiel benutzt.

BATTERIEHINWEISE
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Der Roboter benétigt zum Betrieb

3 x 1.5V === AA/LR6Batterien (nicht inbegriffen).
ROBOTER:
Batterien einlegen oder auswechseln
1. Lose mit einem Schraubendreher die Schraube am Batteriefach an der Riickseite des Roboters.
2. Legen Sie 3 x AA/LR6 === Batterien ein oder ersetzen Sie sie. Beachten Sie dabei die Polaritat, die

unten im Batteriefach angegeben ist und wie in der nebenstehenden Abbildung gezeigt ist.

3. Schliesse das Batteriefach und ziehen Sie die Schraube fest.

Die Fernbedienung bendtigt zum Betrieb
2 x 1.5V === AA/LR6Batterien (nicht inbegriffen).

FERNSTEUERUNG:

Batterien einlegen oder auswechseln

1. Lésen Sie mit einem Schraubendreher die Schraube am Batteriefach an der Riickseite der
Fernbedienung.

2. Legen oder wechseln Sie zwei AA/LR6 === Batterien ein bzw. aus und achten Sie darauf, dass die
Batteriepole richtig herum ausgerichtet sind, so wie auf dem Boden des Batteriefachs markiert und
wie in dem Schaubild rechts gezeigt.

3. Schliessen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schraube fest

Hinweis: Schalten Sie den Strom ab, bevor Sie die Batterien austauschen. Verwenden Sie nur
Alkali-Batterien, andere Batterietypen konnen die Leistung beeintrachtigen.

Nicht wieder aufladbare Batterien kdnnen nicht aufgeladen werden. Aufladbare Batterien miissen vor der Aufladung aus dem
Spielzeug genommen werden. Batterien diirfen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden. Unterschiedliche
Batterietypen bzw. alte und neue Batterien durfen nicht gemischt werden. Es dirfen nur solche Batterien verwendet werden,
die gleichwertig zum empfohlenen Batterietyp sind. Die Batterien missen korrekt entsprechend der Polaritatsmarkierungen
eingelegt werden. Leere Batterien missen aus dem Spielzeug genommen werden. Die Anschllisse dirfen nicht kurz
geschlossen werden. Batterien niemals ins Feuer werfen. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Spielzeug fiir langere
Zeit nicht benutzen. Wenn der Ton schwacher wird oder das Spielzeug anfangt, nicht mehr direkt zu reagieren, deutet dieses
ebenfalls darauf hin, dass es Zeit wird, neue Batterien einzusetzen. Die Batterien diirfen keinen (ibermaRigen Hitzequellen
ausgesetzt werden, zum Beispiel Sonnenschein oder Feuer.

DIE PARTY KANN BEGINNEN! ICH BIN EIN LEHRREICHER UND
INTERAKTIVER ROBOTER! )

DU KANNST MICH UBERALL HIN MITNEHMEN. WIR WERDEN
. ZUSAMMEN VIEL SPAB HABEN UND EINE MENGE ‘LERNEN!

ICH BIN POWERMAN® ADVANCE! ICH BIN DER
FORTSCHRITTLICHSTE ROBOTER IM WELTRAUM! ICH
WURDE AUF DIE ERDE GESCHICKT, UM MEIN WISSEN MIT
DIR ZU TEILEN UND MIT DIR GEMEINSAM ZU SPIEI.EII

ICH BIN ZU VIELEN PLANETEN GEREIST, WAS ES MIR
ERMOGLICHT HAT, EINE ULTIMATIVE TECHNOLOGIE ZU
ENTWICKELN, DIE ES SONST NIRGENDWO GIBT! ICH
ERWECKE DEINE EIGENEN GESCHICHTEN ZUM LEBEN, BIN
PROGRAMMIERBAR UND VOLLGEPACKT MIT LEHRRE-
ICHEN INHALTEN ZUM LERNEN UND SPAR HABEN!

AUBERDEM LIEBE ICH ES ZU TANZEN, LUSTIGE WITZE ZU
ERZAHLEN UND SCHAUMSTOFFSCHEIBEN UBERALL HIN
ZU WERFEN.

ICH HABE SCHON VIEL UBER DEN PLANETEN ERDE
GEHORT. ER SCHEINT EIN SCHONER ORT ZU SEIN,
VOLLER NETTER MENSCHEN WIE DIR!

HAST DU LUST, GEMEINSAM EIN PAAR HERAUS-
FORDERUNGEN ANZUGEHEN? DANN NICHTS WIE LOS!

WARNUNG: Funktionsstérungen oder Speicherverlust kdnnen méglicherweise durch starke
Frequenzstorungen oder elektrostatische Entladung verursacht werden. Sollte es zu unnormalen
Funktionen kommen, entfernen Sie die Batterien und legen Sie die Batterien wieder ein.

PFLEGE UND GARANTIE

Verwenden Sie zur Reinigung des Spielzeugs nur ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch und
niemals Reinigungsmittel. Setzen Sie das Spielzeug nicht direkter Sonnenbestrahlung oder
anderen Hitzequellen aus. Bringen Sie es auf keinen Fall mit Nasse in Beriihrung. Nehmen Sie es
nicht auseinander und lassen Sie es nicht fallen.

2 Jahre Garantie. Die gesetzlichen Gewahrleistungsrechte bleiben neben der Garantie bestehen.
Bei Beanstandungen, die unter diese Garantie fallen oder sollten Sie den Kundendienst bendti-
gen, wenden Sie sich bitte an lhren Handler und legen Sie einen glltigen Kaufbeleg vor. Unsere
Garantie deckt alle Material- und Verarbeitungsmangel ab, mit Ausnahme jeglicher Verschleif3er-
scheinungen, die aus der Nichtbeachtung der Bedienungsanleitung resultieren oder durch jegliche
fahrldssige Handlung an diesem Produkt verursacht wurden (wie demontieren, Hitze oder
Feuchtigkeit aussetzen, usw.). Es wird empfohlen, die Verpackung flr etwaige zukinftige Bezug-
nahmen aufzubewahren. In dem Bemihen unsere Leistungen kontinuierlich zu verbessern,
konnte es sein, dass wir Veranderungen an den Farben oder der Produktausfuhrung, wie auf der
Verpackung abgebildet, vornehmen.

ACHTUNG! Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr — Kleinteile.
HINWEIS: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige Informationen
enthalt.
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Fir den Kundendienst wenden Sie sich bitte an unsere Teams:
Tel: +491805 010931 (0,14 Euro/Minute)

E-Mail: savcomfr@lexibook.com

Hinweise zum Umweltschutz :

Alt-Elektrogerate sind Wertstoffe, sie gehdren daher nicht in den Hausmdaill! Wir
mochten Sie daher bitten, uns mit lhrem aktiven Beitrag bei der Ressourcenscho-
nung und beim Umweltschutz zu unterstiitzen und dieses Gerat bei den (falls

vorhanden) eingerichteten Riicknahmestellen abzugeben. .

IM Code: ROB28DEIM2152

ROB28 346

A3, 297 x420 mm




POWERMAN® ADVANCE ENTDECKEN

Infrarot-Emfénger

| Schaumstoffscheibenwerfer __

Mikrofon__

’{/s temsteuerunc g
2\ g ystemsteuerung (~—] ’,

s 4 /]

FERNBEDIENUNG

Programmierung starten  \Wwendet nach links
Programm abspielen

Witze und

Uberras- Wendet

nach

LED-
Lichter

Musik

Gesten-
= steuerung

Lautstarke
Schiel3t Schaumstoffscheibe

Buttons als Antworttasten fiir Quiz /
Tastenkdrzel fir Geschichten und Musik

Anmerkung: Falls die Fernbedienung nur sporadisch
reagiert oder nur aus nachster Nahe funktioniert, miissen
wahrscheinlich die Batterien ausgewechselt werden.

BENUTZUNG

Richtungstasten

* Driicke oder , damit POWERMAN® sich nach links oder rechts dreht.

* Driicke | § <& | oder |&* £ , damit POWERMAN® ein paar Schritte macht.

* Driicke lange, damit POWERMAN® Uber eine langere Strecke gleitet.
Lautstarke

Driicken Sie diese Taste um die Lautstarke einzustellen: Niedrig > Normal > Hoch

Schlafmodus

Driicken Sie diese Taste, um die Aktionen von POWERMAN® ADVANCE zu beenden.
Wenn Sie einige Zeit lang keine Taste driicken, geht POWERMAN® ADVANCE und die
Fernbedienung automatisch in den Schlafmodus, um Energie zu sparen.

Der Schlafmodus ist flr kurze Zeitrdume geeignet. Wenn Sie den Roboter firr einige
Stunden oder langer nicht benutzen wollen, benutzen Sie bitte den EIN/AUS-Schalter.

Lichter

Dricken Sie diese Taste, um das Licht ein- oder auszuschalten.

Starten/Pause
Driicken Sie diese Taste, um den Schlafmodus zu aktivieren oder zu beenden.
Wenn Sie einige Zeit lang keine Taste drucken, geht POWERMAN® ADVANCE und
die Fernbedienung automatisch in den Schlafmodus, um Energie zu sparen.

SO KANNST DU MIT POWERMAN® ADVANCE SPIELEN

Witze und Uberraschungen
Driicken Sie diese Taste, um sich einen Witz oder einen Uberraschungston anzuhéren,
' driicken Sie diese erneut, um sich einen anderen Witz anzuhdren.

« Zeigen Sie ihm lhr Wissen! Wie viele Flligel hat eine Libelle oder Wie viel sind zwdlf

minus neun?
Gestensteuerung
Driicken Sie diese Taste und steuern Sie POWERMAN ADVANCE (ber Ihre
@ Handbewegungen.

» Nach rechts bewegen: Streichen Sie mit der Hand direkt unter dem Kopf des Roboters von
links nach rechts - der Roboter wird sich nach rechts bewegen.

* Nach links bewegen: Streichen Sie mit Ihrer Hand direkt unter dem Kopf des Roboters
von rechts nach links - der Roboter dreht sich nach links.

 Vorwarts bewegen: Streichen Sie mit lhrer Hand von oben nach unten und dann vom
Roboter weg - der Roboter bewegt sich vorwarts.

* Riickwarts bewegen: Legen Sie lhre Hand ca. 20 cm vor den Roboter, unterhalb des
Kopfes, und bringen Sie lhre Hand in Richtung des Roboters, und halten Sie sie vor dem
Roboter, bis dieser beginnt, sich bewegen. Um die Gestensteuerungsfunktion zu stoppen,
driicken Sie einfach erneut die Taste ).

( Diese Funktion funktioniert besser in einem klaren und leuchtenden Raum ohne Hindernisse.)

Sprachaufzeichnung

Driicken Sie diese Taste und sprechen Sie in die Nahe des Gesichts von POWERMAN®
ADVANCE Er wird lhnen nachsprechen!

Schaumstoffscheibenfach

-

POWERMAN®
ADVANCE
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Sprachauf-zeichnung
Musik

Quiz

Stop/Aufwachen Tanzen

Stimmwechsel

Anhalten/
Aufwachen

Geschichten

Anmerkung: Wenn der Roboter nur sporadisch reagiert,
mussen wahrscheinlich die Batterien ausgewechselt werden.

Geschichten

Driicken Sie diese Taste und die Taste 1 oder 2 auf der Brust, um zwischen
folgenden Aktivitaten zu wahlen:

Asops Fabeln = Wihlen Sie eine der 10 Asops Fabeln, die von POWERMAN®
STAR erzahlt werden, indem Sie eine Zahl auf der Brust driicken (0-9).

Der Geschichtenmacher = Erstellen Sie lhre eigenen lustigen und verriickten
Geschichten, indem Sie 4 Zahlen auf der Brust dricken (0-9).
Bis zu 10.000 Kombinationen sind mdglich!

Musik

Driicken Sie diese Taste, um Musik abzuspielen und driicken Sie sie erneut,
um andere Musik abzuspielen.

Tanze

Driicken Sie diese Taste, um einen Tanz abzuspielen, driicken Sie sie erneut, um
einen anderen Tanz abzuspielen.

Stimmwechsel

@») Driicken Sie diese Taste, um die Stimme zu verandern.

SchieBen von Schaumstoffscheiben
@ Driicken Sie diese Taste, um Schaumstoffscheiben zu schief3en.

Warnung! Zielen Sie nicht auf die Augen oder das Gesicht. Starten Sie nur die
mitgelieferten Scheiben und verwenden Sie keine improvisierten Gegenstande.
Legen Sie nicht mehr als 9 Schaumstoffscheiben in das Schaumstoffscheibenfach ein.

LERNE MIT POWERMAN® ADVANCE

Programmierung

@ « Driicken Sie @ , um die Programmierung zu starten.
« Zeichnen Aktionen auf, indem Sie eine der folgenden Tasten driicken:

@ Se o O

+ Sie kdnnen Musik hinzufigen, indem Sie@oder Zahlen auf der Brust driicken.
» Wenn Sie fertig sind, speichern Sie Ihr Programm, indem Sie @ driicken.

+ Sie kénnen |hr Programm jederzeit durch Driicken von @ abspielen.

Hinweis: Jedes neue Programm oder jeder Neustart des Roboters I6scht das
vorherige Programm.

Quiz .o Sie diese Taste und POWERMAN® ADVANGE stellt Ihnen Fragen, um Ihr
Q Wissen zu testen. Antworten Sie, indem Sie die Zahlen auf seiner Brust driicken.
 Raten Sie mal, wie man einen Pinguin in der Wiste nennt?
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