FRANCAIS
DEBALLAGE :

Lors du déballage, assurez-vous que les piéces suivantes
sont incluses

1 x Montre digitale 1 x cable de charge USB-C
1 x 8 GB Carte micro SD

AVERTISSEMENT: Tous les matériaux d’emballage, tels
que le ruban adhésif, les feuilles plastiques, les ficelles
et les étiquettes, ne font pas partie du produit et doivent
étre jetés.

INTRODUCTION A L’INTERFACE :

1)Diagrammes des indicateurs de I'interface
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1.Bracelet

2.Camera

3.Ecran tactile HD de 1,83 pouces
4.Haut Parleur

5.Réinitialisation

6.Bouton d'alimentation
7.Lumiére LED

8.Fente pour carte SD

9.Port de charge de type C

2) Interrupteur d’alimentation

Allumer : Appuyez et maintenez enfoncé le bouton d’ali-
mentation pour allumer la montre.

Eteindre : Appuyez et maintenez enfoncé le bouton d’ali-
mentation pour éteindre la montre.

3) Carte SD

Pour retirer ou remplacer la carte par une nouvelle, suivez
les étapes ci-dessous :

- Pour retlrer la carte mémoire, appuyez doucement sur la
carte jusqu’a entendre un “clic”, puis retirez la carte.

- Réinstallez ou remplacez la carte. Insérez la carte (ou
toute nouvelle carte Micro SD) dans la fente pour carte
Micro SD avec les contacts orientés du c6té de I'écran
comme indiqué ci-dessous :

Veuillez noter :

-Assurez-vous que I'appareil est éteint avant d’insérer ou
de remplacer la carte Micro SD.

-Assurez-vous que la carte Micro SD est orientée dans la
bonne direction lors de son insertion.

-Ne forcez pas la carte car cela pourrait endommager la
carte ou I'appareil. Si la carte ne s'insére pas facilement,
vérifiez que la carteest orientée dans la bonne position.

4) Chargement de la batterie

Ce jouet contient une batterie non remplagable.

Le produit fonctionne avec une batterie rechargeable

au lithium de 3.7V===500mAh (incluse), qui peut étre
rechargée avec le cable de charge USB-C 5V === 500mA.
Le jouet ne doit étre connecté qu'a des équipements
portant les symboles suivants O] ou

Remarque Si vous connectez avec un adaptateur veuillez
n'utiliser que les jouets portant ce symbole

Branchez le cable USB TYPE-C fourni (petite extrémité)
dans le port USB de votre montre.

Branchez I'extrémité large du cable USB de type C dans
votre ordinateur ou dans un adaptateur de prise USB
standard (non inclus).

Aprés une connexion réussie, I'icone de la batterie a I'écran
saute pour indiquer qu'elle est en charge. Lorsqu’elle est
completement chargée, I'icone de la batterie cesse de
sauter.

Une fois que la batterie est complétement chargée, débran-
chez le chargeur de la prise de courant, puis débranchez la
montre du cable de chargeur.

Remarque : Veuillez charger la batterie avant d'utiliser la
montre pour enfants. Il faut environ 2 heures pour charger
complétement la batterie.

Remarque : Le cable USB ne peut étre utilisé que pour la
charge de la batterie et non pour le transfert de données.
Avertissement : Débranchez I'adaptateur si le jouet n’est
pas utilisé pendant une longue période afin d’éviter une
surchauffe.

Lorsque le jouet est alimenté par un adaptateur, ne jouez
pas a 'extérieur. Vérifiez régulierement I'état de I'adapta-
teur et des cébles de connexion. Si leur état se détériore,
n'utilisez pas I'adaptateur avant qu'il ne soit réparé.
L'appareil doit étre débranché de I'alimentation électrique
pour étre nettoyé si des liquides sont utilisés pour le
nettoyage.

Le jouet n'est pas destiné aux enfants de moins de 3 ans.
Une mauvaise utilisation du transformateur peut provoquer
un choc électrique.

Conseil parental : Le transformateur et I'adaptateur

pour jouets ne sont pas destinés a étre utilisés comme
jouets. Leur utilisation doit se faire sous la surveillance
d'un parent.

AVERTISSEMENT Pour recharger la batterie, n’utilisez
que l'unité d’alimentation amovible fournie avec ce jouet.
Le jouet ne doit pas étre connecté a plus de transforma-
teurs ou d’alimentations que le nombre recommandé.

FONCTIONS
B 0 .
L) ]

90
6 06

1.Photo 11.Album de photos
2.Vidéo 12.Album de vidéos
3.Enregistrement 13.Mode Narration
4.MP3 14.Jeux

5.Temps 15.Alarme
6.Chronometre 16.Calendrier

17.Fonds d’écran

18.Parametres
LAl 19.Interactif

10.Instruments de musique ~ 20.Habitudes

7.Calculatrice
8.Lampe de poche
BC

1) Photos

Prise de photo
Touchez 'icéne de la photo a I'écran pour prendre une
photo.

Lecture de photos

Touchez l'icone de lecture de photo a I'écran pour afficher
les photos, maintenez enfoncé I'écran pour supprimer une
seule photo/toutes les photos.

Parametres de la photo
- Touchez et cliquez sur I'icéne des paramétres de la photo
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pour le régler comme indiqué ci-dessous :

- Prise de vue en rafale/prise de vue temporisée : Touchez
l'icone pour sélectionner, touchez I'écran pour sélectionner
le nombre de prises de vue en continu et le temps de prise
de vue temporisée, touchez a nouveau I'icone pour annuler
la sélection.

- Prise de vue au crayon : touchez I'icone pour sélectionner,
touchez I'écran pour sélectionner les modes noir et blanc et
couleur, touchez a nouveau l'icone pour désélectionner.

- Effets spéciaux : Touchez I'icdne pour sélectionner, tou-
chez I'écran pour sélectionner I'effet, et touchez a nouveau
I'icone pour annuler la sélection.

- Cadre photo : Touchez I'icone pour sélectionner, touchez
I'écran pour sélectionner le cadre photo, et touchez a
nouveau l'icdne pour annuler la sélection.

Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bouton
d'alimentation pour revenir a la page d'accueil.

2) Vidéo
Tournage vidéo

Touchez I'icone vidéo pour entrer en mode vidéo.

Touchez I'icone d'enregistrement vidéo a I'écran pour
commencer I'enregistrement.

Apreés la fin de la vidéo, appuyez sur le méme bouton pour
arréter I'enregistrement.

3) Lecture de photos

Touchez I'icone de lecture de photo a I'écran pour entrer en
mode lecture de photo.

Faites glisser I'écran de gauche a droite pour sélectionner
la photo & prendre.

Maintenez enfoncé I'écran pour supprimer une seule photo/
toutes les vidéos.

Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bouton
d'alimentation pour revenir a la page d'accueil.

4) Lecture vidéo

Touchez I'écran pour sélectionner l'icone de lecture vidéo
et entrez en mode de lecture vidéo.

Faites glisser I'écran de gauche a droite pour sélectionner
la vidéo enregistrée, touchez I'écran pour lire la vidéo, et
touchez & nouveau pour mettre la lecture en pause.
Maintenez enfoncé I'écran pour supprimer une seule photo/
toutes les vidéos.

Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bouton
d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

5) Enregistrement

Touchez I'écran pour sélectionner l'icone d’enregistrement
et entrez en mode d'enregistrement.

Touchez pour cliguer sur l'icone de démarrage pour
commencer I'enregistrement, et touchez a nouveau pour
arréter I'enregistrement.

Touchez et cliquez sur I'icone de lecture pour lire I'enreg-
istrement, et cliquez sur les touches gauche et droite pour
sélectionner I’ enregistrement.

Touchez et cliquez sur I'icone en bas a droite pour supprim-
er I'enregistrement/tous les enregistrements.

Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bouton
d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

6) MP3
Touchez I'écran pour sélectionner I'icébne MP3 et entrez

en mode MP3.

Cliquez sur Précédent/Suivant pour sélectionner la
musique, puis cliquez sur le bouton Lecture/Pause pour lire/
mettre en pause la musique.

Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bouton
d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

*Remarque : Les fichiers musicaux au format MP3 doivent
étre copiés sur la carte mémoire SD en premier lieu.
L'opération par un adulte est recommandée.

7) Mode Narration

- Touchez I'écran pour sélectionner I'icone des histoires
pour entrer en mode Narration

- Cliquez sur précédent/suivant pour sélectionner I'histoire,
cliquez sur le bouton lecture/pause pour lire/mettre en
pause I'histoire.

Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bouton
d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

*Remarque : Les fichiers au format MP3 doivent étre copiés
sur la carte mémoire SD en premier lieu. L'opération par un
adulte est recommandée.

8) Jeux

- Touchez I'écran pour sélectionner I'icne du jeu et entrez
en mode jeu.ll y a 5 jeux intégrés, cliquez sur l'icone du jeu
pour entrer dans le jeu.

- Faites glisser I'écran vers le haut, le bas, la gauche et la
droite pour contrdler la direction.

- Appuyez sur le bouton d’alimentation pour revenir a la
page d’accueil.

9) Temps

- Touchez I'écran pour sélectionner 'icéne du compte a
rebours pour entrer dans les parameétres du compte a
rebours.

- Cliquez sur l'icone de réglage du temps pour régler le
temps du compte a rebours.

- Cliquez sur l'icone de démarrage pour démarrer le
compte a rebours, cliquez sur I'icone & nouveau pour
mettre en pause, et cliquez sur 'icéne a nouveau pour
réinitialiser le temps.

Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bouton
d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

10) Chronomeétre

- Touchez I'écran pour sélectionner 'icone du chronomeétre
et entrez dans les paramétres du chronométre.

- Cliquez sur l'icéne de démarrage pour commencer le
chronomeétre, et cliquez sur I'icone a nouveau pour une
période d’essai.

- Cliquez sur l'icone de réinitialisation du temps pour
effacer le chronomeétre.

Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bouton
d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

11) Réveil

- Touchez I'écran pour sélectionner I'icone du réveil et
entrez dans les parametres du réveil.

- Cliquez sur 'icone de réglage de I'heure du réveil pour
régler I'heure, I'heure réglée est affichée en haut de I'écran
- Cliquez sur Picone d’effacement de 'heure pour fermer
les alarmes réglées

- Appuyez sur le bouton d’alimentation pour revenir a la
page d’accueil.

12) Calendrier

- Touchez I'écran pour sélectionner I'icéne du calendrier et
visualiser le calendrier.

- Faites glisser I'écran de gauche a droite pour sélectionner
le mois que vous souhaitez afficher.

- Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bou-
ton d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

13) Calculatrice

- Touchez I'écran pour sélectionner 'icone de la calculatrice
pour accéder a la fonction calculatrice.

- Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bou-
ton d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

14) Lampe de poche

- Touchez I'écran pour sélectionner I'icone de la lampe de
poche pour accéder a la fonction lampe de poche.

- Touchez-cliquez sur I'icéne marche/arrét pour allumer/
éteindre la lampe de poche.

- Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bou-
ton d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.
Remarque : La lumiére ne doit pas briller directement dans
VOS Yeux.

15) Fonds d’écran

- Touchez I'écran pour sélectionner 'icéne du fond d’écran
et accéder aux parametres du fond d'écran.

- Faites glisser I'écran de gauche a droite pour sélectionner
le fond d’écran.

- Maintenez enfoncé sur I'écran pour définir : fond d’écran/
écran de verrouillage/fond d'écran et écran de verrouillage
- Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bou-
ton d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

16) Paramétres

- Touchez I'écran pour sélectionner I'icone de configuration
pour entrer en mode configuration.

- Faites glisser I'écran de gauche a droite pour sélectionner
les éléments a définir : Economiseur d’écran, Volume,
Luminosité, Date/heure, Heure 24h, Format, podome!re
Réglage par défaut, Version.

- Faites glisser I'écran vers le haut ou appuyez sur le bou-
ton d’alimentation pour revenir a la page d’accueil.

17) Podomeétre

-Touchez I'écran pour sélectionner l'icone des paramétres
pour entrer en mode parametres, faites glisser I'écran pour
trouver I'icone du podometre, touchez I'icéne du podometre
pour entrer dans les parameétres du podométre.

-Touchez I'icéne de démarrage/pause pour démarrer le
podomeétre, touchez réinitialiser les pas pour effacer les
données.

Lorsque le podometre est allumé, vous pouvez voir les
données du podomeétre sur la page d’économiseur d’écran

18) ABC
-Touchez I'écran pour sélectionner I'icéne, vous pouvez
apprendre les 26 lettres de 'alphabet de Aa Z.

19) Musique

-Touchez I'écran pour sélectionner I'icone de musique
-Touchez I'instrument pour entendre le son de la musique.
-Faites glisser I'écran de gauche & droite pour sélectionner
un instrument

-Appuyez sur le bouton d’alimentation pour revenir au
menu principal

20) Interactif

-Touchez-cliquez sur I'écran pour sélectionner des icones
interactives

-Faites glisser I'écran de gauche & droite pour sélectionner
différentes scenes

-Apres avoir sélectionné une scéne, appuyez sur l'icéne ou
secouez la montre pour écouter le son de la scéne.
-Appuyez sur le bouton d’alimentation pour revenir a la
sélection de scénes, appuyez a nouveau sur le bouton
d’alimentation pour revenir au menu principal.

21) Habitudes quotidiennes

-Touchez I'écran pour sélectionner l'icone des affaires
quotidiennes

-Faites glisser I'écran de gauche a droite pour sélectionner
différentes choses.

-Touchez et tapez pour entrer dans I'événement sélection-
né, commencez a régler 'heure

“Touchez licéne de rappel d’alarme pour activer/désactiver/
cycler I'alarme.

-Touchez 'icone de confirmation pour confirmer le réglage
-Touchez I'icéne de suppression pour effacer les réglages
-Aprés avoir réglé, appuyez sur le bouton d’alimentation
pour revenir a I'écran d’accueil, appuyez & nouveau sur
l'icone des affaires quolldlennes pour afficher les affaires
réglées.

-Touchez Retour a la sélection quotidienne pour sélection-
ner a nouveau les événements quotidiens

REINITIALISATION DE L’EQUIPEMENT

*Remarque : L'opération par un adulte est recommandée.
AVERTISSEMENT : Un dysfonctionnement ou une perte
de mémoire peut étre causé par une forte interférence de
fréquence ou une décharge électrostatique. Si la montre
cesse de fonctionner ou si un fonctionnement anormal se
produit, insérez un cure-dent ou un autre objet pointu dans
le petit trou & c6té du bouton d’alimentation et la montre
se réinitialisera.

PRECAUTIONS CONCERNANT LA BATTERIE

« La batterie ne doit pas étre exposée a une chaleur
excessive (soleil, feu, etc.).

« Maintenez une distance minimale autour de I'appareil
pour assurer une ventilation suffisante ;

« La ventilation ne doit pas étre entravée en couvrant les
ouvertures de ventilation avec des objets tels que des
journaux, des nappes, des rideaux, etc ;

* Aucune source de flamme nue, telle que des bougies
allumées, ne doit étre placée sur I'appareil ;

« Lutilisation de I' apparell dans des climats modérés.

+ Les piles doivent étre éliminées de maniére appropriée.
Les piles doivent étre éliminées de maniére appropriée et
déposées dans le conteneur de collecte afin de protéger
I'environnement ;

« Jeter une pile au feu ou dans un four chaud, ou écraser
ou couper mécaniquement une pile, ce qui peut provoquer
une explosion ;

- Laisser une batterie dans un environnement od la
température est extrémement élevée, ce qui peut entrainer
une explosion ou la fuite d’un liquide ou d’un gaz inflam-
mable ; et

« Une batterie soumise & une pression d’air extrémement
basse qui peut entrainer une explosion ou une fuite de
liquide ou de gaz inflammable.

ENTRETIEN ET GARANTIE

Pour nettoyer I'appareil, utilisez uniquement un chiffon
doux et [égérement humide. Ne pas utiliser de détergent.
Ne pas exposer I'appareil a la lumiére directe du soleil ou a
toute autre source de chaleur. Ne pas immerger 'appareil
dans I'eau. Ne pas démonter ou laisser tomber I'appareil.
Ne pas essayer de tordre ou de plier I'appareil.

Note : Veuillez garder ce mode d’emploi, il contient d’im-
portantes informations.
Ce produit est couvert par notre garantie de 2 ans (Europe
uniquement - 3 mois hors Europe). Pour toute mise en
oeuvre de la garantie ou du service aprés-vente, vous
devez vous adresser a votre revendeur muni d’'une preuve
d’achat. Notre garantie couvre les vices de matériel ou de
montage imputables au constructeur a I'exclusion de toute
détérioration provenant du non-respect de la notice d'utili-
sation ou toute intervention intempestive sur l'article (telle
que le démontage, exposition a la chaleur ou a I'humidité
.). Il est recommandé de conserver 'emballage pour toute
référence ultérieure. Dans un souci constant d'améliora-
tion, nous pouvons étre amenés a modifier les couleurs et
les détails du produit présenté sur 'emballage.

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3
ans. Risque de suffocation en raison des petites pieces.
ATTENTION ! Ce jouet produit des flashs qui peuvent
déclencher I'épilepsie chez les personnes sensibilisées.
ATTENTION ! Les éléments d’emballage tels que les films
plastiques, rubans adhésifs, étiquettes et rubans de fixation
métalliques ne font pas pame de ce jouet et doivent étre
enlevés par raison de sécurité avant toute utilisation par

un enfant.
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jumps to show that it is charging. When fully charged, the
battery icon stops jumping.

- Once the battery is fully charged, unplug the charger
from the power outlet, then unplug the watch from the
charging cable.

Note: Please charge the battery before using the child
watch. It takes about 2 hours to fully charge the battery.
Note: Please note that the USB cable can be used for
battery charging only and not for data transfer.

Warning: Disconnect the adapter if the toy is not used for a
long period of time to prevent overheating.

When the toy is powered by an adapter, do not play
outside. Check the state of the adapter and the connection
cords regularly. If their condition is deteriorating, do not use
the adapter until it has been repaired.

The device should be disconnected from the power supply
to be cleaned if liquids are used for cleaning.

The toy is not intended for children under 3 years old.
Misuse of transformer can cause electrical shock.

Parental advisory: The transformer and adaptor for toys
are not intended to be used as a toy. The usage must be
under parental advice.

WARNING: For the purposes of recharging the battery, only
use the detachable supply unit provided with this toy. The
toy is not to be connected to more than the recommended
number of transformers or power supplies.

FUNCTIONS
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1. Photo 11.Photo album
2. Video 12.Video albums
3. Record 13. Storytelling
4. MP3 14. Game

5. Countdown 15. ALARM

6. Stopwatch 16. Calendar

7. Calculators 17. Wallpapers
8. Flashlight 18. Setting
9.ABC 19. Interactive

10. Musical instrument 20. Daily Matters
1) Photos

Taking pictures:

- photo shoot

- Touch tap the screen photo icon to take a picture.

Photo Playback
- Touch tap screen photo playback to view photos, long
press screen to delete single photo/all photos.

Photo Settings
E)T:)uch and click the Photo Settings icon to set it as shown
elow:

-Burst shot/timer shot : Touch the icon to select, touch the
screen to select the number of continuous shooting and
timed shooting time, touch the icon again to cancel the
selection.

-Sketch shot: touch the icon to select, touch the screen
to select black and white and color modes, touch the icon
again to deselect.

-Special effects: Touch the icon to select, touch the screen
to select the effect, and touch the icon again to cancel the
selection.

-Photo frame: Touch the icon to select, touch the screen to
select the photo frame, and touch the icon again to cancel
the selection.

- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.

2) Videos

Shooting video

- Touch-click the video icon to enter video mode.

- Touch tap the on-screen video recording icon to start
recording.

- After the video is finished, press the same button to stop
recording.

3) Photo playback:
- Touch tap the screen to select the photo playback icon to
enter the photo playback mode.

- Swipe the screen left and right to select the photo to
be taken.
- Long press the screen to delete a single photo/all videos.
- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.

4) Video playback:

- Touch-click the screen to select the video playback icon
and enter the video playback mode.

- Swipe the screen left and right to select the recorded
video, touch the screen to play the video, and touch again
to pause the playback.

- Long press the screen to delete a single photo/all videos.
- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.

Informations sur la protection de I'environnement

Tout apparel électrique usé est une maliére recyclable ot ne derait

pas faire partie des ordures ménagéres! Nous vous demandons de bien
Vouloir nous soutenir en contribuant activement au ménagement des
ressources et a la protection de 'environnement en déposant cet appareil
dans des sites de collecte (si existants).

Elimination correcte de la batterie de ce produit
(Applicable dans les pays avec des systémes de collecte séparés).
e symbole signifie que le produi contient une batterie recharge-
able intégrée couverte par la directive européenne 2013/56/UE,
qui ne peut pas étre jetée avec les déchets ménagers normaux
Toutes les piles doivent étre éliminées séparément du flux de
déchets municipaux via des installations de collecte désignées par
le_gouvernement ou les autorités locales. L'élimination correcte
de vos anciennes piles contribuera & prévenir les conséquenc-
es négatives potentielles pour I'environnement, les animaux et
la santé humaine. Nous vous recommandons vivement d'amener votre produit a
un point de colecte officel ou & un centre de service pour fire relrer a batterie
systeme local de collecte
S8pares pour Ios produls sleciriques o Slecroniques e piles. Suivez les régles
locales et ne jetez jamais le prodi et les piles avec les déchets ménagers normaux.
Pour plus dinformations sur I'élimination de vos anciennes piles, veuillez contacter
votre mairie ou le centre de service de traitement des déchets

ENGLISH
UNPACKING :

When unpacking, ensure that the following parts are
included:

1 x Digital Watch 1 x USB-C Charging cable

1 x 8 GB micro SD card

WARNING: All packaging materials, such as adhesive
tape, plastic sheets, strings and labels are not part of the
product and should be discarded.

INTRODUCTION TO THE INTERFACE
1. Interface indicator diagrams

2

. Wrist strap

1

2. Lens

3. 1.83” HD Touch screen
4. Speaker

5. Reset

6. Power button

7. LED light

8. SD card slot

9. Type C charging port

2. Power switch

-Power on: Press and hold the power button to turn on
the watch

-Power off: Press and hold the power button to turn off
the watch.

3.8D Card

To remove or replace the card with a new one, follow the
steps below:

-To remove the memory card, gently press the card until
you hear a “click” and then remove the card.

-Reinstall or replace the card. Insert the card (or any

new Micro SD card) into the Micro SD card slot with the
contacts facing the display side as shown below:

Please note:

-Make sure the device is powered off before inserting or
replacing the Micro SD card.

-Make sure the Micro SD card is facing the correct direction
when inserting it.

-Do not force the card as this may damage the card or the
device. If the card does not fit easily, check that the card is
facing the correct position.

4.Battery charging

This toy contains battery that is non-replaceable.

The product operates with 3.7V === 500mAh Lithium
rechargeable battery (included), that can be charged with
the 5V === 500mA USB-C charging cable

The toy is only to be connected to equipment bearing the
following symbol

Note: If connect with an adaptor please only use the toys
and it should be with this symbol (53 .

- Plug the supplied TYPE-C USB cable (small end) into the
USB port on your watch.

- Plug the large end of the TYPE-C USB cable into your
computer or a standard USB power outlet adapter (not
included).

- After successful connection, the screen battery icon

®

5) ing

- Touch tap the screen to select the recording icon and
enter the recording mode.

- Touch to click the start icon to begin recording, and touch
again to end recording.

- Touch and click the play icon to play the recording, and
click the left and right keys to select the recording.

- Touch and click the icon in the lower right corner to delete
the recording/all recordings.

- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.

6) MP3
- Touch tap the screen to select the MP3 icon to enter

- Click Previous/Next to select the music, then click the
Play/Pause button to play/pause the music.

- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.

*Note: Music files in MP3 format should be copied to the
SD memory card first. Adult operation is recommended.

7) Storytelling
- Touch tap the screen to select the storytelling icon to
enter storytelling mode
- Click on previous/next song to select the story, click on
the play/pause button to play/pause the story.
- Slide the screen up or press the power button to return to
the home pafg

*Note: MP3 format files should be copied to the SD memo-
ry card first. Adult operation is recommended.

8) Games

- Touch tap the screen to select the game icon and enter
the game mode.

- There are 5 built-in games, click on the game icon to
enter the game.

- Swipe the screen up, down, left and right to control the
direction.

- Press the power button to return to the home page.

9) Countdown

- Touch tap the screen to select the countdown icon to

enter the countdown settings.

- Click the Time Setting icon to set the countdown time.

- Click the start icon to start the countdown, click the icon

again to pause, and click the icon again to reset the time.
lide the screen up or press the power button to return to

the home page.

10) Stopwatch
- Touch tap the screen to select the stopwatch icon and
enter the stopwatch settings.
- Click the start icon to begin the timer, and click the icon
again for a tentative period.

lick the time reset icon to clear the timer.
- Sllde the screen up or press the power button to return to
the home page.

11) Alarm clock

- Touch tap the screen to select the alarm icon and enter
the alarm settings.

- Click on the alarm time setting icon to set the time, the set
time is displayed at the top of the screen

- Click on the Clear Time icon to close the set alarms

- Press the power button to return to the home page.

12) Calendars

- Touch tap the screen to select the calendar icon and view
the calendar.

- Swipe the screen left and right to select the month you
want to view.

13) Calculator

- Touch tap the screen to select the calculator icon to
access the calculator function.

- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.

14) Flashlights

- Touch tap the screen to select the flashlight icon to access
the flashlight function.

- Touch-click the On/Off icon to turn the flashlight on/off.

- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.

Note: The light should not shine directly into your eyes.

15) Wallpapers

- Touch tap the screen to select the hand wallpaper icon
and enter the wallpaper settings.

- Swipe the screen left and right to select the wallpaper.

- Long press on the screen to set: wallpaper/lock screen/
wallpaper and lock screen

- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.
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16) Settin:

- Touch tap the screen to select the Setup icon to enter
Setup mode.

- Swipe the screen left and right to select the items you need
to set: Screen savers, Volume, Brightness, Date/ time, 24-
hour Time, Format, pedometer,default Setting, Version.

- Slide the screen up or press the power button to return to
the home page.

17) Pedometer

-Touch tap the screen to select the settings icon to enter
the settings mode, slide the screen to find the pedometer
icon, tap the pedometer icon to enter the pedometer
semngs

-Touch tap start/pause icon to start pedometer, tap reset
steps to clear data.

-When the pedometer is turned on, you can see the
pedometer data on the screen saver page

18) ABC
-Touch the screen to select the icon, you can learn the 26
letters of the alphabet from A to Z.

19) Musical instrument

-Touch the screen to select the instrument icon

-Tap the instrument to hear the sound of the instrument.
-Swipe the screen left and right to select an instrument
-Press the power button to return to the main menu

20) Interactive

-Touch-click the screen to select interactive icons

-Swipe the screen left or right to select different scenes
-After selecting a scene, tap the icon or shake the watch to
listen to the sound of the scene.

-Press the power button to return to the scene selection,
press the power button again to return to the main menu.

21) Daily Matters

-Touch the screen to select the Daily Matters icon

-Slide the screen left or right to select different things.
-Touch and tap to enter the selected event, start to set
the time

-Tap the alarm reminder icon to turn on/off/cycle the alarm.
-Touch the Confirm icon to confirm the setting

-Tap the delete icon to clear the settings

-After setting is done, press Power button to return to
home screen, tap Dally Matters icon again to view the set
matters.

-Tap Return to daily Selection icon to select daily events
again

EQUIPMENT RESET:

*Note: Adult operation is recommended.
WARNING: Malfunction or loss of memory may be caused
by strong frequency interference or electrostatic discharge.
If the watch stops working or abnormal function occurs,
insert a toothpick or other pointed object into the small hole
next to the power button and the watch will reset.

BATTERY PRECAUTIONS

« Battery shall not be exposed to excessive heat such as
sunshine, fire or the like.

« Keep a minimum distance around the device for sufficient
ventilation;

« The ventilation should not be impeded by covering the
ventilation openings with items, such as newspapers,
table-cloths, curtains, etc.;

* No naked flame sources, such as lighted candles, should
be placed on the apparatus;

« The use of apparatus in moderate climates.

« Batteries should be disposed properly. Take them to the
collection container in order to protect the environment;

« Disposal of a battery into fire or a hot oven, or mechan-
ically crushing or cutting of a battery, that can result in an
explosion;

« Leaving a battery in an extremely high temperature
surrounding environment that can result in an explosion or
the leakage of flammable liquid or gas; and

« A battery subjected to extremely low air pressure that
may result in an explosion or the leakage of flammable
liquid or gas.

MAINTENANCE AND WARRANTY

Only use a soft, slightly damp cloth to clean the unit. Do not
use detergent. Do not expose the unit to direct sunlight or
any other heat source. Do not immerse the unit in water.

Do not dismantle or drop the unit. Do not try to twist or
bend the unit.

Note: Please keep this instruction manual, it contains
important information.

This product is covered by our 2-year warranty (Europe
only - 3 months outside Europe).

For any claim under the warranty or after sale service,
please contact your distributor and present a valid proof of
purchase. Our warranty covers any manufacturing material
and workmanship defect, with the exception of any deteri-
oration arising from the non-observance of the instruction
manual or from any careless action implemented on this
item (such as dismantling, exposition to heat and humidity,
etc.). Itis recommended to keep the packaging for any
further reference. In a bid to keep improving our services,
we could implement modification on the colours and the
details of the product shown on the packaging.

WARNING! Not sultable for children under 3 years. Chok-
ing Hazard - Small p:
WARNING! This toy produces flashes that may trigger
epllepsy in sensmsed individuals.

[ARNING! All packaging materials, such as tape, plastic
sheets wire ties and tags are not parl of this toy and should
be discarded for your child’s safety.

Reference: DMWO070series
Deslgned and developed in Europe — Made in China
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United Kingdom & Ireland
For after-sales service, please contact
us at savcomfr@lexibook.com

LEXIBOOK S.A. Lexibook UK
6 Avenue des Andes PO Box 423
Batiment 11, 91940  UMBERLEIGH

Les Ulis, EX32 2JW

France United Kingdom

Environmental protection

Unwanted electrical appliances can be recycled and should not be dis-

carded along with regular household waste! Please actively support the
conservation of resources and help protect the environment by returning

this appliance to a collection centre (if available). —

Correct disposal of the battery in this product
(Applicable in countries with separate collection systems). This
symbol means that the product contains a built-in rechargeable
battery covered by European Directive 2013/56/EU which cannot
be disposed of with normal household waste. Al batteries should
be disposed separately from the municipal waste stream via
designated callection faciiles appoinied by the goverment o
the local authorities. The correct disposal of your old batteries WHI
help to prevent potential negauve consequences for the

environment, animal and human health. We strongly advise you to take your pro-

due to an official collection point or service center to have a move the

®

Bitte beachten Sie:

- Vergewissern Sie sich, dass das Gerat ausgeschaltet ist,
bevor Sie die Micro SD-Karte einlegen oder austauschen.

- Vergewissern Sie sich, dass die Micro SD-Karte beim
Einsetzen in die richtige Richtung zeigt.

- Setzen Sie die Karte nicht gewaltsam ein, da dies zu einer
Beschadigung der Karte oder des Geratséthren

kann. Wenn sich die Karte nicht leicht einschieben lasst,
priifen Sie, ob die Karte richtig ausgerichtet ist.

4) Akku laden
Dieses Spielzeug enthélt eine nicht austauschbare Batterie.
Das Produkt funktioniert mit einem 3,7V === 500mAh
Lithium-Akku (enthalten), der mit dem 5
Ladekabel aufgeladen werden kann.
Das Spielzeug darf nur an Geréte angeschlossen werden,
die mit den folgenden Symbolen gekennzeichnet sind

@ oder
Hinweis: Wenn Sie es mit einem Adapter verbinden, ver-
wenden Sie bitte nur die Spielzeuge und es sollte dieses
Symbol & tragen.
- Stecken Sie das mitgelieferte TYP-C USB-Kabel (kleines
Ende) in den Mikro-USB-Anschluss Ihrer Uhr ein.
- Stecken Sie das groe Ende des USB-C-Kabels in
Ihren Computer oder ein Standard-USB-Netzteil (nicht im
Lieferumfang enthalten).
- Nach erfolgreicher Verbindung pulsiert das Batteriesym-
bol auf dem Bildschirm, um anzuzeigen, dass das Geréat
geladen wird. Wenn der Akku vollstandig geladen ist,
pulsiert das Batteriesymbol nicht mehr.
- Wenn der Akku vollsténdig aufgeladen ist, ziehen Sie den
Stecker des Ladegeréts aus der Steckdose und trennen
Sie dann die Uhr vom Ladekabel.
Hinweis: Bitte laden Sie den Akku auf, bevor Sie die
Kinderuhr benutzen. Es dauert etwa 2 Stunden, bis der
Akku vollstandig aufgeladen ist.
Hinweis: Das USB-Kabel kann nur zum Aufladen der
Batterie verwendet werden, nicht zum Datentransfer.
Warnung: Trennen Sie den Adapter vom Netz, wenn das
Spielzeug langere Zeit nicht benutzt wird, um Uberhitzung
zu vermeiden.
Wenn das Spielzeug mit einem Netzteil betrieben wird,
nicht im Freien spielen. Uberpriifen Sie regelmaBig den
Zustand des Adapters und der Anschlusskabel. Wenn ihr
Zustand sich verschlechtert, verwenden Sie den Adapter
nicht, bis er repariert wurde.
Das Gerét sollte vom Netz getrennt werden, wenn es mit
Flussigkeiten gereinigt wird.
Das Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet.
Falsche Verwendung des Transformators kann einen
elektrischen Schlag verursachen.
Elterliche Aufsicht: Der Transformator und Adapter fiir
Spielzeuge sind nicht als Spielzeug gedacht. Die Verwend-
ung muss unter elterlicher Aufsicht erfolgen.
WARNUNG: Zum Aufladen der Batterie nur das mit diesem
Spielzeug gelieferte abnehmbare Netzteil verwenden. Das
Spielzeug darf nicht an mehr als die empfohlene Anzahl
vondTransformatoren oder Netzteilen angeschlossen
werden.
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500mA USB-C
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11. Fotoalbum

1. Foto 12. Videoalben

2. Video 13. Geschichten erzahlen
3. Aufnehmen 14. Spiele

4. MP3 15. ALARM

5. Countdown 16. Kalender

6. Stoppuhr

7. Rechner

8. Taschenlampe
ABC

17. Hintergrundbilder
18. Einstellung

19. Interaktiv

9. 20. Alitagliches
10. Musikinstrumente

1) Bilder aufnehmen:

- Fotoaufnahme

- Tippen Sie auf das Fotosymbol, um den Kameramodus
aufzurufen.

- Tippen Sie auf das Fotosymbol auf dem Bildschirm, um
ein Foto aufzunehmen.

- Foto-Wiedergabe

- Tippen Sie auf die Foto-Wiedergabe auf dem Bildschirm,
um Fotos anzusehen. Driicken Sie lange auf den Bild-
schirm, um ein einzelnes Foto / alle Fotos zu I6schen.

- Foto-Einstellungen
- Tippen Sie auf das Symbol fiir die Foto-Einstellungen, um
wie unten gezeigt Einstellungen vorzunehmen:

-Serienaufnahme / Aufnahme mit Timer: Tippen Sie auf das
Symbol zum Auswahlen, beriihren Sie den Bildschirm, um
die Anzahl der Serienaufnahmen und die Aufnahmezeit
auszuwahlen. Tippen Sie erneut auf das Symbol, um die
Auswahl abzubrechen.

-Skizzenaufnahme: Tippen Sie auf das Symbol zum Aus-
wahlen, tippen Sie auf das Display, um die Modi Schwarz-
WeiR oder Farbe auszuwahlen und tippen Sie erneut auf
das Symbol, um die Auswahl aufzuheben.

Filter: Tippen Sie auf das Symbol zum Auswéhlen, tippen
Sie auf das Display, um den Filter auszuwahlen und tippen
Sie erneut auf das Symbol, um die Auswahl aufzuheben.

-Spezialeffekte: Tippen Sie auf das Symbol zur Auswahl,
tippen Sie auf das Display, um den Effekt auszuwahlen
und tippen Sie erneut auf das Symbol, um die Auswahl
aufzuheben.

-Fotorahmen: Tippen Sie auf das Symbol zum Auswahlen,
bertihren Sie den Bildschirm, um den Fotorahmen auszu-
wahlen. Tippen Sie erneut auf das Symbol, um die Auswahl
aufzuheben.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.

2) Video

- Videoaufnahme

- Tippen Sie auf das Videosymbol, um den Videomodus
aufzurufen.

- Tippen Sie auf das Symbol fiir die Videoaufnahme auf
dem Display, um die Aufnahme zu starten.

- Wenn das Video fertig ist, tippen Sie auf das gleiche
Symbol, um die Aufnahme zu beenden.

- Videowiedergabe

- Tippen Sie auf dem Display auf das Symbol fir die
Videowiedergabe, um das aufgenommene Video
anzusehen. Tippen Sie lange auf das Display, um Fotos und
Videos zu I6schen.

- Videoeinstellungen

- Tippen Sie auf dem Display auf das Symbol fiir die Video-
einstellungen, um Einstellungen vorzunehmen:

-Filter: Tippen Sie auf das Symbol zum Auswahlen, tippen
Sie auf das Display, um den Filter auszuwahlen. Tippen Sie
erneut auf das Symbol, um die Auswahl aufzuheben.

rechargeable battery. Inform yourself about the local separate collection system for
electrical and electronic products and batteries. Follow local rules and never dispose
of the product and batteries with normal household waste. For more detailed infor-
mation about disposal of your old batteries, please contact your city office or waste
disposal service center.

DEUTSCH
AUSPACKEN :

Vergewissern Sie sich beim Auspacken, dass die folgenden
Teile enthalten sind:

1 x Digitaluhr 1 x USB-C-Ladekabel

1 x 8 GB Mikro-SD-Karte

WARNUNG: Alle Verpackungsmaterialien, wie Klebeband,
Plastikfolien, Schniire und Etiketten sind nicht Teil des
Produkts und sollten entsorgt werden.

EINFUHRUNG IN DIE BENUTZEROBERFLACHE:
1) B:

der oberflac
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Armband

Glas

1,83” HD Touchscreen
Lautsprecher
Reset-Loch
Einschalttaste
LED-Licht
SD-Kartensteckplatz
Typ-C Ladeanschluss
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2) Einschalttaste:

- Einschalten: Driicken und halten Sie die Einschalttaste,
um die Uhr einzuschalten.

- Ausschalten: Halten Sie die Einschalttaste gedriickt, um
die Uhr auszuschalten.

3) SD-Karte

- Um die Karte zu entfernen oder durch eine neue zu

ersetzen, gehen Sie wie folgt vor:

- Um die Speicherkarte zu entfernen, driicken Sie vor-

sichtig auf die Karte, bis Sie ein ,Klick" héren. Nehmen Sie

die Karte dann heraus.

- Setzen Sie die Karte wieder ein oder tauschen Sie sie

aus. Stecken Sie die Karte (oder jegliche neue p
ass

-Sp Tippen Sie auf das Symbol zum
Auswahlen, tippen Sie auf das Display, um den Effekt
auszuwahlen. Tippen Sie erneut auf das Symbol, um die
Auswahl aufzuheben.

-Fotorahmen: Tippen Sie auf das Symbol zum Auswahlen,
beriihren Sie den Bildschirm, um den Fotorahmen auszu-
wahlen. Tippen Sie erneut auf das Symbol, um die Auswahl
aufzuheben.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.

3) Fotowiedergabe

- Tippen Sie auf das Display, um das Symbol fiir die Fotow-
iedergabe auszuwahlen, um in den

Fotowiedergabemodus zu gelangen.

- Wischen Sie auf dem Display nach links und rechts, um
das auszuwéhlende Foto auszuwahlen.

- Tippen Sie lange auf das Display, um Fotos und Videos
zu léschen.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.

4) Videowiedergabe

- Tippen Sie auf das Display, um das Symbol fiir die
Videowiedergabe auszuwahlen und in den Videowieder-
gabemodus zu gelangen.

- Wischen Sie auf dem Display nach links und rechts, um
das aufgenommene Video auszuwahlen.

Tippen Sie auf das Display, um das Video abzuspielen.
Beriihren Sie es erneut, um die Wiedergabe anzuhalten.
- Tippen Sie lange auf das Display, um Fotos und Videos
zu léschen.

- Wlschen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.

5) Aufnehmen

- Tippen Sie auf das Display, um das Aufnahmesymbol
auszuwahlen und den Aufnahmemodus zu aktivieren.

- Tippen Sie auf das Startsymbol, um mit der Aufnahme
zu starten. Beriihren Sie es erneut, um die Aufnahme zu
beenden.

- Tippen Sie auf das Wiedergabesymbol, um die Aufnahme
abzuspielen. Tippen Sie auf die linken und rechten Tasten,
um die Aufnahme auszuwahlen.

- Tippen Sie auf das Symbol in der unteren rechten Ecke,
um die Aufnahme / alle Aufnahmen zu I6schen.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Emschahtaste um zur Startseite zurlickzukehren.

6) M

- Tippen Sie auf dem Display auf das MP3-Symbol, um in
den MP3-Modus zu gelangen.

- Tippen Sie auf Zurlck / Weiter, um die Musik auszu-
wahlen. Tippen Sie dann auf die Taste Wiedergabe / Pause,
um die Musik abzuspielen / zu unterbrechen.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.
*Anmerkung: Muslkda!elen im MP3-Format sollten zuerst

Micro SD-Karte) so in den Micro SD-Kartensteckplat:
die Kontakte zur Displayseite zeigen,
wie unten gezeigt:

DMWO070series_IM2354_424_V25.indd 2
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'?‘lppen Sie auf den Bildschirm, um das Geschichtener-
zéhlen-Symbol auszuwéhlen und in den Geschichtener-
zéhler-Modus zu wechseln.

Klicken Sie auf das vorherige/nachste Lied, um die
Geschichte auszuwahlen. Klicken Sie auf die Play/Pause-
Taste, um die Geschichte abzuspielen oder anzuhalten.
Schieben Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.
*Hinweis: Dateien im MP3-Format sollten zuerst auf die
SD-Speicherkarte kopiert werden. Die Bedienung durch
Erwachsene wird empfohlen.

8) Spiele

- Tippen Sie auf das Display, um das Spielsymbol auszu-
wahlen und den Spielmodus zu aktivieren.

- Es gibt 5 integrierte Spiele. Tippen Sie auf das Spielsym-
bol, um das Spiel zu starten.

- Wischen Sie auf dem Display nach oben, unten, links und
rechts, um die Richtung zu steuern.

- Betatlgen Sie die Einschalttaste, um zur Startseite
zuriickzukehren.

9) Countdown

- Tippen Sie auf das Display, um das Countdown-Symbol
auszuwahlen und die Countdown-Einstellungen
aufzurufen.

- Tippen Sie auf das Symbol fiir die Zeiteinstellung, um den
Countdown einzustellen.

- Tippen Sie auf das Startsymbol, um den Countdown zu
starten. Tippen Sie erneut auf das Symbol, um ihn
anzuhalten. Tippen Sie erneut auf das Symbol, um die Zeit
zuriickzusetzen.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.

10) Stoppuhr

- Tippen Sie auf das Display, um das Stoppuhr-Symbol
auszuwahlen und die Stoppuhr-Einstellungen aufzurufen.
- Tippen Sie auf das Startsymbol, um den Timer zu starten.
Tippen Sie erneut auf das Symbol, um einen vorlaufigen
Zeitraum festzulegen.

- Tippen Sie auf das Symbol zum Zurlicksetzen der Zeit,
um den Timer zu I6schen.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zurlickzukehren.

11) Wecker

- Tippen Sie auf das Display, um das Weckersymbol auszu-
wahlen und die Wecker-Einstellungen aufzurufen.

- Tippen Sie auf das Symbol fiir die Einstellung der Weck-
zeit, um die Zeit einzustellen. Die elnges!ellte Zeit

wird oben auf dem Display angezeigt.

- Tippen Sie auf das Symbol fir das Léschen der Zeit, um
die eingestellten Alarme zu schlieBen.

- Betatigen Sie die Einschalttaste, um zur Startseite
zuriickzukehren.

12) Kalender

- Tippen Sie auf das Display, um das Kalendersymbol
auszuwahlen und den Kalender anzuzeigen.

- Wischen Sie auf dem Display nach links und rechts, um
den gewiinschten Monat auszuwahlen.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.

13) Rechner

- Tippen Sie auf das Display, um das Taschenrechner-
symbol auszuwahlen und die Taschenrechnerfunktion
aufzurufen.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zurlickzukehren.

14) Taschenlampe

- Tippen Sie auf das Display, um das Taschenlamp-
en-Symbol auszuwéhlen und die Taschenlampenfunktion
aufzurufen.

- Tippen Sie auf das Ein-/Aus-Symbol, um die Taschen-
lampe ein- bzw. auszuschalten.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zurlickzukehren.
I}-Iin\nrqeis: Das Licht sollte Ihnen nicht direkt in die Augen
leuchten.

15) Hintergrundbilder

- Tippen Sie auf das Display, um das Symbol fiir das
Hintergrundbild auszuwahlen und die Hintergrundbild-Ein-
stellungen aufzurufen.

- Wischen Sie auf dem Display nach links und rechts, um
das Hintergrundbild auszuwahlen.

- Tippen Sie lange auf das Display zum Einstellen von:
Hintergrundbild / Sperrbildschirm / Hintergrundbild und
Sperrbildschirm

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zuriickzukehren.

16) Einstellung

- Tippen Sie auf dem Display auf das Konfigurationssym-
bol, um den Konfigurationsmodus aufzurufen.

- Wischen Sie auf dem Display nach links und rechts, um
die einzustellenden Elemente auszuwéhlen.
Bildschirmschoner, Lautstérke, Helligkeit, Datum / Zeit,
24-Stunden-Format, Format, Schrittzahler,
Werkseinstellung, Version.

- Wischen Sie den Bildschirm nach oben oder driicken Sie
die Einschalttaste, um zur Startseite zurlickzukehren.

17) Schrittzahler

- Tippen Sie auf das Display, um das Einstellungssymbol
auszuwahlen und in den Einstellungsmodus zu gelangen.
Wischen Sie auf dem Display, um zum Schrittzahlersymbol
zu gelangen. Tippen Sie auf das Schrittzahlersymbol, um
die Schrittzahlereinstellungen aufzurufen.

- Tippen Sie auf das Start-/Pause-Symbol, um den Schrit-
tzahler zu starten. Tippen Sie auf ,Schritte zuriicksetzen",
um die Daten zu I6schen.

- Wenn der Schrittzéhler eingeschaltet ist, kénnen Sie die
Dar:en des Schrittzéhlers auf der Bildschirmschonerseite
sehen.

18) ABC
- Tippen Sie auf das Display, um das Symbol auszuwahlen.
Hier kann man die 26 Buchstaben des Alphabets von A

bis Z lernen.

19)Musikinstrument

- Tippen Sie auf das Display, um das Instrumentensymbol
auszuwahlen.

- Tippen Sie auf das Instrument, um den Klang des
Instruments zu héren.

- Wischen Sie auf dem Display nach links und rechts, um
ein Instrument auszuwahlen.

- Betatigen Sie die Einschalttaste, um zum Hauptmeni
zuriickzukehren.

2?_) Interaktiv

ippen Sie auf das Display, um interaktive Symbole
auszuwahlen.

- Wischen Sie auf dem Display nach links oder rechts, um
verschiedene Szenen auszuwahlen.

- Nachdem Sie eine Szene ausgewahlt haben, tippen Sie
auf das Symbol oder schiitteln Sie die Uhr, um den Ton der
Szene zu hdren

- Betétigen Sie die Einschalttaste, um zur Szenenauswahl
zuriickzukehren

ZT) Alitagliches

ippen Sie auf das Display, um das Symbol fiir Alltagli-
ches auszuwahlen.

- Wischen Sie auf dem Display nach links oder rechts, um
Verschiedenes auszuwahlen.

- Fir das ausgewahlte Ereignis tippen und starten, um die
Zeit einzustellen.

- Tippen Sie auf das Wecker-Erinnerungssymbol, um den
Wecker ein-/auszuschalten/umzuschalten.

- Tippen Sie auf das Symbol Bestatigen, um die Einstellung
zu bestatigen.

- Tippen Sie auf das Loschsymbol, um die Einstellungen
zu léschen.

- Betétigen Sie nach Abschluss der Einstellungen die
Einschalttaste, um zum Startbildschirm zurlickzukehren.
Tippen Sie erneut auf das Symbol fiir Alltagliches, um die
Einstellungen anzuzeigen.

- Tippen Sie auf Zuriick, um das Symbol fiir Alltagliches
erneut auszuwahlen.

DAS ZURUCKSETZEN DES GERATS

*Hinweis: Die Bedienung durch Erwachsene wird empfohlen.
WARNUNG: Fehlfunktionen oder ein Datenverlust kdnnen durch
starke Frequenzstérungen oder elektrostatische Entladungen
verursacht werden. Wenn die Uhr nicht mehr funktioniert oder
eine abnormale Funktion auftritt, stecken Sie einen Zahnstocher
oder einen anderen spitzen Gegenstand in das kleine Loch neben
dem Netzschalter, und die Uhr wird zuriickgesetzt.
VorsichtsmaBnahmen fiir Batterien

« Die Batterie sollte keinen hohen Temperaturen wie Son-
nenlicht, Feuer oder ahnlichem ausgesetzt werden.

« Halten Sie um das Geréat herum einen Mindestabstand
ein, um eine ausreichende Luftzirkulation zu gewahrleisten.
« Die Luftzirkulation darf nicht durch Bedecken der
Liftungsoffnungen durch solche Gegenstande wie
Zeitschriften, Tischdecken, Vorhéngen usw. behindert
werden.

« Es durfen keine offenen Flammen auf das Gerét gestellt
werden, wie zum Beispiel brennende Kerzen.

« Die Verwendung von Geréten in geméBigtem Klima.

« Batterien miissen auf sichere Weise entsorgt werden.
Entsorgen Sie Batterien in den hierfiir vorgesehenen
Sammelbehaltern, um die Umwelt zu schiitzen.

« Einwerfen einer Batterie ins Feuer oder in einen heien
Ofen oder mechanisches Zerquetschen oder Zer schneiden
einer Batterie, was zu einer Explosion fiihren kann;

« Lassen einer Batterie in einer Umgebung mit extrem
hohen Temperaturen, die zu einer Explosion oder zum
Auslaufen von brennbaren Flissigkeiten oder Gasen filhren
kénnen; und

- Eine Batterie, die einem extrem niedrigen Luftdruck
ausgesetzt ist, der zu einer Explosion oder zum Austreten
einer brennbaren Flissigkeit oder eines brennbaren Gases
fiihren kann

FLEGE UND WARTUNG / GARANTIE
Verwenden Sie zur Reinigung des Spielzeugs nur ein
weiches, leicht angefeuchtetes Tuch und niemals Reini-
gungsmittel. Setzen Sie das Spielzeug nicht direkter Son-
nenbestrahlung oder anderen Hitzequellen aus. Bringen

®

Sie es auf keinen Fall mit Nasse in Beriihrung. Nehmen Sie
es nicht auseinander und lassen Sie es nicht fallen.

Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung
auf, da sie wichtige Hinweise enthalt. 2 Jahre Garantie
(Nur in Europa - 3 Monate auRerhalb Europas). Die
gesetzlichen Gewahrleistungsrechte bleiben neben der
Garantie bestehen.

Fir jede Inanspruchnahme der Garantie oder des
Kundendienstes, kontaktieren Sie bitte Ihren Einzelhandler
unter Vorlage der Einkaufsquittung. Unsere Garantie

deckt Materialschaden oder Installationsfehler, die auf den
Hersteller zuriickzufiihren sind. Nicht elngeschlossen sind
Schéden, die durch Missachtung der Bedienungsanleitung
oder auf unsachgeméfse Behandlung (wie z. B. unbefugtes
Offnen, Aussetzen von Hitze oder Feuchtigkeit, usw.)
zuriickzufiihren sind. Wir empfehlen, die Verpackung fiir
spatere Konsultationen aufzubewahren. Bedingt durch
unser standiges Bemiihen nach Verbesserung, kann das
Produkt mdéglicherweise in Farben und Details von der
Verpackungsabbildung abweichen.

WARNUNG! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet.
Verschluckun sgefahr - kleine Teile.

ieses Spielzeug erzeugt Blitze, die bei emp-
ﬁndllchen Personen Epilepsie auslésen konnen.
WARNUNG! Alle Verpackungsmaterialien, wie zum
Beispiel Klebeband, Plastikfolie, Drahtbinder und Etiketten
sind nicht Teil dieses Spielzeugs und sollten zur Sicherheit
|hres Kindes entsorgt werden.
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Informationen zum Schutz der Umwelt

Jedes alte Elektrogerét ist ein recycelbares Material und gehdrt

nicht in den Hausmiill. Es gehort nicht in den Hausmalll Wir

bitten Sie, uns dabei zu unterstmzen einen aktiven Beitrag zur
Schonung der Ressourcen und zum Umweltschutz zu leisten, in-
dem Sie das Gerat an Sammelstellen abgeben (falls vorhanden).

Korrekte Entsorgung der Batterie in diesem Produkt
(Anwendbar in Landern mit separaten Sammelsystemen). Dieses
Symbol bedeutet, dass das Produkt eine eingebaute wiederauflad-
bare Batterie enthalt, die unter die europdische Richtlinie 2013/56/
EU falt und nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgt werden
dar. Alle Batterien sollten getrennt vom kommunalen Abfallstrom
iber von der Regierung oder den lokalen Behorden bestimmte
Sammelstellen entsorgt werden. Die korrekte Entsorgung Ihrer
alten Batterien tragt dazu bei, potenziell negative Auswirkungen
auf die Umwelt, Tiere und die menschiiche Gesundheit zu verhindern. Wir empfehlen
Ihnen dringend, Ihr Produkt zu einer offiziellen Sammelstelle oder einem Servicezen-
trum zu bringen, um die wiederaufladbare Batterie professionell entfernen zu lassen.
Informieren Sie'sich ber das Iokale System zur gefrennten Sammlung von Elek-
tro- und Elektronikgeraten und Batterien. Befolgen Sie die lokalen Vorschriften und
entsorgen Sie das Produkt und die Batterien niemals mit dem normalen Hausmiil
Fir weitere Informationen (iber die Entsorgung Ihrer alten Batterien wenden Sie sich
bitte an Ihre oder an ein

ESPANOL
DESEMBALAJE :

Al desembalar, asegurese de que se incluyen las sigui-
entes piezas:

1 x Reloj digital 1 x Cable de carga USB-C

1 x Tarjeta Micro SD de 8 GB

ADVERTENCIA: Todos los materiales de embalaje, como
cinta adhesiva, laminas de plastico, cuerdas y etiquetas no
forman parte del producto y deben desecharse.

INTRODUCCION A LA INTERFAZ
1) Diagramas de indicadores de interfaz

74472

1.Correa para la mufieca.
2.Lente

3.Pantalla tactil HD de 1,83”
4.Altavoz

5.Agujero de reinicio
6.Botén de encendido
7.Luz LED

8.Ranura de tarjeta SD
9.Puerto de carga USB C

2) Interruptor de encendido

- Encendido: Mantenga pulsado el boton de encendido
para encender el reloj.

- Apagado. Mantenga pulsado el botén de encendido para
apagar el reloj.

3) Tarjeta SD

- Para extraer o sustituir la tarjeta por una nueva, siga los
pasos que se indican a continuacion:

-Para extraer la tarjeta de memoria, presione suavemente
la tarjeta hasta que oiga un “clic” y, a continuacion,
extraiga la tarjeta.

-Reinstale o reemplace la tarjeta. Inserte la tarjeta (o
cualquier tarjeta Micro SD nueva) en la ranura para
tarjetas Micro SD con los contactos orientados hacia el
lado de la pantalla, como se muestra a continuacion:
Tenga en cuenta lo siguiente:

- Asegurese de que el dispositivo esta apagado antes de
insertar o sustituir la tarjeta Micro SD.

- Asegurese de que la tarjeta Micro SD esta orientada en la
direccién correcta al insertarla.

- No fuerce la tarjeta, ya que podria dafiar la tarjeta o el
dispositivo. Si la tarjeta no encaja faciimente,

compruebe que esta orientada en la posicion correcta.

4) Carga de la bateria

Este juguete contiene una bateria no reemplazable.

El producto funciona con una bateria recargable de litio

de 3,7V===500mAh (incluida), que se puede cargar con el
cable de carga USB-C de 5V===500mA.

El juguete solo debe conectarse a equipos que tengan los
siguientes simbolos [0 o

Nota: Si se conecta con un adaptador utilice unicamente
aquellos destinados para juguetes y que tengan este
simbolo &J .

- Conecte el cable USB TIPO C suministrado (extremo
pequefio) al puerto USB del reloj.

- Conecte el extremo grande del cable USB TYPE-C a su
computadora o a un adaptador de corriente USB estandar
(no incluido).

- Tras una conexion satisfactoria, el icono de bateria de la
pantalla pulsa para mostrar que se esta cargando. Cuando
esta completamente cargada, el icono de la bateria deja
de saltar.

- Cuando la bateria esté completamente cargada, desen-
chufe el cargador de la toma de corriente y, a continuacion,
desenchufe el reloj del cable del cargador.

Nota: Cargue la bateria antes de utilizar el reloj. La bateria
tarda unas 2 horas en cargarse completamente.

Nota: Tenga en cuenta que el cable USB solo se puede
utilizar para cargar la bateria y no para transferir datos.
Advertencia: Desconecte el adaptador si el juguete

no se usa durante un periodo prolongado para evitar el
sobrecalentamiento.

Cuando el juguete esté alimentado por un adaptador, no
juegue al aire libre. Verifique regularmente el estado del
adaptador y de los cables de conexion. Si su estado se
deteriora, no use el adaptador hasta que se haya reparado.
El dispositivo debe desconectarse de la fuente de
alimentacion para limpiarlo si se usan liquidos para la
limpieza.

El juguete no esta destinado a nifios menores de 3 afios.
El mal uso del transformador puede causar descargas
eléctricas.

Consejo para los padres: El transformador y el adaptador
para juguetes no estan destinados a ser utilizados como
Jjuguetes. Su uso debe realizarse bajo la supervision de

un adulto.

ADVERTENCIA: Para recargar la bateria, utilice unica-
mente la unidad de suministro desmontable proporcionada
con este juguete. El juguete no debe conectarse a mas
transformadores o fuentes de alimentacion de los
recomendados.

FUNCIONES

90 oo
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eeles

Moz o e e 17w s oz
1.Foto 11.Album de fotos
2.Video 12.Album de videos
3.Grabar 13.Cuentos
4.MP3 14.Juegos
5.Cuenta atrds 15.ALARMA
6.Cronémetro 16.Calendario
7.Calculadora 17.Fondos de pantalla
8.Linterna 18.Ajustes
9.ABC 19.Interactivo

10.Instrumentos musicales 20.Asuntos diarios
1) Toma de fotos

Toma de fotos

- Toque el icono de la foto para entrar en el modo camara.
- Toque el icono de foto en pantalla para hacer una foto.

Reproduccion de fotos
- Toque la pantalla de reproduccion de fotos para ver las
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fotos, pulse prolongadamente la pantalla para
borrar una foto/todas las fotos.

Ajustes fotograficos
- Toque el icono de ajustes fotograficos para configurarlo
como se muestra a continuacion:

- Disparo en rafaga/disparo con temporizador: Toque el
icono para seleccionar, toque la pantalla para
seleccionar el nimero de disparos continuos y el tiempo de
disparo temporizado, toque el icono de nuevo
para cancelar la seleccion.

‘Toma de bocetos: toque el icono para seleccionar, toque la
pantalla para seleccionar los modos blanco y negro y color,
y vuelva a tocar el icono para cancelar la seleccion.

-Filtro: Toque el icono para seleccionar, toque la pantalla
para seleccionar el filtro y vuelva a tocar el icono para
cancelar la seleccion.

-Efectos especiales: Toque el icono para seleccionar, toque
la pantalla para seleccionar el efecto y toque de nuevo el
icono para cancelar la seleccion.

‘Marcos de fotos: Toque el icono para seleccionar, toque la
pantalla para seleccionar el marco de fotos y vuelva a tocar
el icono para cancelar la seleccion.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

2) Video

- Grabacion de video

- Toque el icono de video para acceder al modo de video.
- Toque el icono de grabacién de video en pantalla para

iniciar la grabacion.

- Una vez finalizado el video, pulse el mismo botén para

detener la grabacion.

- Reproduccion de video

- Toque el icono de reproduccion de video en la pantalla
para ver el video grabado, mantenga presionada la pan-
talla para eliminar fotos y videos.

- Ajustes de video

- Toque el icono de configuracion de video en pantalla para
configurarlo:

-Filtro: Toque el icono para seleccionar, toque la pantalla
para seleccionar el filtro, toque el icono de nuevo

para cancelar la seleccion.

-Efectos especiales: Toque el icono para seleccionar, toque
la pantalla para seleccionar el efecto y vuelva a

tocar el icono para cancelar la seleccion.

‘Marco de fotos: toque el icono para seleccionar, toque la
pantalla para seleccionar el marco de fotos,

vuelva a tocar el icono para cancelar la seleccion.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

3) Reproduccion de fotos

Toque la pantalla para seleccionar el icono de reproduccion
de fotos y entrar en el modo de reproduccion de fotos.

- Deslice la pantalla a izquierda y derecha para seleccionar
la foto que quiera hacer.

- Mantenga presionada la pantalla para eliminar fotos y
videos.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

4) Reproduccion de videos

- Toque la pantalla para seleccionar el icono de repro-
duccion de video y entrar en el modo de reproduccion

de video.

- Deslice la pantalla a izquierda y derecha para seleccionar
el video grabado, toque la pantalla para reproducir el video
y vuelva a tocar para pausar la reproduccion.

- Mantenga presionada la pantalla para eliminar fotos y
videos.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

5) Grabacién

oque la pantalla para seleccionar el icono de grabacion y
entrar en el modo de grabacion.
- Toque el icono de inicio para comenzar la grabacion, y
vuelva a tocar para finalizarla.
- Toque el icono de reproduccion para reproducir la
grabacion, y pulse los botones de izquierda y derecha para
seleccionar la grabacion.
- Toque el icono de la esquina inferior derecha para elimi-
nar la grabacién o todas las grabaciones.
- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

6) MP3
- Toque la pantalla para seleccionar el icono MP3 y entrar
en el modo MP3.

- Pulse en anterior/siguiente para seleccionar la musica

y, a continuacion, pulse el botén reproducir/pausa para
reproducir/pausar la musica.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

*Nota: Los archivos de musica en formato MP3 deben
copiarse primero en la tarjeta de memoria SD.

Se recomienda que un adulto lo haga funcionar.

7) Cuentos

- Toque la pantalla para seleccionar el icono de narracion y
entrar en el modo narracion.

- Pulse en cancion anterior/siguiente para seleccionar el
cuento, y pulse el botén reproducir/pausar para reproducir/
pausar el cuento.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

*Nota: Los archivos en formato MP3 deben copiarse
primero en la tarjeta de memoria SD.

Se recomienda que un adulto lo haga funcionar.

8) Juegos

- Toque la pantalla para seleccionar el icono del juego y
entrar en el modo de juego.

- Hay 5 juegos incorporados, pulse el icono del juego para
entrar en él.

- Deslice la pantalla hacia arriba, abajo, izquierda y dere-
cha para controlar la direccion.

- Pulse el boton de encendido para volver a la pagina

de inicio.

9) Cuenta atras

- Toque la pantalla para seleccionar el icono de cuenta
atras y entrar en la configuracion de la cuenta atras.

- Haga clic en el icono ajuste de la hora para ajustar el
tiempo de la cuenta atras.

- Pulse el icono de inicio para comenzar la cuenta atras,
vuelva a pulsar el icono para pausarla y vuelva a pulsar el
icono para restablecer el tiempo.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

10) Cronémetro

- Toque la pantalla para seleccionar el icono del cronémet-
ro y entrar en los ajustes del cronémetro.

- Pulse el icono de inicio para que comience el temporiza-
dor, y vuelve a pulsar el icono para un periodo especifico.

- Plise el icono de reinicio del tiempo para borrar el
temporizador.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

11) Alarma

- Toque la pantalla para seleccionar el icono de alarma y
entrar en la configuracion de la alarma.

- Pulse el icono de ajuste de la hora de la alarma para
ajustar la hora; la hora ajustada se muestra en la parte
superior de la pantalla.

- Pulse el icono de borrado de la hora para desactivar las
alarmas configuradas.

- Pulse el botén de encendido para volver a la pagina

de inicio.

12) Calendario

- Toque la pantalla para seleccionar el icono del calendario
y ver el calendario.

- Deslice la pantalla a izquierda y derecha para seleccionar
el mes que desea ver.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

13) Calculadora

- Toque la pantalla para seleccionar el icono de la calcula-
dora y acceder a la funcion de calculadora.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

14) Linterna

- Toque la pantalla para seleccionar el icono de la linterna y
acceder a la funcion de linterna.

- Toque el icono de encendido/apagado para encender/
apagar la linterna.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

Nota: La luz no debe dirigirse directamente a los ojos.

15) Fondos de pantalla

- Toque la pantalla para seleccionar el icono del fondo de
pantalla manual y entrar en la configuracién del fondo de
pantalla.

- Deslice la pantalla a izquierda y derecha para seleccionar
el fondo de pantalla.

- Pulse prolongadamente la pantalla para ajustar: fondo de
pantalla/pantalla de bloqueo/fondo de pantalla y pantalla
de bloqueo

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

16) Ajustes

- Toque la pantalla para seleccionar el icono de configura-
cioén y entrar en el modo de configuracion.

- Deslice la pantalla a izquierda y derecha para seleccionar
los elementos que quiera configurar: Salvapantallas,
Volumen, Brillo, Fecha/hora, Hora de 24 horas, Formato,
Podometro, Configuracion por defecto, Version.

- Deslice la pantalla hacia arriba o pulse el botén de encen-
dido para volver a la pagina de inicio.

17) Podémetro
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- Toque la pantalla para seleccionar el icono de ajustes
para entrar en el modo de ajustes, deslice la pantalla
para encontrar el icono del podémetro, toque el icono del
podémetro para entrar en los ajustes del podometro.

- Toque el icono de inicio/pausa para iniciar el podémetro,
toque restablecer pasos para borrar los datos.

- Cuando el podémetro esta encendido, puede ver los
datos del podémetro en la pagina del salvapantallas

18) ABC
- Toque la pantalla para seleccionar el icono y aprender las
26 letras del alfabeto de laAala Z.

19) Instrumentos musicales

- Toque la pantalla para seleccionar el icono del instru-
mento.

- Toque el instrumento para escuchar su sonido.

- Deslice la pantalla a izquierda y derecha para seleccionar
un instrumento.

- Pulse el botén de encendido para

20) Interactivo

- Toque la pantalla para seleccionar iconos interactivos

- Deslice el dedo por la pantalla hacia la izquierda o la
derecha para seleccionar distintas escenas.

- Después de seleccionar una escena, toque el icono o
agite el reloj para escuchar el sonido de la escena.

- Pulse el boton de encendido para volver a la seleccion de
escenas, pulse de nuevo el botén de encendidopara volver
al menu principal.

ZT) Asuntos diarios

oque la pantalla para seleccionar el icono de asuntos
cotidianos

- Deslice el dedo por la pantalla hacia la izquierda o la
derecha para seleccionar distintas cosas.

- Pulse para entrar en el evento seleccionado y empezar
a ajustar la hora.

- Toque el icono de recordatorio de alarma para activar/
desactivar/ciclar la alarma.

- Toque el icono de confirmacion para confirmar el ajuste.
- Pulse el icono de eliminacion para borrar la configuracion.
- Una vez realizada la configuracion, pulse el botén de
encendido para volver a la pantalla de inicio, pulse de
nuevo el icono de asuntos diarios para ver 16s asuntos
configurados.

- Pulse el icono volver a la seleccion diaria para volver a
seleccionar los eventos diarios.

REINICIO DEL EQUIPO

*Nota: Se recomienda que un adulto lo haga funcionar.
ADVERTENCIA El mal funcionamiento o la pérdida de
memoria pueden ser causados por interferencias de
frecuencia fuertes o descargas electrostaticas. Si el reloj
deja de funcionar o se produce un funcionamiento anormal,
inserte un palillo o cualquier otro objeto puntiagudo en el
pequerio agujero al lado del botén de encendido y el reloj
se reiniciara.

PRECAUCIONES CON LA BATERIA

« La bateria no debe exponerse a un calor excesivo, como
la luz solar, el fuego o similares.

. Mantenga una distancia minima alrededor del dispositivo
para permitir una ventilacién adecuada;

* No debe impedirse la ventilacion cubriendo las aberturas
de ventilacion con objetos como periddicos, manteles,
cortinas, etc.;

- No deben colocarse fuentes de llama desnuda, como
velas encendidas, sobre el aparato;

« Uso del aparato en climas moderados.

« Las baterias deben desecharse adecuadamente.
Llévelas al contenedor de recogida para proteger el medio
ambiente;

« La eliminacion de una bateria en el fuego o en un horno
caliente, o la trituracion o corte mecanico de una bateria,
puede provocar una explosion;

« Dejar una bateria en un entorno con temperatura ex-
tremadamente alta puede provocar una explosion o la fuga
de liquido o gas inflamable; y

« Una bateria sometida a una presion de aire extremada-
mente baja puede provocar una explosion o la fuga de
liquido o gas inflamable.

MANTENIMIENTO Y GARANTIA

Use tnicamente un pafio suave y ligeramente hiumedo
para limpiar la unidad. No utilice detergente. No exponga
la unidad a la luz solar directa ni a ninguna otra fuente de
calor. No sumerja la unidad en agua. No desmonte ni deje
caer la unidad. No intente torcer o doblar la unidad.

Nota: Conserve este manual de instrucciones ya que
contiene informaciones de importancia. Este producto esta
cubierto por nuestra garantia de 2 afios (Solo en Europa

- 3 meses fuera de Europa). Para cualquier reclamacion
bajo la garantia o peticion de servicio post venta debera
dirigirse a su revendedor y presentar su comprobante de
compra. Nuestra garantia cubre los defectos de material o
montaje que sean imputables al fabricante, con la excep-
cion de todo aquel deterioro que sea consecuencia de la
no observacion de las indicaciones indicadas en el manual
de instrucciones, o de toda intervencion improcedente
sobre este aparalo (como por ejemplo el desmontaje,
exposicion al calor o a la humedad...). Se recomienda
conservar el embalafje para cualquier referencia futura. En
nuestro constante afan de superacion, podemos proceder
a la modificacion de los colores y detalles del producto
mostrado en el embalaje.

jADVERTENCIA! No apto para nifios menores de 3
afios. Peligro de asfixia debido a la presencia de piezas

pequerias.
jADVERTENCIA! Este juguete produce destellos que
pueden desencadenar epilepsia en personas sensibili-

zadas.

jADVERTENCIA! Todos los materiales de embalaje, tales
como cintas, ldminas de plastico, ataduras de

alambre y ethuetas no forman parte de este juguete y
deben desecharse por la seguridad del nifio.

Referencia: DMWO070series
Disefiado y desarrollado en Europa — Fabricado en China
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Advertencia para la proteccion del medio ambiente
iLos aparatos eléctricos desechados son reciclables y no deben ser
eliminados en la basura doméstical Por ello pedimos que nos ayude a
contribuir activamente en el ahorro de recursos y en la proteccion del
medio ambiente entregando este aparato en los centros de coleccion

)i

Eliminacion correcta de la bateria de este producto

(Aplicable en paises con sistemas de recoleccion separada). Este simbolo signifi-

e el producto contiene una_bateria recargable integrada

cubierta por la Directiva Europea 2013/56/UE, la cual no puede

desecharse con los residuos domésticos normales. Todas las

baterias deben desecharse por separado del flujo de residuos

municipales a través de instalaciones de recoleccion designadas

por el gobiemo o las autoridades locales. La correcta eliminacion

de sus baterias antiguas ayudara a prevenir posibles consecuen-

cias negativas para el medio ambiente, la salud animal y humana.

Le recomendamos encarecidamente que lleve su producto a un

punto de recoleccion oficial 0 a un centro de servicio para que un

profesional retire la bateria recargable. Informese sobre el sistema local de recol-

eccion separada de productos eléctricos y electronicos y baterias. Siga las normas

locales y nunca deseche el producto y las baterias con los residuos domésticos

normales. Para obtener mas informacién detallada sobre la eliminacién de sus bat-

erfas antiguas, comuniquese con su oficina municipal o con el centro de servicio de
eliminacin de residuos.

PORTUGUES

DESEMBALAGEM :

Ao desembalar, certifique-se de que as seguintes pegas
estéo incluidas:

1 x relégio digital 1 x Cabo de carregamento USB-C
1 x Cartdo Micro SD de 8 GB

AVISO: Todos os materiais de embalagem, como fita
adesiva, folhas de plastico, corddes e etiquetas, nao fazem
parte do produto e devem ser eliminados.

INTRODUGAO A INTERFACE

1) Diagramas dos indicadores da interface

A

ﬁlga para o pulso
Ecra tatil HD de 1.83"
AI( -falante

Bof

1.
2.
3.
4. :
X io de res:

9 taoEda allmenta@ao

8. Ranhura para cartdes SD
9.Porta de carregamento do tipo C

2) Interruptor da alimentagdo

- Ligar: Prima e mantenha premido o botéo da alimentagéo
para ligar o relogio.

- Desligar: Prima e mantenha premido o bot&o da alimen-
tagdo para desligar o relégio.

3) Cartao SD

- Para retirar ou substituir o cartao por um novo, siga os
passos apresentados abaixo:

- Para retirar o cartdo de meméria, prima gentilmente o
cartao até ouvir um clique, e retire o cartao.

- Volte a instalar ou substitua o carto. Insira o cartdo

(ou qualquer novo cartdo Micro SD) na ranhura para
cartdes SD com os contactos virados para o lado do visor,
conforme apresentado abaixo:

Tenha em conta:

- Certifique-se de que o dispositivo esta desligado antes de
inserir ou substituir o cartdo Micro SD.

- Certifique-se de que o cartdo Micro SD esta virado na
diregdo correta quando o inserir.

- Nao force o cartéo, pois isso poderia danificar o cartdo
ou o dispositivo. Se o cartdo nao entrar facilmente, cer-
tifique-se de que se encontra na posigao correta.

4) Carregamento da bateria

Este brinquedo contém uma bateria ndo substituivel.

O produto funciona com uma bateria recarregavel de litio
de 3,7V == 500mAh (incluida), que pode ser carregada
com o cabo de carregamento USB-C de 5V === 500mA.

O brinquedo deve ser conectado apenas a equipamentos
que tenham os seguintes simbolos [0] ou <@ .

Nota: Se conectar com um adaptador, use apenas aqueles
destinados a brinquedos e que tenham este simbolo (%.

- Ligue o cabo USB Tipo C fornecido (extremidade
pequena) na porta USB do seu relégio.

- Conecte a extremidade grande do cabo USB TYPE-C

ao seu computador ou a um adaptador de energia USB
padréo (ndo incluido).

- Apds uma ligagéo efetuada com sucesso, o icone da
bateria pulsa para indicar que esta a carregar. Quando
estiver completamente carregado, o icone da bateria para
de saltar.

- Quando a bateria estiver completamente carregada, de-
sligue o carregador da tomada de alimentacao e desligue o
dispositivo do cabo de carregamento.

Nota: Carregue a bateria antes de usar o Smartwatch para
criangas. Leva cerca de 2 horas para carregar a bateria
por completo.

Nota: Observe que o cabo USB pode ser usado apenas
para carregar a bateria e ndo para transferéncia de dados.
Aviso: Desconecte o adaptador se o brinquedo nao

for usado por um longo periodo de tempo para evitar
superaquecimento.

Quando o brinquedo estiver ligado a um adaptador, ndo
brinque ao ar livre. Verifique regularmente o estado do
adaptador e dos cabos de conexdo. Se a condigdo deles
estiver deteriorando, ndo use o adaptador até que tenha
sido reparado.

O dispositivo deve ser desconectado da fonte de
alimentagao para ser limpo se forem utilizados liquidos

na limpeza.

O brinquedo nao é destinado a criangas menores de 3
anos.

O uso incorreto do transformador pode causar choque
elétrico.

Conselho aos pais: O transformador e o adaptador para
brinquedos ndo devem ser usados como brinquedos. O
uso deve ser feito sob a supervisdo de um adulto.

AVISO: Para recarregar a bateria, use apenas a unidade
de alimentagao removivel fornecida com este brinquedo. O
brinquedo nao deve ser conectado a mais transformadores
ou fontes de alimentagdo do que o recomendado.

FUNGOES

Mo o2 13 14 15 %6 17 1w 19 2

1. Foto 11. Album fotografico
2. Video 12. Albuns de video
3. Gravar 13. Contar histérias
4. MP3 14. Jogos

5. Contagem decrescente 15. DESPERTADOR
6. Cronémetro 16. Calendario

7. Calculadora 17.

8. Lanterna 18.

9.A 19. Interativo

10. Instrumentos musicais 20. Assuntos diérios

1) Tirar fotografias
- Fotografar
- Toque no icone da foto para entrar no modo de camara.
- Toque no icone da foto para tirar uma fotografia.

- Reproduzir fotos

- Toque na foto para reproduzir fotos. Mantenha premido
para apagar uma foto/todas as fotos.

- Definicdes das fotos

- Toque no icone de Definicoes das fotos para configurar
conforme apresentado abaixo:

-Disparo continuo/Disparo temporizado: Toque no icone
para selecionar. Toque no ecra para selecionar o
numero de disparos continuos e o tempo de disparo
temporizado. Toque novamente no icone para cancelar
a selegado.

-Esbogo: Toque no icone para selecionar. Toque no ecra
para selecionar os modos a preto e branco e a cores.
Toque novamente no icone para anular a selegao.

-Filtro: Toque no icone para selecionar. Toque no ecra
para selecionar o filtro, e toque novamente no icone para
anular a selegao.

-Efeitos especiais: Toque no icone para selecionar, toque
no ecra para selecionar o efeito, € toque novamente no
icone para cancelar a selegéo.

:Moldura fotografica: Toque no icone para selecionar.
Toque no ecra para selecionar a moldura fotografica, e
toque novamente no icone para anular a selecao.

- Faga deslizar o ecré para cima, ou prima o botao da
alimentagao para voltar a pagina inicial.

2) Video
- Gravar videos
- Toque no icone do video para entrar no modo de video.
- Toque no icone de gravagao de video no ecra para iniciar
a Srava GE0.

uando o video terminar, prima o mesmo botao para
parar a gravago.
- Reprodugao de video
- Toque no icone de reprodugao de video no ecra para ver
o video. Mantenha premido para apagar fotos e videos.
- Definicdes de video
- Toque no icone de definicdes de video no ecra para
efetuar as definigoes:

-Filtro: Toque no icone para selecionar. Toque no ecra
para selecionar o filtro. Toque novamente no icone para
cancelar a selegéo.

-Efeitos especiais: Toque no icone para selecionar. Toque
no ecréa para selecionar o efeito, e toque novamente no
icone para cancelar a selegao.

:Moldura fotografica: Toque no icone para selecionar.
Toque no ecra para selecionar a moldura fotografica, e
toque novamente no icone para anular a selegéo.

- Faga deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentag&o para voltar a pagina inicial.

3) Reproduzir fotos

- Toque no ecré para selecionar o icone de reprodugéo de
fotos para entrar no modo de reprodugao de fotos.

- Faga deslizar o ecré para a esquerda e para a direita
para selecionar a foto a ser tirada.

- Mantenha premido o ecré para apagar fotos e videos.

- Faga deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentacao para voltar a pagina inicial.

4) Reprodugéo de video:

- Toque no ecré para selecionar o icone de reprodugéo de
video para entrar no modo de reproducéo de videos.

- Faga deslizar o ecré para a esquerda e para a direita
para selecionar o video gravado. Toque no ecra para
reproduzir o video e toque de novo para fazer uma pausa
na reprodugdo.

- Mantenha premido o ecré para apagar fotos e videos.

- Faga deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentacao para voltar a pagina inicial.

5) Gravar
- Toque no ecré para selecionar o icone de gravagéo e
entrar no modo de gravag&o.
- Toque no icone de iniciar para iniciar a gravagéo. Toque
de novo para terminar a gravagéo.
- Toque no icone de reprodug@o para reproduzir a
gravacéo, e toque nos botoes para a esquerda e para a
direita para selecionar a gravagao.
- Toque no icone no canto inferior direito para apagar a
gravagdo/todas as gravagoes.

- Faga deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentacao para voltar a pagina inicial.

6) MP3
- Toque no ecré para selecionar o icone de MP3 para
entrar no modo de MP3.

- Prima em Anterior/Seguinte para selecionar a musica.
Depois, prima o botdo de Reprodugao/Pausa para reprodu-
zir/pausar a musica.

- Faga deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
allmentagao para voltar a pagina inicial.

*Nota: Os ficheiros de musica no formato MP3 dever&o ser
copiados primeiro para o cartdo de memoria SD.
Rdecl(t)mendamos que a operacao seja efetuada por um
adulto.

7 Contar histérias

oque no ecré para selecionar o icone de contar histérias
para entrar no modo de contar histérias.
- Prima em anterior/seguinte para selecionar a historia. De-
pois, prima o botéo de reprodugdo/pausa para reproduzir/
pausar a histéria.

- Faga deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da

allmentagao para voltar a pagina inicial.

Nota: Os ficheiros no formato MP3 deverao ser copiados
primeiro para o cartdo de meméria SD.
leecl?mendamos que a operagao seja efetuada por um
adulto.

8) Jogos

- Toque no ecra para selecionar o icone de jogos e entrar
no modo de jogo.

- Existem 5 jogos incorporados. Prima o icone do jogo para
entrar nesse jogo.

- Faga deslizar o ecra para cima, baixo, esquerda ou direita
para controlar a diregcéo.

- Prima o botéo da alimentagéo para voltar a pagina inicial.

9) Contagem decrescente
- Toque no ecré para selecionar o icone de contagem

®

decrescente para entrar nas definicdes de contagem
decrescente.

- Toque no icone de acerto da hora para definir o tempo de
contagem decrescente.

- Toque no icone de iniciar para iniciar a contagem
decrescente. Toque de novo no icone para pausar. Toque
novamente para reiniciar o tempo.

- Faca deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentagao para voltar a pagina inicial.

10) Cronémetro
- Toque no ecra para selecionar o icone de cronémetro e
entrar nas definices do cronémetro.

- Toque no icone de iniciar para iniciar o temporizador.
Toque de novo no icone para um periodo especifico.

- Toque no icone de reiniciar o tempo para apagar o tempo
do temporizador.

- Faca deslizar o ecra para cima,
alimentacao para voltar a pagina i

prima o botdo da
cial

11) Despertador

- Toque no ecré para selecionar o icone de despertador e

entrar nas definicbes do despertador.

- Toque no icone de acerto do despertador para acertar a

hora. A hora definida é apresentada no topo do ecré.

- Toque no icone de apagar a hora para fechar os desper-
tadores definidos.

- Prima o botdo da alimentag&o para voltar a pagina inicial.

12) Calendario

- Toque no ecré para selecionar o icone de calendario e
ver o calendario.

- Faca deslizar o ecra para a esquerda e para a direita
para selecionar o més que deseja visualizar.

- Faca deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentagao para voltar a pa'gina inicial.

13) Calculadora

- Toque no ecré para selecionar o icone de calculadora
para entrar na fungao de calculadora.

- Faca deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentagao para voltar a pagina inicial.

14) Lanterna

- Toque no ecré para selecionar o icone de lanterna para
entrar na funcéo de lanterna.

- Toque no icone de ligar/desligar para ligar e desligar a
lanterna.

- Faca deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentagao para voltar a pagina inicial.

Nota: A luz nao devera ser orientada diretamente para os
seus olhos.

15) Papéis de parede

- Toque no ecra para selecionar o icone de papel de pare-
de e entrar nas definicées do papel de parede.

- Faca deslizar o ecra para a esquerda e para a direita
para selecionar o papel de parede.

- Mantenha premido o ecra para definir: Papel de parede/
bloquear o ecré/papel de parede e bloguear o ecra

- Faca deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentagao para voltar a pagina inicial.

t

16) Definicao

- Toque no ecré para selecionar o icone de defini¢des para
entrar no modo de definigdes.

- Faca deslizar o ecra para a esquerda e para a direita
para selecionar os itens a serem definidos: Protecoes de
ecra, volume, luminosidade, data/hora, formato da hora de
24 horas formato pedometro predeflnlgoes versao.

- Faca deslizar o ecra para cima, ou prima o botao da
alimentagao para voltar a pa'gina inicial.

17) Pedémetro

- Toque no ecra para selecionar o icone das definicées
para entrar no modo de definigao. Faca deslizar o ecra
para encontrar o icone do pedémetro. Toque no icone do
pedémetro para entrar nas definicdes do pedometro.

- Toque no icone de iniciar/pausa para iniciar o pedémetro.
Toque em reiniciar passos para apagar os dados.

- Quando o pedémetro for ligado, pode ver os dados do
pedémetro na pagina da protegdo de ecra.

18) ABC
- Toque no ecré para selecionar o icone. Pode aprender as
26 letras do alfabeto, de Aa Z.

19) Instrumento musical

- Toque no ecré para selecionar o icone do instrumento.

- Toque no instrumento para ouvir o som do instrumento.

- Faca deslizar o ecra para a esquerda e para a direita
para selecionar um instrumento.

- Prima o botdo da alimentagao para voltar ao menu principal.

20) Interativo

- Toque no ecra para selecionar os icones interativos.

- Faca deslizar o ecra para a esquerda ou para a direita
para selecionar diferentes cenarios.

- Apds selecionar um cenario, toque no icone ou agite o
relogio para escutar o som do cenario.

- Prima o botéo da alimentagéo para voltar a sele¢do do
cenario. Prima de novo o botdo da alimentagao para voltar
ao menu principal.

21) Assuntos diarios

oque no ecra para selecionar o icone de Assuntos

rios.

- Faca deslizar o ecra para a esquerda ou para a direita
para selecionar diferentes opgoes.

- Toque para entrar no evento selecionado. Inicie para
definir a hora.

- Toque no icone de lembrete do alarme para ligar/desligar/
correr o alarme.

- Toque no icone de confirmar para confirmar a defini¢do.

- Toque no icone de apagar para apagar todas as
definigoes.

- Apos terminar as definicSes, prima o botéo da alimen-
tagdo para voltar ao ecra inicial. Toque de novo no icone
de Assuntos diarios para ver as situagdes definidas.

- Toque no icone de voltar a selegao diaria para selecionar
de novo os eventos diarios.

REINICIAR O EQUIPAMENTO

*Nota: Recomendamos que a operagéo seja efetuada por
um adulto.
AVISO: O mau funcionamento ou a perda de meméria
podem ser causados por fortes interferéncias de frequén-
cia ou descargas eletrostaticas. Se o reldgio parar de
funcionar ou ocorrer uma fungédo anormal, insira um palito
ou outro objeto pontiagudo no pequeno orificio ao lado do
botdo de alimentagao e o relégio sera reiniciado.

Precauses relativas a bateria

+ A bateria ndao deve ser exposta a calor excessivo, como
luz solar, fogo ou semelhantes.

« Mantenha uma distancia minima ao redor do dispositivo
para garantir uma ventilagdo adequada;

« A ventilagdo ndo deve ser obstruida cobrindo as aber-
turas de ventilagdo com objetos como jornais, toalhas de
mesa, cortinas, etc.;

« Nao devem ser colocadas fontes de chama nua, como
velas acesas, sobre o aparelho;

+ Uso do aparelho em climas moderados.

« As baterias devem ser descartadas corretamente. Leve-
as ao ponto de coleta para proteger o meio ambiente;

+ O descarte de uma bateria no fogo ou em um forno
quente, ou 0 esmagamento ou corte mecanico de uma
bateria, pode resultar em explosao;

« Deixar uma bateria em um ambiente com temperatura ex-
tremamente alta pode resultar em explosdo ou vazamento
de liquido ou gas inflamavel; e

+ Uma bateria sujeita a pressao de ar extremamente baixa
pode resultar em explosdo ou vazamento de liquido ou
gas inflaméavel.

Manutengéo e garantia

Para limpar o jogo, utilize apenas um pano suave ligeira-
mente humedecido e sem qualquer tipo de detergente.
Nao exponha o jogo a luz directa do sol nem a qualquer
outra fonte de calor. Ndo molhe a unidade. N&o desmonte
nem deixe cair a unidade.

Nota: Por favor guarde este manual, pois contém infor-
macdes importantes

O mau funcionamento ou perda de memoria podem ser
causados por fortes interferéncias ou descargas elec-
trostaticas. Caso ocorra algum funcionamento anormal,
retire e volte a colocar as pilhas.

Este produto esta coberto pela nossa garantia de 2 anos
(Somente na Europa - 3 meses fora da Europa). Para a
utilizagao da garantia ou do servigo pés-venda, devera
dirigir-se ao seu revendedor, levando consigo o taldo da
comFra A nossa garantia cobre defeitos de material ou de
montagem da responsabilidade do fabricante, excluindo
qualquer deterioracao proveniente do nao cumprlmento do
modo de utilizagdo ou de qualquer intervencéo inoportuna
sobre a unidade (como a desmontagem, exposigao ao cal-
or ou a humidade...). Recomenda-se que guarde a caixa
para uma futura referéncia. Na procura de uma constante
melhoria, poderemos modificar as cores ou caracteristicas
do produto apresentadas na caixa.

ATENGCAO! Nao ¢ adequado para criangas com menos de
3. anos. Perlgo de asfixia devido a pegas pequenas.
ATENGCAO! Este brinquedo produz flashes que podem
desencadear epilepsia em pessoas sensivels.

ENGAO! Os elementos de embalagem, como filmes
plastlcos fitas adesivas, etiquetas e fitas de fixagdo
metalicas, ndo fazem parte deste brinquedo e devem ser
removidos por razbes de segurancga antes de qualquer
utilizagao por uma crianga.
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Indicagdes para a protecdo do meio ambiente

Aparelhos eléciricos antigos séo materiais que nao pertencem ao

lixo domésticol Por isso pedimos para que nos apoie, contribuindo
activamente na poupanga de recursos e na proteccao do ambiente a0
entregar este aparelho nos pontos de recolha, caso existam

bt

Descarte correto da bateria deste produto
(Aplicavel em pa\ses com sisiemas de coleta seletiva). Este

Smibsida oheria pela Diréi Europels S0TSIBGIUE qus o
pode ser descartada com o lixo ico comum. Todas as
baterias devem ser descartadas separadamente do fluxo de
residuos municipals através de instalagdes de coleta designadas
pelo governo ou pelas autoridades locais. O descarte correto das
suas baterias antigas ajudara a prevenir possiveis consequén-
cias negalivas para o meio ambients, os animais o a salde hu-
ecomendamos fortemente que vocé leve o seu produto
a um ponto de coleta ofical 0 Gentro do SNV para que urh profissional remova a
bateria recarregavel. Informe-se sobre o sistema local de coleta seleiva para produ-
os elétricos e eletrdnicos e baterias. Siga as regras locais e nunca descarte o pro-
duto e as baterias com o lxo doméstico comum. Para mais informagoes detalhadas
, entre em a prefeitura ou com

S eant e Comist do descart e restiues

ITALIANO
DISIMBALLAGGIO :

Quando si disimballa, assicurarsi che le seguenti parti
siano incluse:

1 x orologio digitale 1 cavo di ricarica USB-C

1 x Scheda micro SD da 8 GB

AVVERTENZA: tutti i materiali di imballaggio, come nastro
adesivo, fogli di plastica, corde ed etichette, non fanno
parte del prodotto e devono essere scartati.

PRESENTAZIONE

1)Componenti principali

2

1. Cinturino g v 8o
2. Obiettivo

3. Touchscreen HD 1.83"

4. Altoparlante

5. Foro di reset

6. Pulsante di accensione

7. Luce LED

8. Presa per scheda SD

9. Presa di ricarica USB-C

2) Pulsante di accensione

- Accensione: tieni premuto il pulsante di accensione per
accendere I'orologio.

- Spegnimento: tieni premuto il pulsante di accensione per
spegnere |'orologio.

3) Scheda SD

er rimuovere o sostituire la scheda SD, procedi come
descrmo di seguito.
-Per rimuovere la scheda, premila delicatamente fino al
“clic”, quindi estraila.
-Per installare la scheda Micro SD (o per sostituirla con una
nuova), inseriscila nella presa per scheda Micro SD con i
contatti rivolti verso lo schermo, come illustrato di seguito.

Note

- Assicurati che I'orologio sia spento prima di inserire o
sostituire la scheda Micro SD.

- Assicurati che la scheda Micro SD sia orientata corretta-
mente quando la inserisci.

- Non forzare la scheda per evitare di danneggiare la
scheda o I'orologio. Se la scheda non si

msenilsce facilmente, controlla che sia orientata corretta-
mente.

4) Ricarica della batteria

Questo giocattolo contiene una batteria non sostituibile.

Il prodotto funziona con una batteria ricaricabile agli ioni di
litio da 3,7' 500mAh (inclusa), che puo essere ricarica-
ta con il cavo di ricarica USB-C 5Y===500mA.

Il giocattolo deve essere collegato solo a dispositivi con i
seguenti simboli @ .

Nota: Se si collega con un adattatore, utilizzare solo quelll
destinati ai giocattoli e che riportano questo simbolo

- Collega I'estremita piccola del cavo USB-C incluso alia
presa USB dell'orologio.

- Inserire I'estremita grande del cavo USB TYPE-C nel
computer o in un adattatore di alimentazione USB standard
(non incluso).

- Durante la ricarica, l'icona della batteria lampeggera sullo
schermo. Quando la batteria & completamente carica,
licona della batteria smettera di lampeggiare.

- Quando la batteria € completamente carica, scollega

il caricabatteria dalla presa di corrente, qumd| scollega
I'orologio dal cavo di ricarica.

Nota: ricarica la batteria prima di usare I'orologio. La
ricarica completa

Nota: Si prega di notare che il cavo USB puo essere
utilizzato solo per la ricarica della batteria e non per il
trasferimento di dati

Avvertenza: Scollegare I'adattatore se il giocattolo non
viene utilizzato per un lungo periodo di tempo per evitare il
surriscaldamento.

Quando il giocattolo ¢ alimentato da un adattatore, non
giocare all'aperto. Controllare regolarmente lo stato
dell'adattatore e dei cavi di colle?amento Se le loro
condizioni si deteriorano, non utilizzare 'adattatore fino a
ciuando non & stato riparato.

Il dispositivo deve essere scollegato dalla rete elettrica per
essere pulito se vengono utilizzati liquidi per la pulizia.

Il giocattolo non & destinato a bambini di eta inferiore a
nni.

L'uso improprio del trasformatore pud causare scosse

elettriche.

Avvertenza per i genitori: |l trasformatore e I'adattatore

per giocattoli non sono destinati a essere utilizzati come

giocattoli. L'uso deve avvenire sotto la supervisione di

un adulto.

ATTENZIONE: Per ricaricare la batteria, utilizzare solo

I'unita di alimentazione rimovibile fornita con questo

giocattolo. Il giocattolo

FUNZIONI

esleo
eeles

M o1z 13 14 15 16 17 8 19 20
1. Fotocamera 11. Galleria foto
2. Videocamera 12. Galleria video
3. Registratore 13. Storie

4. Musica 14. Giochi

5. Timer 15. Sveglia

6. Cronometro 16. Calendario

7. Calcolatrice 17. Sfondi

8. Torcia 18. Impostazioni
9. Alfabeto 19. Animazioni

10. Strumenti musicali 20. Promemoria

1) Fotocamera

Scattare una fotografia

- Tocca 'icona Fotocamera per attivare la fotocamera.
- Tocca I'icona Fotocamera per scattare una fotografia.

Visualizzare le fotografie

- Tocca 'icona Galleria per visualizzare le fotografie. Tieni
premuto lo schermo per eliminare una

singola fotografia o tutte le fotografie.

Impostazioni
- Tocca l'icona Impostazioni per accedere alle opzioni
elencate di seguito.

-Scatto continuo: tocca I'icona Scatto continuo, tocca lo
schermo per selezionare il numero di scatti e
I'intervallo, tocca nuovamente I'icona per annullare.

-Schizzo: tocca I'icona Schizzo, tocca lo schermo per
selezionare la modalita in bianco e nero o a colori, tocca
nuovamente I'icona per annullare.

-Filtro: tocca I'icona Filtro, tocca lo schermo per selezionare
il filtro, tocca nuovamente I'icona per annullare.

-Effetti speciali: tocca I'icona Effetti speciali, tocca lo
schermo per selezionare I'effetto, tocca nuovamente I'icona
per annullare.

-Cornice: tocca I'icona Cornice, tocca lo schermo per
selezionare la cornice, tocca nuovamente l'icona per
annullare.

- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

2) Videocamera

Registrare un video

- Tocca l'icona Videocamera per attivare la videocamera.
- Tocca l'icona Videocamera per avviare la registrazione.
- Tocca la stessa icona per terminare la registrazione.

Visualizzare i video
- Tocca l'icona Galleria per visualizzare i video. Tieni
premuto lo schermo per eliminare le fotografie o i video.

Impostazioni
- Tocca l'icona Impostazioni per accedere alle opzioni
elencate di seguito.

-Filtro: tocca I'icona Filtro, tocca lo schermo per selezionare
il filtro, tocca nuovamente I'icona per annullare.

-Effetti speciali: tocca I'icona Effetti speciali, tocca lo
schermo per selezionare I'effetto, tocca nuovamente I'icona
per annullare.

-Cornice: tocca I'icona Cornice, tocca lo schermo per
selezionare la cornice, tocca nuovamente
I'icona per annullare.

- Scorri lo schermo verso 'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.
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3) Galleria foto

- Tocca 'icona Galleria foto sullo schermo per visualizzare
le fotografie.

- Scorri lo schermo verso destra o verso sinistra per
selezionare una fotografia.

_-T_ic?ni premuto lo schermo per eliminare le fotografie o

i video.

- Scorri lo schermo verso l'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

4) Galleria video X X

- Tocca 'icona Galleria video sullo schermo per visualizzare
i video.

- Scorri lo schermo verso destra o verso sinistra per selezi-
onare un video. Tocca lo schermo per

visualizzare il video e toccalo nuovamente per metterlo

in pausa. o )

- Tieni premuto lo schermo per eliminare le fotografie o

i video.

- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

5) Registratore

- Tocca l'icona Registratore sullo schermo per registrare

i suoni.

- Tocca l'icona Inizia/Stop per iniziare la registrazione. Tocca
nuovamente I'icona per terminare la registrazione.

- Tocca I'icona Riproduci/Pausa per riprodurre la registrazi-
one. Tocca I'icona Destra o Sinistra per

selezionare la registrazione.

- Tocca I'icona nell’angolo in basso a destra per eliminare
una o tutte le registrazioni.

- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

6) Musica

- Tocca I'icona Musica sullo schermo per ascoltare i brani
musicali.

- Tocca 'icona Precedente o Successivo per selezionare un
brano musicale, quindi tocca I'icona

RlproducllPausa per riprodurlo o metterlo in pausa.

- Scorri lo schermo verso l'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

*Nota: per ascoltare i brani, questi devono essere memoriz-
zati sulla scheda SD in formato MP3.

L'operazione deve essere effettuata da un adulto.

7) Storie

- Tocca l'icona Storia sullo schermo per ascoltare le storie.
- Tocca I'icona Precedente o Successiva per selezionare
una storia, quindi tocca I'icona Riproduci/Pausa

per nprodurla o metterla in pausa.

- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

*Nota: per ascoltare le storie, queste devono essere memo-
rizzate sulla scheda SD in formato MP3.

L'operazione deve essere effettuata da un adulto.

8) Giochi
- Tocca 'icona Giochi sullo schermo per giocare.

- Sono disponibili 5 giochi; tocca Iicona del gioco che
preferisci.

- Scorri lo schermo in su, in git, verso destra e verso
sinistra per controllare la direzione.

- Premi il pulsante di accensione per tornare alla pagina
principale.

9) Timer

- Tocca 'icona Timer sullo schermo per impostare un conto
alla rovescia.

- Tocca I'icona Impostazione del timer per impostare il
conto alla rovescia.

- Tocca 'icona Avvio/Pausa/Azzera per avviare il contro alla
rovescia; tocca nuovamente I'icona per

metterlo in pausa; tocca nuovamente l'icona per azzerarlo.
- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

10) Cronometro

- Tocca I'icona Cronometro sullo schermo per accedere al
cronometro.

- Tocca 'icona Avvio/Pausa per avviare il cronometro; tocca
nuovamente 'icona per metterlo in pausa.

- Tocca l'icona Azzera per azzerare il tempo.

- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

11) Sveglia : .
- Tocca l'icona Sveglia sullo schermo per impostare una
sveglia.

- Tocca I'icona Impostazione della Sveglia o per impostare
I'ora della sveglia, che apparira sulla

parte superiore dello schermo.

- Tocca I'icona Annulla per annullare la sveglia.

- Premi il pulsante di accensione per tornare alla pagina
principale.

12) Calendario

- Tocca I'icona Calendario sullo schermo per visualizzare

il calendario.

- Scorri lo schermo verso destra o verso sinistra per
selezionare un mese.

- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

13) Calcolatrice

- Tocca l'icona Calcolatrice sullo schermo per usare la
calcolatrice.

- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

14) Torcia

- Tocca l'icona Torcia sullo schermo per usare la torcia.

- Tocca l'icona Interruttore per accendere o spegnere la
torcia.

- Scorri lo schermo verso l'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

Nota: non dirigere la luce verso gli occhi.

15) Sfondi

- Tocca 'icona Sfondi sullo schermo per selezionare uno
sfondo.

- Scorri lo schermo verso destra o verso sinistra per
selezionare uno sfondo.

- Tieni premuto lo schermo per impostare lo sfondo
dell'orologio, lo sfondo della schermata di bloccaggio, lo
sfondo dell’'orologio e della schermata di bloccaggio.

- Scorri lo schermo verso I'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

16) Impostazioni

- Tocca 'icona Impostazioni sullo schermo per accedere
alle impostazioni.

- Scorri lo schermo verso destra o verso sinistra per selezi-
onare il parametro da impostare: Salvaschermo, Volume,
Luminosita, Data e ora, Formato orario, Formattazione,
Pedometro Impostazmnl predefinite, Versione.

- Scorri lo schermo verso l'alto o premi il pulsante di accen-
sione per tornare alla schermata principale.

17) Pedometro

- Tocca 'icona Impostazioni sullo schermo per accedere
alle impostazioni, quindi scorri lo schermo fino all'icona
Pedometro e toccala per accedere al pedometro.

- Tocca I'icona Avvio/Pausa per avviare il pedometro; tocca
l'icona Azzera per azzerare il numero di passi.

- Quando il pedometro & in funzione, puoi visualizzare il
numero di passi sul salvaschermo.

18) Alfabeto
- Tocca l'icona Alfabeto sullo schermo per imparare le 26
lettere dell’alfabeto, dalla A alla Z.

19) Strumenti musicali

- Tocca 'icona Strumenti musicali sullo schermo per ascol-
tare il suono di vari strumenti.

- Tocca l'icona dello strumento per ascoltarne il suono.

- Scorri lo schermo verso destra o verso sinistra per
selezionare uno strumento.

- Premi il pulsante di accensione per tornare alla pagina
principale.

20) Animazioni

- Tocca I'icona Animazioni sullo schermo.

- Scorri lo schermo verso destra o verso sinistra per
selezionare un’animazione.

- Dopo aver selezionato un’animazione, tocca l'icona o
scuoti I'orologio per ascoltare il suono della scena.

- Premi il pulsante di accensione per tornare alla scherma-
ta di selezione delle animazioni; premilo

nuovamente per tornare alla schermata principale.

21) Promemoria

- Tocca I'icona Promemoria sullo schermo per impostare
un promemoria.

- Scorri lo schermo verso destra o verso sinistra per
selezionare un evento.

- Tocca l'icona di un evento per impostare I'ora del
promemoria.

- Tocca 'icona Attiva/Disattiva per attivare o disattivare il
promemoria.

- Tocca l'icona Conferma per confermare.

- Tocca I'icona Elimina per eliminare il promemoria.

- Dopo aver impostato un promemoria, premi il pulsante di
accensione per tornare alla schermata

principale e tocca nuovamente I'icona Promemoria per
visualizzare i promemoria.

- Tocca l'icona Indietro per selezionare un altro evento.

RIPRISTINO DEL DISPOSITIVO

*Nota: L'operazione deve essere effettuata da un adulto.
AVVERTENZA: Un malfunzionamento o la perdita di
memoria possono essere causati da forti interferenze di
frequenza o scariche elettrostatiche. Se I'orologio smette
di funzionare o si verifica un funzionamento anomalo,
inserire uno stuzzicadenti o un altro oggetto appuntlto nel
piccolo foro accanto al pulsante di accensione e I'orologio
si resettera.

Precauzioni per le batterie
+ Non esporre le batterie a calore eccessivo, ad esempio
luce solare diretta, fiamme ecc.

+ Mantenere una distanza minima intorno al’apparecchio
per garantire un’adeguata ventilazione.

« Per garantire una corretta ventilazione, non ostruire le
aperture di ventilazione con oggetti come giornali, tovaglie,
tende, ecc.

« Non posizionare sull'apparecchio fonti di fiamme libere, ad
esempio candele accese.

« L'uso dell'apparecchio in climi moderati.

« Smaltire le batterie in modo conforme. Portarle presso gli
appositi punti di raccolta per salvaguardare I'ambiente.

« Smaltimento di una batteria nel fuoco o in un forno caldo,
oppure frantumazione o taglio meccanico di una batteria,
che puo provocare un’esplosione;

« Lasciare una batteria in un ambiente circostante a
temperatura estremamente elevata che puo provocare
un'esplosione o la fuoriuscita di liquido o gas infiammabile;
+ Una batteria sottoposta a una pressione dell'aria
estremamente bassa che puo provocare un’esplosione o la
fuoriuscita di liquidi o gas infiammabili.

MANUTENZIONE E GARANZIA

Per pulire il giocattolo, servirsi unicamente di un panno
morbido leggermente inumidito con acqua, evitando qualsi-
asi prodotto detergente. Non esporre il giocattolo alla luce
diretta del sole né ad altre sorgenti di calore. Non bagnare.
Non smontare il giocattolo e non lasciarlo cadere.

Nota: conservare il presente libretto d'istruzioni in quanto
contiene informazioni importanti. Questo prodotto & coperto
dalla nostra garanzia di 2 anni (Solo in Europa - 3 mesi
fuori dal’Europa). Per servirsi della garanzia o del servizio
di assistenza post vendita, rivolgersi al negoziante muniti di
prova d'acquisto. La nostra garanzia copre i vizi di materi-
ale o di montaggio imputabili al costruttore a esclusione di
qualsiasi deterioramento causato dal mancato rispetto delle
istruzioni d'uso o di qualsiasi intervento inadeguato sul pro-
dotto (smontaggio, esposizione al calore o allumidita...).

Si raccomanda di conservare la confezione per qualsiasi
riferimento futuro. Nel nostro impegno costante volto al
miglioramento dei nostri prodotti, & possibile che i colori e

i dettagli dei prodotti illustrati sulla confezione differiscano
dal prodotto effettivo.

AVVERTENZA! Articolo non adatto a bambini di eta inferi-
ore ai 3 anni. Rischio di soffocamento dovuto alla presenza
di elementi di piccolo dimensioni.
AVVERTENZA! Questo giocattolo produce lampi che
possono scatenare I'epilessia in soggetti sensibili.

AVVE NZA! tutti i materiali della confezione come
il nastro adesivo, i fogli di plastica, i fili di metallo e le
etichette, non sono parte del prodotto e devono essere
rimossi per la sicurezza del bambino.
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Protezione Ambientale

Gli apparecchi elettrici di scarto possono essere riciclati  non devono
essere gettali insieme ai rifiuiti domesticil Si prega di sostenere attiva-
mente Ia conservazione delle risorse e proteggere Iambiente restituendo

1 “apparecchio ad un centro di raccolta (se disponibile).

Lexibook S.A.,

6 Avenue des Andes, Batiment 11,
91940 Les Ulis, France
www.lexibook.com

Smaltimento corretto della batteria di questo prodotto

(Applicabile nei paesi con sistemi di raccolta differenziata).

Questo, simbolo Significa che Il prodolio. contiene una batieria

ricaricabile integrata coperta dalla Direttiva Europea 2013/56/

non puo essere smallita con i normali rifiuti domestici.

Tutte le batterie devono essere smallite separatamente dal flusso

del rifiuti municipali attraverso apposite strutture di raccolta des-

ignate dal governo o dalle autorita locali. I corretto smaltimento

delle vecchie batterie aiutera a prevenire potenziali conseguenze

ive per l'ambiente, gl animali e la salute umana. Ti consigli-

amo vivamente di portare il prodotto a un punto di raccolta ufficiale 0 a un centro di

assistenza per far rimuovere la batteria ricaricabile da un professionista. Informati

sul sistema di raccolta differenziata locale per prodotti eletirici, eletironici e batterie.

Segui le normative locali e non smaltire mai il prodotto e le batterie con i normali rifiuti

domestici. Per ulteriori informazioni sullo smaltimento delle vecchie baterie, contatta
il tuo ufficio comunale o il centro di servizio per lo smaltimento dei rifiui

NEDERLANDS
UITPAKKEN :

Controleer bij het uitpakken of de volgende onderdelen
aanwezig zin:

1 x digitaal horloge

1 x 8 Micro SD-kaart

1 x USB-C oplaadkabel

WAARSCHUWING: Alle verpakkingsmaterialen, zoals plak-
band, plastic vellen, touwtjes en labels maken geen deel uit
van het product en moeten worden weggegooid.

INLEIDING TOT DE INTERFACE
1) Beschrijving van de onderdelen

1.Polsband

2Lens

3.1,83" HD aanraakscherm
4 Luidspreker
5.Resetopening
6.Aan/uit-knop
7.Ledverlichting
8.SD-kaartsleuf

9.Type C-laadaansluiting

2) Aan/uit-knop

- Inschakelen: Houd de aan/uit-knop ingedrukt om de
smartwatch in te schakelen.

- Uitschakelen: Houd de aan/uit-knop ingedrukt om de
smartwatch uit te schakelen.

3) SD-kaart
- Om de kaart te verwijderen of door een nieuwe te vervan-
gen, voer de onderstaande stappen uit:
- Om de geheugenkaart te verwijderen, druk voorzichtig op
de kaart totdat u een ‘klik’ hoort en

verwijder vervolgens de kaart.

- Installeer of vervang de kaart. Plaats de kaart (of een
nieuwe Micro SD-kaart) in de Micro SD-kaartsleuf
met de contacten naar het display gericht, zoals hieronder
weergegeven:
Opmerking:
- Zorg ervoor dat het apparaat is uitgeschakeld voordat u
de Micro SD-kaart installeert of vervangt.
- Zorg ervoor dat de Micro SD-kaart in de juiste richting
wordt geinstalleerd.
- Forceer de kaart niet, dit kan zowel de kaart als het
apparaat beschadigen. Als de kaart niet eenvoudig
geinstalleerd kan worden, controleer dan of de kaart in de
juiste positie is geplaatst.

4) De batterij opladen

Dit speelgoed bevat een niet-vervangbare batterij.

Het product werkt op een oplaadbare lithiumbatterij van

3,7V==500mAh (inbegrepen), die kan worden opgeladen

met de 5V==500mA USB-C-oplaadkabel.

Het speelgoed mag alleen worden aangesloten op apparat-

uur met de volgende symbolen [0 of

Opmerking: Als u verbinding maakt met een adapter, geb-

ruik dan alleen adapters die bedoeld zijn voor speelgoed

en dit symbool hebben

- Sluit de meegeleverde TYPE-C USB-kabel (smalle

uiteinde) aan op de USB-poort van uw horloge.

- Steek het grote uiteinde van de TYPE-C USB kabel in uw

computer of een standaard USB-voedingsadapter

(niet inbegrepen).

- Na een succesvolle verbinding knippert het batterijpic-

togram op het scherm om aan te geven dat het opladen

begonnen is. Wanneer volledig opgeladen, stopt het

batterijpictogram met knipperen.

- Nadat de batterij volledig is opgeladen, haal de stekker

van de oplader uit het stopcontact en ontkoppel vervolgens

de horloge van de oplaadkabel.

Opmerking: Laad de batterij op voordat de smartwatch

wordt gebruikt. Het duurt ongeveer 2 uur voordat de batterij

volledig is

Opmerking: Houd er rekening mee dat de USB-kabel

alleen kan worden gebruikt voor het opladen van de batterij

en niet voor gegevensoverdracht.

Waarschuwing: Koppel de adapter los als het speelgoed

lange tijd niet wordt gebruikt om oververhitting te

voorkomen.

Wanneer het speelgoed wordt gevoed door een adapter,

speel dan niet buiten. Controleer regelmatig de staat van

de adapter en de verbindingskabels. Als hun toestand

verslechtert, gebruik de adapter dan niet totdat deze is

gerepareerd.

Het apparaat moet van de stroomvoorziening worden los-

gekoppeld om te worden schoongemaakt als er vloeistoffen

worden gebruikt voor het reinigen.

gi_et speelgoed is niet bedoeld voor kinderen jonger dan
jaar.

Misbruik van de transformator kan een elektrische schok

veroorzaken.

Ouderlijke waarschuwing: De transformator en adapter

voor speelgoed zijn niet bedoeld als speelgoed. Het geb-

ruik moet onder ouderlijk toezicht plaatsvinden.

WAARSCHUWING: Gebruik voor het opladen van de

batterij alleen de afneembare voedingsunit die bij dit

speelgoed wordt geleverd. Het speelgoed mag niet worden

aangesloten op meer transformatoren of voedingen dan het

aanbevolen aantal.
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FUNCTIE

eeleo
eeles

M 12z 13 14 15 8 7 1B 19 2

1.Foto 11.Fotoalbum
2.Video 12.Videoalbum
3.0pnemen 13.Verhalen vertellen
4.MP3 14.Games

5.Aftellen 15.Alarm
6.Stopwatch 16.Kalender
7.Rekenmachine 17 Wallpapers
8.Zaklamp 18.Instellingen

. 19.Interactief
10.Muziekinstrumenten 20.Dagelijkse zaken
1) Foto’s nemen:
- Foto’s nemen
- Tik op het fotopictogram om de cameramodus te openen.
- Tik op het fotopictogram om de foto te nemen.

- Foto afspelen

- Tik op het foto weergeven-pictogram om de foto’s te
bekijken en druk lang op het scherm om één foto/alle foto’s
te verwijderen.

- Foto-instellingen
- Tik op het Foto-instellingen-pictogram om de volgende
instellingen te openen:

-Burstopname/timeropname: Tik op het pictogram om
te selecteren, tik op het scherm om het aantal continue
opnames en de getimede opnametijd te selecteren en tik
opnieuw op het pictogram om de selectie te annuleren.
-Schetsopname: Tik op het pictogram om te selecteren,
tik op het scherm om de zwart/wit- of kleurmodus te
selecteren en tik opnieuw op het pictogram aan om te
deselecteren.

-Filter: Tik op het pictogram om te selecteren, tik op het
scherm om de zwart/wit- of kleurmodus te selecteren en tik
opnieuw op het pictogram om te deselecteren.

-Speciale effecten: Tik op het pictogram om te selecteren,
tik op het scherm om het effect te selecteren en tik opnieuw
op het pictogram aan om de selectie te annuleren.

-Fotoframe: Tik op het pictogram om te selecteren, tik op
het scherm om het fotoframe te selecteren en tik opnieuw
op het pictogram om de selectie te annuleren.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

2) Video:

- Video opnemen

- Tik op het videopictogram om de videomodus te openen.
- Tik op het videopictogram op het scherm om de opname
te starten.

- Druk opnieuw op dezelfde knop om het opnemen van de
video te stoppen.

Video afspelen

- Tik op het video afspelen-pictogram om de video te
bekijken en druk lang op het scherm om foto’s en video’s
te verwijderen.

Video-instellingen

- Tik op het Video-instellingen-pictogram om de volgende
instellingen te openen:

-Filter: Tik op het pictogram om te selecteren, tik op het
scherm om de filter te selecteren en tik opnieuw op het
pictogram om de selectie te annuleren.

-Speciale effecten: Tik op het pictogram om te selecteren,
tik op het scherm om het effect te selecteren entik opnieuw
op het pictogram om de selectie te annuleren.

-Fotoframe: Tik op het pictogram om te selecteren, tik op het
scherm om het fotoframe te selecteren en tik opnieuw op
het pictogram aan om de selectie te annuleren.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

3) Foto weergeven

- Tik op het scherm om het foto weergeven-pictogram te
selecteren en de fotoweergavemodus te openen.

- Veeg het scherm naar links en rechts om de vastgelegde
foto te selecteren.

- Druk lang op het scherm om foto’s en video’s te
verwijderen.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

4) Video afspelen

- Tik op het scherm om het video afspelen-pictogram te
selecteren en de videoafspeelmodus te openen.

- Veeg het scherm naar links of rechts om de opgenomen
video te selecteren, tik op het scherm om de video af te
spelen en tik opnieuw om het afspelen te pauzeren.

- Druk lang op het scherm om foto’s en video’s te
verwijderen.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

5) Opname

- Tik op het scherm om het opnamepictogram te selecteren
en de opnamemodus te openen.

- Tik op het startpictogram om de opname te starten en tik
opnieuw om de opname te beéindigen.

- Tik op het afspeelpictogram om de opname af te spelen,
en klik op de linker- en rechtertoets om de opname te
selecteren.

- Tik op het pictogram in de rechteronderhoek om de
opname/alle opnames te verwijderen.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

6) MP3

- Tik op het scherm om het MP3-pictogram te selecteren en
de MP3-modus te openen.

- Tik op Vorige/Volgende om de muziek te selecteren en tik
vervolgens op de Afspelen/Pauze knop om muziek af te
spelen/pauzeren.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

*Opmerking: Muziekbestanden in het MP3-formaat moeten
eerst naar de SD-geheugenkaart worden gekopieerd. Het
wordt aanbevolen om dit door een volwassene te laten
doen.

7) Verhalen vertellen

- Tik op het scherm om het verhalen vertellen- pictogram te
selecteren en de verhalen vertellen-modus te openen.

- Tik op vorig/volgend liedje om het verhaal te selecteren en
tik vervolgens op de afspelen/pauze-knop om het verhaal
af te spelen/pauzeren.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

*Opmerking: Bestanden in het MP3-formaat moeten eerst
naar de SD-geheugenkaart worden gekopieerd.

Het wordt aanbevolen om dit door een volwassene te

laten doen.

8) Games

- Tik op het scherm om het gamepictogram te selecteren en
de gamemodus te openen.

- Er zijn 5 ingebouwde games, klik op het gamepictogram
om de game te openen.

- Veeg het scherm omhoog, omlaag, naar links en naar
rechts om de richting te besturen.

- Druk op de aan/uit-knop om naar de startpagina terug

te gaan.

9) Aftellen

- Tik op het scherm om het aftellen-pictogram te selecteren
en de aftelinstellingen te openen.

- Tik op het Tijd instellen-pictogram om de afteltijd in te
stellen.

- Tik op het startpictogram om het aftellen te starten, tik
opnieuw op het pictogram om te pauzeren en tik nogmaals
op het pictogram om de tijd te resetten.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

10) Stopwatch

- Tik op het scherm om het stopwatch-pictogram te se-
lecteren en de stopwatch-instellingen te openen.

- Tik op het startpictogram om de timer te starten en tik op-
nieuw op het pictogram gedurende een bepaalde periode.
- Tik op het tijd resetten-pictogram om de timer te wissen.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

11) Wekker

- Tik op het scherm om het alarmpictogram te selecteren
en de alarminstellingen te openen.

- Tik op het alarmtijd instellen-pictogram om de tijd in te
stellen en de ingestelde tijd wordt bovenaan het scherm
weergegeven.

- Tik op het tijd wissen-pictogram om de ingestelde alarmen
af te sluiten.

- Druk op de aan/uit-knop om naar de startpagina terug

te gaan.

12) Kalender

- Tik op het scherm om het kalender-pictogram te se-
lecteren en de kalender te bekijken.

- Veeg het scherm naar links en rechts om de maand die u
wilt bekijken te selecteren.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

13) Rekenmachine
- Tik op het scherm om het rekenmachine-pictogram te se-
lecteren en toegang tot de rekenmachinefunctie te krijgen.
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- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

14) Zaklamp

- Tik op het scherm om het zaklamp-pictogram te se-
lecteren en toegang tot de zaklampfunctie te krijgen.

- Tik op het Aan/Uit-pictogram om de zaklamp aan/uit te
zetten.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

Opmerking: Schijn niet rechtstreeks met de lamp in uw
ogen.

15) Wallpapers

- Tik op het scherm om het wallpaper-pictogram te se-
lecteren en de wallpaper-instellingen te openen.

- Veeg het scherm naar links en rechts om het gewenste
wallpaper te selecteren.

- Druk lang op het scherm om het volgende in te stellen:
wallpaper/schermvergrendeling/wallpaper en schermver-
grendeling

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

16) Instellingen

- Tik op het scherm om het Instellingen-pictogram te
selecteren en de Instelmodus te openen.

- Veeg het scherm naar links en rechts om de items die

u wilt instellen te selecteren. Schermbeveiliging, volume,
helderheid, datum/tijd, 24-uur tijd, formaat, stappenteller.
standaard instellingen, versie.

- Schuif het scherm omhoog of druk op de aan/uit-knop om
naar de startpagina terug te gaan.

17) Stappenteller

- Tik op het scherm om het instellingen-pictogram te
selecteren en de instelmodus te openen, veeg het scherm
om het stappenteller-pictogram te vinden, tik op het
stappenteller-pictogram om de stappenteller-instellingen
te openen.

- Tik op het start/pauze-pictogram om de stappenteller
te starten en tik op Stappen resetten om de gegevens te
wissen.

- Wanneer de stappenteller ingeschakeld is, kunt u de
gegevens van de stappenteller op de schermbeveiliging-
spagina zien.

18) ABC
- Tik op het scherm om het pictogram te selecteren en u
kunt de 26 letters van het alfabet, van A tot Z, leren.

19) Muziekinstrument

- Tik op het scherm om het instrumentpictogram te selecteren.

- Tik op het instrument om het geluid van het instrument te horen.
- Veeg het scherm naar links en rechts om een instrument te
selecteren.

- Druk op de aan/uit-knop om naar het hoofdmenu terug te gaan.

20) Interactief
- Tik op het scherm om interactieve pictogrammen te
selecteren.
- Veeg het scherm naar links of rechts om verschillende
scenes te selecteren.
- Na het selecteren van een scéne, tik op het pictogram
of schud de smartwatch om naar het geluid van de scéne
te luisteren.
- Druk op de aan/uit-knop om naar de scéneselectie terug
}']e gﬁan en druk opnieuw op de aan/uit-knop om naar

et ho

21) Dagelijkse zaken

- Tik op het scherm om het Dagelijkse zaken-pictogram te
selecteren.

- Veeg het scherm naar links of rechts om verschillende zaken
te selecteren.

- Tik om de geselecteerde gebeurtenis te openen en start met
het instellen van de tijd.

- Tik op het alarmherinnering-pictogram om het alarm aan/uit te
zetten of te doorlopen.

- Tik op de Bevestigen-knop om de instelling te bevestigen.

- Tik op het verwijderen-pictogram om de instellingen te wissen.
- Druk na het instellen op de aan/uit-knop om naar het
startscherm terug te gaan en tik opnieuw op het dagelijkse
zaken-pictogram om de ingestelde zaken te bekijken.

- Tik op het Terug naar dagelijkse selectie-pictogram om
opnieuw dagelijkse gebeurtenissen te selecteren.

APPARAAT RESETTEN

*Opmerking: Het wordt aanbevolen om dit door een volwas-
sene te laten doen.

WAARSCHUWING: Storingen of geheugenverlies kunnen
worden veroorzaakt door sterke frequentie-interferentie of
elektrostatische ontlading. Als het horloge stopt met werken
of een abnormale functie optreedt, steekt u een tanden-
stoker of een ander puntig voorwerp in het kleine gaatje
naast de aan/uit-knop, en het horloge wordt gereset.

OORZORGSMAATREGELEN VOOR BATTERIJEN

« De batterij mag niet worden blootgesteld aan

8vermatlge hitte, zoals zonlicht, vuur of iets
ergeli

. ngdjeen minimale afstand rondom het appa-

raat voor voldoende ventilatie;

« De ventilatie mag niet worden belemmerd door
de ventilatieopeningen te bedekken met voorwer-
pen zoals kranten, tafelkleden, gordijnen, enz.;

« Er mogen geen open vuurbronnen, zoals
brarlldepttie Kaarsen, op het apparaat worden
eplaats
g ebruik van het apparaat in gematigde
kI|ma en
. Battenjen moeten op de juiste manier worden
eggegooid. Breng ze naar de inzamelcontainer
et milieu te béschermen;
< Het weggooien van een batferu in vuur of een
hete oven, of het mechanisch pletten of snijden
van een batterij, kan leiden tot een explosie;
« Het achterlatén van een batterij in een
omgeving met een extreem hoge temperatuur
kan'leiden tot een ex |OSIe of hel lekken van
ontvlambare vioeistof of F
Een batterij die wordt bloot: esteld aan een ex-
treem lage luchtdruk kan leiden tot een explosie
of het lekken van ontvlambare vloeistof of gas.

ONDERHOUD EN GARANTIE

Om het speelgoed te reinigen, gebruik je alleen een zachte,
licht vochtige doek. Alle detergenten zijn verboden. Stel het
spel niet bloot aan direct zonlicht of eender welke hittebron.
Maak het spel niet nat. Haal het niet uit elkaar en laat het
niet vallen.

Opmerking: gelieve deze handleiding te bewaren
aangezien het belangrijke informatie bevat. Het product
is gedekt door onze 2 jaar garantie (Alleen in Europa - 3
maanden buiten Europa).

Voor alle herstellingen tijdens de garantie of nav-
erkoopsdienst, moet je je richten tot de verkoper met een
aankoopbewijs. Onze garantie geldt voor al het materiaal
en de montage van de fabrikant, exclusief alle schade
veroorzaakt door het niet repsecteren van onze gebruik-
saanwijzing ( zoals uit elkaar halen, blootstellen aan hitte
of vochtigheid....). Wij raden aan de verpakking te bewaren
voor enige referentie in de toekomst. In onze poging voor
constante verbetering, is het mogelijk dat kleuren en
details van dit product lichtjes verschillen van deze op de
verpakking.

WAARSCHUWING! Alle verpakkingsmateriaal, zoals
kleefband, plastic vellen, koorden en labels vormen geen
onderdeel van dit speelgoed en moeten voor de veiligheid
van uw kind verwijderd worden.

WAARSCHUWING! Dit speelgoed produceert flitsen die
epilepsie kunnen veroorzaken bij gevoelige personen.
WAARSCHUWING! Niet geschikt voor kinderen jonger
dan 3 jaar. Verstikkingsgevaar door de aanwezigheid van
klein onderdelen.

Referentie: DMWO070series
Ontworpen en ontwikkeld in Europa - Gemaakt in China

©Lexibook®
Voor service na verkoop, neem contact op met *exboskeon
Juiste verwijdering van de batterij van dit product

onze teams: savcomfr@lexibook.com
—
(Van toepassing in landen met gescheiden

Suivez-nous”Follow vs
lbookCom

LF LX)

lexibask en

Lexibook S.A.,

6 Avenue des Andes, Batiment 11,
91940 Les Ulis, France
www.lexibook.com

Richtlijnen voor milieubescherming

Gebruikte elekironische apparaten horen niet thuis in het huisafval | Wij
ragen u daarom een bijdrage aan de bescherming van ons milieu te

leveren en dit apparaat op de voorziene verzamelplaatsen af te geven.

®

DANSK
UDPAKNING :

Nar du pakker ud, skal du sikre dig, at felgende dele er
inkluderet:

1 x digitalt ur 1 x USB-C opladningskabel

1 x 8 GB Micro SD-kort

ADVARSEL: Alle emballagematerialer, sasom tape,
plastikark, snore og etiketter, er ikke en del af produktet og
skal kasseres.

INTRODUKTION AF GRAENSEFLADEN

1) Diagrammer over indikatorerne pa gransefladen

877

W
B

1.Rem

2.0bjektiv

3.1,83« HD beraringsskarm
4.Hoijttaler

5.Reset hul
6.Teend/sluk-knap
7.LED-lys

8.Stik til SD-kort

9.Type C-opladningsport

2) Stremkontakt
-Teend/sluk: Hold teend/sluk-knappen nede for at teende

uret.
-Sluk: Hold teend/sluk-knappen nede for at slukke uret.

3) SD-kort
-For at fierne eller skifte kortet med et nyt, skal du gere
felgende:

- For at tage hukommelseskortet ud, skal du trykke forsigtigt
pa kortet, indtil du herer et »klik«, hvorefter du kan tage
kortet ud.

- Seet kortet eller et nyt kort i. Szet kortet (eller et nyt Micro
SD-kort) i stikket til Micro SD-kort med kontakterne opad
mod skeermen, som vist nedenfor:

Bemazerk venligst:

-Serg for at enheden er teendt, for Micro SD-kortet szettes

i eller skiftes.

-Serg for at Micro SD-kortet vender rigtigt, nar det saettes i.
-Kortet ma ikke tvinges ind i stikket, da dette kan beskadige
kortet eller enheden. Hvis kortet ikke gar nemt ind i stikket,
skal du se om det vender rigtigt.

4) Batteriopladning

Dette legetoj indeholder et batteri, der ikke kan udskiftes.

Produktet drives af et genopladellg! littumbatteri pa

3,7V==500mAh (inkluderet), der kan oplades med et

USB-C opladerkabel pa 5V===500mA.

LE?etﬁuet ma kun tilsluttes udstyr med folgende symboler
eller

Bemaerk: Hvis du bruger en adapter, skal du kun bruge

dem, der er beregnet til legetgj og har dette symbol

- Seet det medfelgende TYPE-C USB-kabel (det lille stlk) i

USB-porten pa uret.

- Tilslut den store ende af TYPE-C USB-kablet til din computer

eller en standard USB-stremforsyning (medfalger ikke).

- Nar forbindelsen oprettes, blinker batteriikonet pa skeer-

men for at vise, at batteriet oplades. Nar batteriet er ladet

helt op, holder batteriikonet op med at blinke.

- Nar batteriet er ladet helt op, skal du afbryde opladeren

fra stikkontakten og treekke opladerkablet ud af uret.

Bemaerk: Oplad batteriet, for barneuret tages i brug. Det

tager cirka 2 timer at lade batteriet helt op.

Bemaerk: Bemaerk venligst, at USB-kablet kun kan bruges

til opladning af batteriet og ikke til dataoverfersel.

Advarsel: Afbryd adapteren, hvis legetgjet ikke bruges i en

lzengere periode for at forhindre overophedning.

Nar legetgjet er tilsluttet en adapter, ma det ikke bruges

udenfor. Kontroller regelmaessigt adapterens og forbind-

elseskablernes tilstand. Hvis deres tilstand forringes, skal

du ikke bruge adapteren, for den er blevet repareret.

Enheden skal frakobles stramforsyningen, inden den

rengeres, hvis der anvendes vaesker til rengering.

Legetgjet er ikke beregnet til barn under 3 ar.

Misbrug af transformatoren kan forarsage elektrisk sted.

Foraeldreanvisning: Transformatoren og adapteren til

legetgj er ikke beregnet til at blive brugt som legetgj.

Anvendelsen skal ske under foraeldres tilsyn.

ADVARSEL: Til opladning af batteriet ma du kun bruge

den aftagelige stremforsyning, der falger med dette legetgj.

Legetojet ma ikke tilsluttes flere transformatorer eller

stremforsyninger, end det anbefalede antal.

FUNKTIONER

eejeo

1.Billeder 11.Billedalbum
2.Videoer 12.Videoalbum
3.0Optag 13.Historiefortzelling
4.MP3 14.Spil

5.Nedteelling 15.ALARM

6.Stopur 16.Kalender
7.Regnemaskine 17.Baggrundsbilleder
8.Lommelygte 18.Indstillinger
9.ABC 19.Interaktiv

10.Musikinstrument
1) Sadan tager du billeder

20.Daglige ting

- Billedoptagelse
- Tryk pa billedikonet for at &bne kameraet.
- Tryk pa billedikonet pa skeermen for at tage et billede.

- BiIIedafspiIninE
- Tryk pa billedikonet pa skeermen for at se billederne. Hold
fingeren pa et billede for at slette et eller flere billeder.

- Billedindstillinger
- Hold fingeren pé billedindstillingsikonet for at konfigurere
folgende indstillinger:

‘Tag flere billeder ad gangen/selvudigser: Tryk pa ikonet
og tryk derefter pa antallet af billeder, du ensker at tage
pa én gang og selvudlgseren. Tryk pa ikonet igen for at
annullere dit valg.

-Skitseoptagelse Tryk pa ikonet, og tryk
men for at vaelge sort/hvid eller farve.
for at annullere dit valg.

-Filter: Tryk pa ikonet, og tryk derefter pa skeermen for at
veelge filteret. Tryk pa ikonet igen for at annullere dlt valg.
-Seerlige effekter: Tryk pa ikonet, oitryk derefter

skeermen for at vaelge effekten. T pa ikonet i |gen for at
annullere dit valg.

-Billedramme: Tryk pa ikonet og tryk derefter pa skaermen
for at vaelge den gnskede billedramme. Tryk pa ikonet igen
for at annullere dit valg.

- Stryg opad péa skeermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

2) Video

derefter pa skeer-
ryk pa ikonet igen,

- Videooptagelse

- Tryk pa videoikonet for at abne videofunktionen.

- Tryk pé optageikonet pa skeermen for at starte optagelsen.
- Tryk pa samme knap igen for at stoppe videooptagelsen.

- Videoafspilning

- Tryk pa videoafspilningsikonet p& skaermen for at afspille
videoen. Hold fingeren pa skaermen for at slette billeder
og videoer.

- Videoindstillinger
- Tryk pa videoindstillingsikonet for at konfigurere videoind-
stillingerne:

-Filter: Tryk pa ikonet og _In:yk derefter pa skeermen for at
gielg? det enskede filter. Tryk pa ikonet igen for at annullere

it valg.

-Seerlige effekter: Tryk pa ikonet og tryk derefter pa skaer-
men for at veelge den onskede effekt. Tryk pa ikonet igen
for at annullere dit valg.

-Billedramme: Tryk pa ikonet og tryk derefter pa skaermen
for at vaelge den gnskede billedramme. Tryk pa ikonet igen
for at annullere dit valg.

- Stryg opad péa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

Dit
symbool betekent dat het product een ingebouwde oplaadbare
batterij bevat die valt onder de Europese Richtlijn 2013/56/EU

n niet mag worden weggegooid met het gewone huishoudeli-
ke aval, Alle batterjen mosten apart van_het gemeentaiie
afvalstroom worden

)rryk pa bulledafspnlmngsnkonet pé skeermen for at abne
b|IIedafsi)llmngsfunktlonen
-fStr);Ig til hgjre og venstre for at veelge billedet, der skal
afspille:

Gie-door de overheld of Iokale aulorieren i aangewesen. Het
correct verwijderen van uw oude baterien helpt mogike negall-
eve gevolgen voor het milieu, dieren en de menselijke gezon
Taden b sork aan om uw product naar een offcioel nzamelpunt of servicecenirum o
brengen om de oplaadbare batteri professioneel te laten verwijderen. Informeer uzelf
over het lokale systeem voor gescheiden inzameling van elekirische en elektronische
producten en batterjen. Volg de lokale voorschriten en gool het product en de bat-
terijen nooit weg met het gewone huishoudelike afval. Voor meer

Lmio(ljd fingeren pa et billede for at slette et eller flere
illeder.

- Stryg opad péa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

formalio over et Weggooian van U oue batlerjen Kunt & Gontact epnamen mat uw
gemeente of afvalverwerkingscentrum.
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4) Vid
ryk pa vndeoafspl\mngslkonet pa skeermen for at abne

wdeoafs ilningsfunktionen.

- Stryg til hejre eller venstre for at vaelge den onskede

video. Tryk pa vndeoen for at afspille den, og tryk igen for at

seette videoen pa pau

- Hold fingeren pa et blllede for at slette billeder og videoer.

- Stryg opad péa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen

for at ga tilbage til startsiden.

5) Optagelse

- Tryk pa optageikonet pa skaermen og &bn optagelses-
funktionen.

- Tryk pa start-ikonet for at starte optagelsen. Tryk igen for
at stoppe optagelsen.

- Tryk pa afspil-ikonet for at afspille optagelsen. Tryk pa
hgjre og venstre knap for at veelge den enskede optagelse.
- Tryk pa ikonet forneden til hgjre for at slette en eller flere
optagelser.

- Stryg opad pa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

6) MP3
- Tryk pa MP3-ikonet pa skaermen for at abne MP3-funk-
tionen.

- Tryk pa Neeste/Forrige for at veelge det snskede nummer.
Tryk derefter pa Afspil/Pause-knappen for at afspille
nummeret, eller saette det pa pause.

- Stryg opad pa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

*Bemeerk: MP3-filerne skal farst kopieres til SD-hukom-
melseskortet. Det anbefales at en voksen ger dette.

7) Historiefortzelling

- Tryk pa historiefortzellingsikonet pa skeermen for at abne
historieforteellingsfunktionen.

- Tryk pa Neeste/Forrige for at vaelge den gnskede historie.
Tryk derefter pa Afspil/Pause-knappen for at afspille
historien, eller szette den pa pause.

- Stryg opad pa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

*Bemeerk: MP3-filerne skal farst kopieres til SD-hukom-
melseskortet. Det anbefales at en voksen ger dette.

8) Spil

- Tryk pa spil-ikonet pa skaermen for at abne spllfunknonen
- Du kan vaelge mellem 5 indbyggede spil. Tryk pa spil-
ikonet for at vaelge det gnskede spil.

- Stryg op, ned, venstre og hgjre pa skaermen for at styre
retnlngen

- Tryk pa teend/sluk-knappen for at g tilbage til startsiden.

9) Nedtzelling

Tryk pa nedteellingsikonet pa skaermen for at abne
nedteellingsfunktionen.

- Tryk pa tidsindstillingsikonet for at indstille nedteellingstiden.
- Tryk pa start-ikonet for at starte nedteellingen. Tryk pa
ikonet igen for at saette nedteellingen pa pause, og tryk igen
for at nulstille nedteellingen.

- Stryg opad pa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

10) Stopur

- Tryk pa stopur-ikonet pa skeermen for at abne stopur-ind-
stillingerne.

- Tryk pa start-ikonet for at starte tiden, og tryk pa ikonet
igen for at seette en mellemtid.

- Tryk pa tidsnulstillingsikonet for at nulstille tiden.

- Stryg opad pa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

11) Vaekkeur

- Tryk pa veekkeur-ikonet for at abne vaekkeur-indstill-
ingerne.

- Tryk pa alarmindstillingsikonet for at indstille tiden. Den
indstillede tid vises foroven pa skaermen.

- Tryk pa Slet tid-ikonet for at slette de indstillede alarmer.
- Tryk pa teend/sluk-knappen for at ga tilbage til startsiden.

12) Kalender

- Tryk pa kalender-ikonet for at abne kalenderen.

- Stryg til hgjre og venstre for at vaelge maneden, der
skal vises.

- Stryg opad pa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

13) Regnemaskine

- Tryk pa regnemaskine-ikonet for at abne regnemaskinen.
- Stryg opad pa skeermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

14) Lygte

- Tryk pa lygte-ikonet for at abne lygten.

- Tryk pa teend/sluk-ikonet for at taende/slukke lygten.

- Stryg opad pa skeermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

Bemeerk: Undga, at lyse direkte ind i gjnene med lygten.

15) Baggrundsbilleder

- Tryk pa baggrundsbilledikonet for at &bne baggrundsbille-

dindstillingerne.

- Stryg til hejre og venstre for at veelge det onskede

baggrundsbilledet.

- Hold fingeren pa skaermen for at indstille: Baggrundsbllle—
‘men/baggrur og T

- Stryg opad pa skeermen eller tryk pa teend/sluk- knappen

for at ga tilbage til startsiden.

16) Indstillinger

k pa opsaetningsikonet pa skeermen for at abne
opsatnlngsfunktlonen
- Stryg til hgjre og venstre for at vaelge punktet, der skal
indstilles. Pauseskaermen, Lydstyrke, Lysstyrke, Dato/tid,
24-timers tidsformat, Skridtteeller, Standardindstilling, Version.
- Stryg opad pa skaermen eller tryk pa teend/sluk-knappen
for at ga tilbage til startsiden.

17) Skridttzeller

- Tryk pé indstillingsikonet for at abne indstillingsfunktionen.
Stryg pa skeermen for at finde skridtteeller-ikonet og tryk pa
ikonet for at abne skridtteeller-indstillingerne.

- Tryk pa start/pause-ikonet for at starte skridtteelleren. Tryk
pa nulstil trin for at slette dataene.

18) ABC
- Tryk pa ikonet. Du kan leere 26 bogstaver i alfabetet fra A til Z.

19) Musikinstrument

- Tryk pa instrument-ikonet

- Tryk pa instrumentet for at hgre instrumentet.

- Stryg til hejre og venstre for at veelge det onskede
instrument.

- Tryk pa teend/sluk-knappen for, at g4 tilbage til hoved-
menuen.

20) Interaktiv

- Tryk pa det gnskede interaktiv-ikon.

- Stryg til venstre eller hgjre for at veelge den gnskede
scene.

- Nar du har valgt en scene, skal du trykke pa ikonet eller
ryste uret for lytte til lyden i scenen.

- Tryk pa teend/sluk-knappen for at ga tilbage til scenevalg.
Tryk pa teend/sluk-knappen igen for at ga tilbage til
hovedmenuen.

21) Daglige ting

- Tryk pa Daglige ting-ikonet

- Stryg til venstre eller hgjre for at veelge den enskede ting.
- Tryk pa den valgte ting, hvorefter pamindelsestidspunktet
saettes.

- Tryk pa pamindelsesikonet for at sla det til og fra, og for at
skifte mellem alarmerne.

- Tryk pa bekraeft-ikonet for at bekraefte indstillingen.

- Tryk pa slet-ikonet for at slette indstillingerne.

- Nar du har konfigureret indstillingerne, skal du trykke pa
teend/sluk-knappen for at ga tilbage til startskeermen. Tryk
pa Daglige ting-ikonet igen for at se, hvilke daglige ting du
har indstillet.

- Tryk pa Retur til valg af daglige ting-ikonet for at vaelge
daglige ting igen.

NULSTIL ENHED

*Bemeerk: Det anbefales at en voksen ger dette.
ADVARSEL: Fejl eller hukommelsestab kan skyldes staerk
frekvensinterferens eller elektrostatisk afladning. Hvis

uret holder op med at fungere, eller der opstar unormal
funktion, skal du indseette en tandstik eller et andet spidst
objekt i det lille hul ved siden af taend/sluk-knappen, og
uret nulstilles.

FORHOLDSREGLER FOR BATTERIER

« Batteriet ma ikke udszettes for overdreven varme som
f.eks. solskin, ild eller lignende.

« Hold en minimumsafstand omkring enheden for at sikre
tilstraeekkelig ventilation;

+ Ventilationen ma ikke hindres ved at tildeekke venti-
lations&bningerne med genstande som aviser, duge,
gardiner osv;

« Der ma ikke placeres kilder med aben ild, som f.eks.
teendte stearinlys, pa apparatet;

« Brug af apparatet i moderat klima.

- Batterier skal bortskaffes korrekt. Brlng dem til opsam-
lingsbeholderen for at beskytte milje

« Bortskaffelse af et batteri i ild eller en varm ovn, eller
mekanisk knusning eller skeering af et batteri, der kan
resultere i en eksplosion;

- Efterladelse af et batteri i et milijg med ekstremt hgje
temperaturer, der kan resultere i en eksplosion eller leekage
af breendbar vaeske eller gas; o

« Et batteri udsat for ekstremt lavt lufttryk, der kan resultere
i en eksplosion eller laekage af brandfarlig vaeske eller gas.

VEDLIGEHOLDELSE OG GARANTI

Brug kun en blgd, let fugtig klud il at rengere enheden.
Brug ikke renggringsmidler. Produktet ma ikke udseettes
for d|rekte sollys eller andre varmekilder. Enheden ma ikke
saenkes ned i vand. Enheden ma ikke skilles ad. Tab ikke
enheden. Forsgg ikke at vride eller bgje enheden.

Bemaerk: Gem denne brugervejledning, da den indeholder
vigtige oplysninger.

Dette produkt er daekket af vores 2-ars garanti (Kun i
Europa - 3 maneder uden for Europa).

For ethvert krav under garantien eller eftersalg service,
bedes du kontakte din forhandler og praesentere et gyldigt
kebsbevis. Vores garanti omfatter alle produktions-, mate-
riale- og fabrikationsfejl, med undtagelse af forringelser der
er en folge af manglende overholdelse af brugervejlednin-
gen eller skedeslgs behandling af varen (sdsom demon-
tering, udsaettelse for varme og fugt, etc.). Det anbefales
at gemme emballagen til fremtidig reference. Som et led i

®

vores lgbende indsats for at forbedre vore produkter, kan
der forekomme @endringer i farver og detaljer fra produktet
vist pa emballagen.

ADVARSEL! Ikke egnet til barn under 3 ar. Kveelningsfare
grundet mange sma dele. Kvaelningsfare - lille dele.
ADVARSEL! Dette legetgj frembringer blink, der kan
udlgse epilepsi hos falsomme personer.

ADVARSEL: Alle emballeringsmaterialer, saésom band,
plastic, klemmer og klistermaerker er ikke en del af dette
produkt og skal smides ud.
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Miljsbeskyttelse
Unskede elekiriske apparater kan genbruges og bor ikke kasseres
'sammen med almindeligt husholdningsaffald! Vaer aktivt med til at stotte
bevarelsen af naturressourcer og beskytte miljoet ved at aflevere dette
apparat til en genbrugscentral (hvor mulig).

Korrekt bortskaffelse af batteriet i dette produkt
(Geelder i lande med separate indsamlingssystemer). Dette
o betyder, at produkit ndefoider ot ndsygget gon Genopladaigt
batteri, som er omfattet af EU-direktiv 2013/56/ som ikke
ma bortskaffos sammen med aimindligt husholaningsafiad. All
batterier skal bortskaffes separat fra det kommunale affald via
seerigt udpegede_indsamiingsfacilteter, som regeringen eller
de lokale myndigheder har udpeget. Korrekt bortskaffelse af
ne gamle batterier hjsslper med at forhindre potentielt skade-
lige konsekvenser for mijoet, dyr og menneskers sundhed. Vi opfordrer dig kraftigt
til' at aflevere dit produkt pa et officielt indsamlingssted eller et servicecenter for at
fa en professionel ti at fleme det genopladelige batteri. Informer dig om det lokale
r elektriske og produkter samt batterier. Folg de
0kaje regler g bortskat aldrg produktet og batleriome sammen med aimindéigt
husholdningsafiald. For mere detaljeret information om bortskaffelse af dine gamie
batterier, kontakt venligst din kommune eller dit affaldscenter.

POLSKI
ROZPAKOWYWANIE :

Podczas rozpakowywania nalezy upewnic¢ sie, ze w opa-
kowaniu znajdujq sie nastepujace elementy:

1 x zegarek cyfrowy 1 x kabel USB-C do tadowania
1 x Karta Micro SD 8 GB

OSTRZEZENIE: Wszystkie materialy opakowaniowe, takie
jak tasma klejaca, plastikowe arkusze, sznurki i etykiety,
nie sg czescig produktu i nalezy je wyrzucic.

WPROWADZENIE DO INTERFEJSU
1) Rysunki pokazujace interfejs:

277,

H

- %

1.Pasek na nadgarstek

2.0biektyw

3.Ekran dotykowy HD 1,83 (4,65 cm)
4.Gtosnik

5.0twor resetu

6.Przycisk zasilania

7.Lampka LED

8.Gniazdo na karte SD

9.Port fadowania USB-C

2) Przetacznik zasilania:

- Wigczanie: Aby wiaczy¢ zegarek, nalezy nacisng¢ i
przytrzymac przycisk zasilania.

- Wytaczanie: Aby wylqczy¢ zegarek, nalezy nacisnaé i
przytrzymac przycisk zasilania.

3) Karta SD

- Aby wyja¢ lub wymienic karte na nowa, nalezy wykona¢
nastepujace czynnosci:

- Aby wyjac karte pamlecl delikatnie nacisnij kane, az
rozlegnie sie klikniecie”, a nastepnie wyjmij kart

- Zatéz ponownie lub wymien karte. Wioz karte (Iub dowol-
na nowg karte Micro SD) do gniazda na karte

Micro SD stykami skierowanymi w strone wyswietlacza, tak
jak pokazano ponizej:

Uwaga:

- Przed wiozeniem lub wymiang karty Micro SD nalezy
upewnic sig, Zze urzadzenie jest wglaczone

- Podczas wktadania karty Micro SD nalezy dopilnowac,
aby byta ona skierowana we wiasciwa strone.

- Karty nie wolno wktadac¢ na sitg, poniewaz moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia karty lub urzadzenia. Jesli
karta nie wchodzi tatwo, nalezy sprawdzi¢, czy jest ona
skierowana we w'asclwa strone.

4) Ladowanie baterii
Zabawka zawiera baterie, ktérej nie mozna wymienic.
Produkt dziata na akumulator litowy 3,7V===500mAh (w
zestawie), ktéry mozna tadowac za pomoca kabla tadujace-
go USB-C 5V===500mA.
Zabawka powinna by¢ podtaczona tylko do urzadzen z
nastepujacymi symbolami @ lub
Uwaga: Jesli uzywasz zasilacza, uzywaj tylko tych przeznac-
zonych do zabawek i oznaczonych tym symbolem
- Podtacz dostarczony kabel USB-C (mata kor'lcéwka) do
portu USB w zegarek.
- Podtacz wiekszy koniec kabla USB typu C do komputera lub
standardowej fadowarki USB (nie wchodzi w skiad zestawu).
- Po pomysinym nawigzaniu potaczenia ikona baterii na
ekranie zacznie pulsowac, sygnalizujac, ze trwa tadowanie.
Po catkowitym natadowaniu ikona baterii przestanie
pulsowac.
- Po catkowitym natadowaniu baterii odigcz tadowarke z
kontaktu i odiacz zegarek od kabla tadowarki.
Uwaga: Przed rozpoczeciem uzywania zegarka przez
dziecko nalezy natadowac baterig. Petne tadowanie baterii
zajmuje okoto 2 godzin.
Uwaga: Kabel USB moze by¢ uzywany wytacznie do
Oadowanla bateril, a nie do przesytania danych.

lacz asilacz, jesli nie jest uzy-
wana przez diuzszy czas, aby zapobiec przegrzaniu.
Gdy zabawka jest Zzasilana przez zasilacz, nie nalezy
sie nig bawi¢ na zewnatrz. Regularnie sprawdzaj stan
zasilacza i kabli potaczeniowych. Jesliich stan ulegnie
pogorszeniu, nie uzywaj zasilacza, dopoki nie zostanie
naprawiony.
Urzadzenie powinno by¢ odiaczone od zrodta zasilania
podczas czyszczenia, jesli uzywane sg do tego plyny.
Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3 roku
zycia.
Niewtasciwe uzycie transformatora moze spowodowac
porazenie pradem.
Zalecenia dla rodzicéw: Transformator i zasilacz do
zabawek nie sg przeznaczone do uzywania jako zabawki.
Uzycie powinno odbywacé sie pod nadzorem rodzicow.
OSTRZEZENIE: W celu natadowania akumulatora uzywaj
tylko odtaczalnego zasilacza dotaczonego do tej zabawki.
Zabawka nie powinna by¢ podigczana do wigkszej liczby
transformatoréw lub zasilaczy niz zalecana.

FUNKCJE

1112 I 12 B 1T 15 R 16 17 M 3s T 19 B 20

1.Zdjecie 11.Album zdjeciowy
2.Film 12.Album filmowy
3 Nagwwame 13.0powiadanie

5 Odllczanle 15.AI?/’\RM
6.Stopper 16.Kalendarz
7.Kalkulator 17.Tapety
8.Latarka 18.Ustawienia

9.ABC 19.Interaktywne
10.Instrumenty muzyczne 20.Sprawy codzienne
1) Robienie zdje¢

- robienie zdje¢
- Aby przej$c w tryb aparatu, dotknij/kliknij ikone Zdjecie.
- Dotknij ekranu, aby wybrac ikone Zdjecie i zrobi¢ zdjecie.

- Odtwarzanie zdje¢

- Aby przegladac zdjecia, dotknij ikony Odtwarzanie zdje¢
na ekranie; diugie wci$nigcie ekranu powoduje skasowanie
pojedynczego zdjecia/wszystkich zdjec.

- Ustawienia zdje¢
- Dotknij ikony Ustawienia zdje¢ i Kliknij ja, aby skonfig-
urowac ustawienia w sposéb pokazany ponizej:

-Zdjecia seryjne/zdjecia z uzyciem minutnika: Dotknij ikony,
aby wybrac, dotkn\fj ekranu, aby wybrac¢ liczbe zdje¢ w
serii i czas fotografowania, dotknu ikony ponownie, aby
anulowac wybor.

-Rysunek na zdjeciu: aby wybrac¢, dotknij ekranu, aby wy-
brac tryb czarno-biaty lub kolorowy; dotknij |kony ponownie,
aby usunaé zaznaczenie.

-Filtr: Dotknij ikony, aby wybrac¢, dotknij ekranu, aby wybra¢
filtr i dotknij ikony ponownie, aby usuna¢ zaznaczenie.

-Efekty specjalne: Dotknij ikony, aby wybra¢, dotknij
ekranu, aby wybrac¢ efekt, i dotknij ikony ponownie, aby
anulowaé wybor.

-‘Ramka zdjgciowa: Dotknij ikony, aby wybrac, dotknij
ekranu, aby wybrac ramke zdjecia i dotknij ikony ponownie,
aby anulowaé wybor.
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- Aby wrdci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w gore lub
nacisnij przycisk zasilania.

2) Filmy

- Krecenie filmow

- Aby przejs¢ w tryb filmowy, dotknij/kliknij ikone Film.

- Dotknij ikony Nagrywanie filmu na ekranie, aby rozpoczaé
nagrywanie.

- Po zakonczeniu nagrywania filmu nacisnij ten sam
przycisk, aby zatrzymac nagrywanie.

- Odtwarzanie filmow

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Odtwarzanie filmoéw i
wyswietli¢ nagrywany film; nacisnij i przytrzymaj ekran, aby
usung¢ zdjecia i filmy.

- Ustawienia filméw

- Aby skonfgurowac ustawienia filméw, dotknij/kliknij na
ekranie ikong Film:

-Filtr: Dotknij |kony, aby wybrac, dotknij ekranu, aby wybra¢
filtr i dotknij ikony ponownie, aby anulowaé wybor

-Efekty specjalne: Dotknij ikony, aby wybraé, dotknij
ekranu, aby wybra¢ efekt i dotknij ikony ponownie, aby
anulowac wybor.

‘Ramka zdjeciowa: Dotknij ikony, aby wybra¢, dotknij
ekranu, aby wybra¢ ramke zdjecia, dotknij ikony ponownie,
aby anulowaé wybor.

- Aby wrdci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w gére lub
nacisnij przycisk zasilania.

3) Odtwarzanie zdje¢

- Dotknij ekranu, aby wybrac ikone Odtwarzanie zdjec i
przejs¢ w tryb odtwarzania zdjg¢.

- Aby wybrac zdjecie, przesuwaj ekran w lewo i w prawo.
- Nacisnij i przytrzymaj ekran, aby usuna¢ zdjecia i filmy.
- Aby wroci¢ na strone g'owna, przesun ekran w gore lub
nacisnij przycisk zasilania.

4) Odtwarzanie filmow

- Dotknij/kliknij ekran, aby wybra¢ ikone Odtwarzanie
filmoéw i przejdz w tryb odtwarzania filméw.

- Przesuwaj ekran w lewo i w prawo, aby wybra¢ nagrany
film; dotknij ekranu, aby odtworzy¢ film;

ponowne dOlanQCIe spowoduje wstrzymanle odtwarzania.
- Nacisnij i przytrzymaj ekran, aby usuna¢ zdjecia i filmy.
- Aby wroci¢ na strone g'owna, przesun ekran w gore lub
nacisnij przycisk zasilania.

5) Nag

- Dotknij ekranu aby wybra¢ ikong Nagrywanie i przej$¢ w
tryb nagrywania.

- Dotknij ikony Start i kliknij ja, aby rozpoczaé nagrywanie,
ponowne dotknigcie spowoduje zakoriczenie nagrywania.

- Dotknij ikony Odtwarzaj i kliknij ja, aby odtworzy¢ nagra-
nie; przyciskami W prawo i W lewo wybierz nagranie.
—Aby usuna¢ nagranie/wszystkie nagrania, dotknij ikony w
prawym dolnym rogu i Kliknij ja.

- Aby wrdci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w gore lub
nacisnij przycisk zasilania.

6) MP3
- Dotknu ekranu, aby wybrac ikone MP3 i przejs¢ w tryb

- K|Ikl'IIJ przycisk Poprzedni/Nastepny, aby wybra¢ muzyke,
a nastepnie kliknij przycisk Odtwarzaj/Pauza, aby jg
odtworzy¢/wstrzymac jej odtwarzanie.

- Aby wroci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w gére lub
nacisnij przycisk zasilania.

*Uwaga: Pliki muzyczne w formacie MP3 nalezy najpierw
skopiowac na karte pamieci SD. Zaleca sig, aby
urzadzenie byto obstugiwane przez osoby doroste.

7) Opowiadanie

- Dotknij ekranu, aby wybra¢ ikone Opowiadanie i przej$¢
w tryb opOW|adan|a

- Kliknij poprzednia/nastepna piosenke, aby wybra¢ opow-
ies¢ i kliknij przycisk Odtwarzaj/Pauza, aby rozpoczac/
ws!rzymac ]ej odtwarzanie.

- Aby wrdciC na strone gtéwna, przesun ekran w gére lub
nacisnij przycisk zasilania.

*Uwaga: Pliki w formacie MP3 nalezy najpierw skopiowa¢
na kartg pamieci SD. Zaleca sig, aby urzadzenie bylo
obstugiwane przez osoby doroste.

8) Gry

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Gra i przej$¢ w tryb gry.
- Dostepnych Jest 5 wbudowanych gier, kliknij ikong Gra,
aby przejé¢ do gier.

- Przesuwaj ekran w gore, w dot, w lewo i w prawo, aby
sterowaé kierunkiem.

- Naci$nij przycisk zasilania, aby wréci¢ na strone gtéwna.

9) Odliczanie

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Odliczanie i przejs¢ do
ustawien odliczania.

- Kliknij ikone Ustawianie zegara, aby ustawi¢ czas
odliczania.

- Kliknij ikone Start, aby rozpocza¢ odliczanie, kliknij ikone
jeszcze raz, aby je wstrzymac; kolejne kllknlecle ikony
spowoduje zresetowanie czasu.

- Aby wrdci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w gére lub
nacisnij przycisk zasilania.

10) Stoper

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Stoper i przejs¢ do
ustawien stopera

- Kliknij ikone Start, aby wiaczy¢ minutnik, ponowne kliknig-
cie ikony wiaczy okreslony okres.

- Aby skasowac minutnik, kliknij ikone Reset zegara.

- Aby wrdci¢ na strone g'owna, przesun ekran w gore lub
nacisnij przycisk zasilania.

11) Budzik
- Dotknij ekranu, aby wybra¢ ikone Alarm i przejs¢ do

- Kliknij ikone Ustawianie zegara alarmu, aby ustawi¢
godzing; ustawiona godzina bedzie wysmetlana w gornej

- Kliknij ikone Skasuj godzing, aby zamknag¢ nastawione
alarmy.
- Naci$nij przycisk zasilania, aby wréci¢ na strone gtéwna.

12) Kalendarz

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Kalendarz i wyswietli¢
kalendarz.

- Przesuwaj ekran w lewo i w prawo, aby wybra¢ miesiac,
ktory chcesz przejrzec.

- Aby wrdci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w gére lub
nacisnij przycisk zasilania.

13) Kalkulator

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Kalkulator i uzyskac¢
dostep do funkgji kalkulatora.

- Aby wrdci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w gore lub
nacisnij przycisk zasilania.

14) Latarka

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Latarka i uzyska¢
dostep do funkgji latarki.

- Dotknij/kliknij ikone WEL/Wyt., aby w'qczyc/wylapzyc Iatarke
- Aby wroéci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w goére lub
nacisnij przycisk zasilania.

Uwaga: Lampa nie moze $wieci¢ prosto w oczy.

15) Tapety

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Tapeta i przej$¢ do
ustawien tapety.

- Przesuwaj ekran w lewo i w prawo, aby wybra¢ tapete.

- Diugie nacisnigcie ekranu pozwala ustawic: tapete/ekran
blokady/tapete i ekran blokady

- Aby wroéci¢ na strone gtéwna, przesun ekran w gére lub
nacisnij przycisk zasilania.

16) Ustawienia

- Dotknij ekranu, aby wybra¢ ikone Ustawienia i przejs¢ w
tryb ustawien.

- Przesuwaj ekran w lewo i w prawo, aby wybra¢ elementy,
ktore chcesz ustawi¢: wygaszacze ekranu, glo$no$é,
jasnosc¢, data/godzina, zegar 24-godzinny, format, krokom-
ierz, ustawienia domysine, wersja.

- Aby wrdci¢ na strone giéwna, przesun ekran w gére lub
nacisnij przycisk zasilania.

17) Krokomierz

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Ustawienia i przejs¢ w
tryb ustawien; przesuwaj ekran, aby odszukac ikone Kro-
komierz i dotknij jej, aby przej$¢ do ustawien krokomierza.
- Dotknij ikony Start/Pauza, aby wiaczy¢ krokomierz; dotknij
ikony Resetuj kroki, aby skasowac¢ dane.

- Gdy krokomierz jest wigczony, jego dane sg wyswietlane
na stronie wygaszacza ekranu.

18) ABC
- Dotknij ekranu, aby wybra¢ ikone, mozesz nauczy¢ sie 26
liter alfabetu od Ado Z.

19) Instrument muzyczny

- Dotknij ekranu, aby wybrac ikong Instrument.

- Dotknij instrumentu, aby uslyszec jak ten instrument brzmi.
- Przesuwaj ekran w lewo i w prawo, aby wybrac instrument.
- Naci$nij przycisk zasilania, aby wréci¢ do menu
gtéwnego.

20) Interaktywne

- Dotknij/kliknij ekran, aby wybra¢ ikony interaktywne.

- Przczsuwaj ekran w lewo lub w prawo, aby wybraé rézne
scenki.

- Po wybraniu scenki dotknij ikony lub potrzasnij zegarkiem,
aby postucha¢ odgtoséw scenki.

- Naci$nij przycisk zasilania, aby wréci¢ do wyboru scenek,
nacisnij przycisk zasilania ponownie, aby wroci¢ do menu
gtéwnego.

21) Sprawy codzienne

- Dotknij ekranu, aby wybrac¢ ikone Sprawy codzienne.

- Przesuwaj ekran w lewo lub w prawo, aby wybra¢ rozne rzeczy.
- Dotknij i naciénij, aby przejé¢ do wybranego wydarzenia,
rozpocznij ustawianie godziny.

- Naci$nij ikone Przypomnienie o alarmie, aby wiaczy¢/
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wylaczyé/przetaczy¢ cyklicznie alarm.

- Dotknij ikony Potwierdz, aby zatwierdzi¢ ustawienie.
-Dotknij ikony Usun, aby skasowac ustawienia.

- Po zakonczeniu konfiguracji nacisnij przycisk zasilania,
aby wréci¢ do ekranu gtéwnego i nacinij ponownie ikone
Sprawy codzienne, aby wyswietli¢ ustawione sprawy.

- Dotknij ikony Powrét do wyboru codziennych, aby wréci¢
do wybierania codziennych wydarzen.

RESETOWANIE URZADZENIA

*Uwaga: Zaleca sig, aby urzadzenie byto obstugiwane
przez osoby doroste.

OSTRZEZENIE: Nieprawidiowe dziatanie lub utrata
pamieci moga by¢ spowodowane silnymi zaktéceniami
czestotliwosci lub wytadowaniami elektrostatycznymi. Jesli
zegarek przestanie dziata¢ lub wystapi nieprawidiowe
dziatanie, wtéz wykataczke lub inny ostry przedmiot do
matego otworu obok przycisku zasilania, a zegarek sie
zresetuje.

SRODKI OSTROZNOSCI DOTYCZACE BATERII

« Baterii nie nalezy wystawia¢ na dziatanie nadm|ernego
ciepla, takiego jak promienie stoneczne, ogien itp.

+ Nalezy zachowa¢ minimalng odlegto$¢ wokét urzadzenia
w celu zapewnienia odpowiedniej wentylacji;

* Wentylacja nie powinna by¢ utrudniana przez zakrywanie
otwordw wentylacyjnych przedmiotami, takimi jak gazety,
obrusy, zastony itp;

* Na urzadzeniu nie nalezy umieszcza¢ zrodet otwartego
ognia, takich jak zapalone $wiece;

« Uzywanie urzadzenia w klimacie umlarkowanym

« Baterie nalezy utylizowa¢ we wiasciwy sposéb. W

celu ochrony $rodowiska nalezy oddac je do pojemnika
zbiorczego;

+ Wrzucanie baterii do ognia lub goracego pieca, mechan-
iczne zgniatanie lub cigcie baterii, co moze spowodowac
wybuch;

« Pozostawienie akumulatora w otoczeniu o bardzo wysok-
iej temperaturze, co moze spowodowaé¢ wybuch lub wyciek
fatwopalnej cieczy lub gazu; oraz

+ pozostawienie akumulatora w $rodowisku o bardzo niskim
ci$nieniu powietrza, co moze spowodowaé wybuch lub
wyciek tatwopalnej cieczy lub gazu.

KONSERWACJA | GWARANCJA

Do czyszczenia urzadzenia nalezy uzywac wytgcznie
migkkiej, lekko wilgotnej szmatki. Nie nalezy uzywac de-
tergentow. Nie nie wystawia¢ urzadzenia na bezposrednie
dziatanie promieni sfonecznych lub innych zrédet ciepta.
Nie zanurza¢ urzadzenia urzadzenia w wodzie. Nie nalezy
demontowac ani upuszczac urzadzenia. Nie nalezy
probowac skrecaé ani zgina¢ urzadzenia.

Uwaga: Nalezy zachowac niniejsza instrukcje obstugi, gdyz
zawiera wazne informacje.

Produkt jest objety 2-letnig gwarancija (Tylko w Europie - 3
miesiace poza Europa). Aby skorzystac z gwarancji lub
serwisu obstugi posprzedaznej, prosimy skontaktowac sig z
dystrybutorem i przedstawi¢ wazny dowdd zakupu. Nasza
gwarancja obejmuje produkcyjne wady materiatowe i
wykonawcze, z wyjatkiem zuzycia spowodowanego nieprz-
estrzeganiem zalecen instrukcji oraz przypadkow nied-
batego lub nierozwaznego postepowania (np. demontaz,
wystawienie na dziatanie wysokich temperatur lub wilgoci,
itp.). Zaleca sie zachowac¢ opakowanie na przysziosc. W
zwigzku z nieustannym udoskonalaniem naszych ustug,
kolory i szczegdty produktu moga sie zmieni¢ w stosunku
do tych, ktore pokazano na opakowaniu.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponlzej 3 lat.
Niebezpieczenstwo zadtawienia - mate czesci
OSTRZEZENIE! Ta zabawka emituje btyski, ktore moga
wywotac epilepsje u oséb wrazliwych.

OSTRZEZENIE! Wszystkie materiaty opakowaniowe, takie
jak tasma, plastikowe arkusze, druciane wiazania i etykiety,
nie sg czgscig tej zabawki i powinny zosta¢ usunigte dla
bezpieczenstwa dziecka.
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Ochrona srodowiska
Zbedny sprzet elekiryczny mozna utylizowat i nie mozna go wyrzucat ze
zwyklymi odpadami gospodarstwa domowego! Wspieraj aktywnie zach-

do punktu zbiorki (jesiijest to mozliwe).

Prawidiowa ulylizaca baterl tego produktu
(Dotyczy krajow 2 systemami segregacji odpadow). Ten symbol
oznacza, ze produkt zawiera wbudowana baterie akumulatorowa
objgta dyrektywa europejska 2013/56/UE, kiore] ie mozna wyrzu-
€ razem z normalnymi odpadami domowymi. Wszystkie baterie
powinny byé utyizowane oddzialn od stuieria odpadow komu.
nalnych poprzez wyznaczone punkty zbiorki wskazane przez rzad
lub wiadze lokalne, Prawidiows ublizacja starych bater pomoze
pobiec potenciainym negatywnym skutkom dla_srodowiska,
2drowia ludzi i zw\erza( Zdecydowanie zalecamy zabranie produklu do oficjalnego
punktu zbiérki Iub centrum serwisowego, aby specalista mog! usunac baterie aku-
mulatorowa. Zapoznaj sie z lokalnym systemem segregacii produktow elekirycznych,
uzyskac wigcej szc-
zegslowych informacii na temat utylizacj starych ba«em skontakuj sig z urzedem
miasta lub centrum utylizacji odpadow.

CESKY
ROZBALENI :
P¥i vybalovani se ujistéte, Ze jsou soucasti baleni
nasleduijici dily:
1 x digitalni hodinky
1 x 8 GB Karta Micro SD

1 x nabijeci kabel USB-C

UPOZORNENI: Veskeré obalové materialy, jako jsou lepici
pasky, plastové folie, provazky a stitky, nejsou soucasti
vyrobku a mély by byt zlikvidovany.

SEZNAMENI S ROZHRANIM

1) Interfész jelzédiagramok

T
//////// %

1. Poutko na zapésti
2. Objektiv

3. 1,83" HD dotykova obrazovka
4. Reproduktor

5. Resetovaci otvor
6. Hlavni vypina¢
7.LED svétlo

8. Slot pro kartu SD

9. Nabijeci port typu C

Z&Hlavm vypinaé
hcete-li pamétovou kartu vyjmout, jemné ji stisknéte,
dokud neuslysite ,cvaknuti®, a poté ji vyjméte.

3 K

- Chcete || pamet’ovou kartu vyjmout, jemné ji stisknéte,
dokud neuslysite ,cvaknuti®, a poté ji vyjméte.

- Cheete-li pamétovou kartu vyjmout, jemné ji stisknéte,
dokud neuslysite ,cvaknuti®, a poté ji vyjméte.

- Kartu znovu nainstalujte nebo vymérite. VlozZte kartu
(nebog jakoukoli novou kartu Micro SD) do slotu pro kartu
Micro SD tak, aby kontakty sméfovaly na stranu displeje,
jak je znazornéno nize:

Upozornéni:

- Pred vlozenim nebo vyménou karty Micro SD se ujistéte,
Ze je zarizeni vypnuté.

- Pri vkladani karty Micro SD se ujistéte, Ze je otocena
spravnym smérem.

- Nezasunuijte kartu nasilim, mohlo by dojit k poskozeni
karty nebo zafizeni. Pokud se karta nevejde snadno,
zkontrolujte, zda je karta otocena do

4) Nabijeni baterie
Tato hracka obsahuije baterii, kterou nelze vyménit.
Vyrobek je napajen dobijeci lithiovou baterii
3,7V==500mAh (soucasti baleni), kterou Ize nabuet
pomoci nabijeciho kabelu USB-C 5!
Hracka smi byt prlpOJena pouze k zarlzemm s nasleduﬂmm\
symboly (0] nebo
'oznamka: Pokud pouzwate adaptér, pouZivejte pouze ty,
které jsou uréeny pro hracky a nesou tento symbol
- Pripojte dodany kabel USB micro TYPE-C (maly konec) k
portu micro USB na hodinkach.
- Zasunite vétsi konec kabelu TYPE-C USB do potitace nebo
standardniho USB napajeciho adaptéru (neni soucasti baleni).
- Po UspéSném pripojeni na obrazovce pulzuje ikona bat-
erie, ktera ukazuje, Ze se nabiji. Po Gplném nabiti prestane
ikona baterie skakat.
-Po uEInem nabiti baterie odpojte nabije¢ku od sitové
zasuvky a poté odpojte hodinky od kabelu nabijecky.
Poznamka: Pred pouzitim déts| gch hodinek nabute baterii.
PIné nabiti baterie trva pfiblizné 2 hodiny.
Poznamka: Vezméte prosim na védomf, Ze kabel USB Ize
e ouzit pouze k nabijeni baterie a nikoli K prenosu dat.
‘arovani: Odpojte adaptér, pokud hracka neni po delSi
dobudpouzwana aby nedoslo k prehrati.
Pokud je hracka napajena adaptérem, nehrajte si venku.
Pravidelné kontrolulhe stav adaptéru a pfipojovacich ka-
belt. Pokud se jejich stav zhorsuje, nepouzivejte adaptér,
dokud nebude opraven
Zafizeni by mélo byt odpojeno od napajeni, pokud jsou k
cisténi pouzivany tekutiny,
Hracka neni uréena pro déti do 3 let.
NesFravne pouzm transformatoru maze zpusobit traz
elektrickym proudem.
Rodicovske poradenstvi: Transformator a adaptér pro

hracky nejsou uréeny k pouZiti jako hracky. PouZiti musi
byt pod dohledem rodicu.

VAROVANI: Pro nabijeni baterie pouzivejte pouze
odnimatelny napéjeci zdroj dodany s touto hrackou.
Hracka nesmi byt pfipojena k vice transformatorim nebo
napajecim zdrojum, nez je doporuéeny pocet.

FUNKCE

M2 13 w15 16 w7 1 19 2
1. Foto 11. Fotoalbum
2. Video 12. Video alba
3. Zaznam 13. Vypravéni pfibéhu
4. MP3 14. Hi
5. Odpogitavani 16. BB/DiK
6. Stopk 16. Kalendar
7. Kalkulacka 17. Tapety na plochu
8. Svitiina 18. Nastaveni
ABC 19. Interaktivita
10 Hudebni nastroje 20. Denni zaleZitosti

1) Fotografovani

Fotografovani

- Klepnutim na ikonu fotografovani prejdéte do rezimu
fotoaparatu.

- Dotknéte se ikony fotografovani na obrazovce a pofidte
snimek

Prehravani fotografii

- Dotykem na obrazovku prehravani fotografii zobrazite
fotografie, dlouhym stisknutim obrazovky odstranite jednu
fotografii/véechny fotografie.

Nastaveni fotografii
- Dotknéte se ikony Nastaveni fotografii a kliknéte na ni, jak
je uvedeno nize:

-Snimek/¢asovany snimek: Dotknéte se ikony pro vybér,
dotknéte se obrazovky pro vybér poctu nepfetrzitého
snimani a ¢asovaného snimani, opétovnym dotykem ikony
vybér zrusite.

-Nacrtek snimku: dotykem ikony vyberte, dotykem
obrazovky vyberte ¢ernobily a barevny rezim, opétovnym
dotykem ikony vybér zrusite.

-Filtr: Dotknéte se ikony pro vybér, klepnutim na obrazovku
vyberte filtr a opétovnym dotykem ikony vybér zruste.

-Specialni efekty: Dotknéte se ikony pro vybér, dotknéte se
obrazovky pro vybér efektu a potomopétovnym dotykem
ikony vybér zrusite.

-Fotoramecek: Dotknéte se ikony pro vybér, dotknéte se
obrazovky pro vybér fotoramecku a opétovnym dotykem
ikony vybér zruste.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

2) Video

Nataceni videa

- Klepnutim na ikonu videa prejdéte do rezimu videa.

- Dotknéte se ikony nahravani videa na obrazovce a
spustte nahravani.

- Po dokonéeni videa stisknéte stejné tlacitko pro ukonceni
nahravani.

Prehravani videa

- Klepnutim na ikonu pfehravani videa na obrazovce
zobrazite nato¢ené video, dlouhym stisknutim obrazovky
odstranite fotografie a videa.

Nastaveni videa

- Klepnutim na ikonu nastaveni videa na obrazovce ji
nastavte:

“Filtr: Dotknéte se ikony pro vybér, dotknéte se obrazovky
pro vybér filtru, opétovnym dotykem ikony vybér zrusite.
-Specialni efekty: Dotknéte se ikony pro vybér, dotknéte se
obrazovky pro vybér efektu a

opétovnym dotykem ikony vybér zruste.

‘Fotoramecek: dotknéte se ikony pro vybér, dotknéte se
obrazovky pro vybér fotoramecku,

opétovnym dotykem ikony vybér Zrusite.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

3) Prehravani fotografii

- Klepnutim na obrazovku vyberte ikonu pfehravani
fotografii a prejdéte do rezimu prehravani fotografii.

- Prejetim po displeji doleva a doprava vyberte fotografii,
kterou chcete poridit.

- _Ej)louhym stisknutim obrazovky odstranite fotografie a
videa.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

4) Prehravani videa

- Klepnutim na obrazovku vyberte ikonu prehravani videa a
vstupte do rezimu prehravani videa.

- Pfejetim po obrazovce doleva a doprava vyberte nahrané
video, dotykem na obrazovku video prehrajte a dal$im
dotykem prehravani pozastavte.

- Ej)louhym stisknutim obrazovky odstranite fotografie a
videa

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

5) Nahravani

- Klepnutim na obrazovku vyberte ikonu nahravani a
vstupte do rezimu nahravani.

- Klepnéte na ikonu startu, abyste zahdjili nahravani, a
znovu klepnéte pro ukon&eni nahravani.

Klepnéte na ikonu prehravani pro prehrani nahravky a
stisknéte levé a pravé tlacitko pro vybér nahravky.

- Klepnéte na ikonu v pravém dolnim rohu pro smazani
nahravky/véech nahravek.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

6) MP3
- Dotykem na obrazovku vyberte ikonu MP3 a pejdéte do
rezimu MP3.

- Kliknutim na tla¢itko Pfedchozi/Nasledujici vyberte hudbu
a poté kliknutim na tlacitko Pfehrat/ Pozastavit hudbu
prehrajte/pozastavte.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

*Poznamka: Hudebni soubory ve formatu MP3 je treba
nejprve zkopirovat na pamétovou kartu SD.

Doporucuje se obsluha dospélymi osobami.

7) Vypravéni pfibéhu

- Dotykem na obrazovku vybet
prejdéte do rezimu vypraveni pi
- Kliknutim na predch02|/nasleduj|c| skladbu vyberete
pribéh, kliknutim na tla¢itko prehrat/pozastavit pribéh
prehrajete/pozastavite.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

*Poznamka: Soubory ve formatu MP3 je tfeba nejprve
zkopirovat na pamétovou kartu SD.

Doporucuje se obsluha dospélymi osobami.

8) Hry
- Dotykem na obrazovku vyberte ikonu hry a vstupte do
herniho rezimu.

- K dispozici je 5 vestavénych her, do kterych vstoupite
kliknutim na ikonu h

- Pfejetim prstem po obrazovce nahoru, doll, doleva a
doprava muZete ovladat smér.

- Stisknutim hlavniho vypinace se vratite na domovskou
stranku.

'konu vypraveéni pfibéht a

9) Odpocitavani

- Dotykem obrazovky vyberte ikonu odpogcitavani a vstupte
do nastaveni odpocitavani.

- Kliknutim na ikonu Nastaveni ¢asu nastavte ¢as
odpogitavani.

- Kliknutim na ikonu spusténi spustite odpocitavani, dalSim
kliknutim na ikonu odpog¢itavan

pozastavite a dal$im kliknutim na ikonu ¢as vynulujete.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlaCitka
napajeni se vratite na domovskou stranku

10) Stopky

- Klepnutim na obrazovku vyberte ikonu stopek a vstupte
do nastaveni stopek.

- Kliknutim na ikonu spusténi spustite casovac a dal$im
kliknutim na ikonu nastavite predb&Znou dobu.

- Kliknutim na ikonu vynulovani ¢asu ¢asovac vymazete.
- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

11) Budik

- Dotykem na obrazovku vyberte ikonu budiku a vstupte do
nastaveni budiku.

- Kliknutim na ikonu nastaveni ¢asu budiku nastavite ¢as,
nastaveny ¢as se zobrazi v horni Casti

obrazovky.

- Kliknutim na ikonu Vymazat ¢as zavrete nastavené

army.
- Stisknutim hlavniho vypinace se vratite na domovskou
stranku.

12) Kalendar

- Klepnutim na obrazovku vyberte ikonu kalendare a
zobrazte kalendar.

- Posunutim obrazovky doleva a doprava vyberte mésic,
ktery chcete zobrazit.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

13) Kalkulacka

- Klepnutim na obrazovku vyberte ikonu kalkulacky pro
pristup k funkci kalkulacky.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

®

14) Svitilna

- Klepnutim na obrazovku vyberte ikonu svitiiny pro pfistup
k funkci svitilny.

- Klepnutim na ikonu Zap/Vyp zapnete/vypnete svitilnu.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

Poznamka: Svétlo by vam nemélo svitit pfimo do o¢i.

15) Tapety na plochu

- Dotykem na obrazovku vyberte ikonu tapety a vstupte do
nastaveni tapety.

- Prejetim po displeji doleva a doprava vyberte tapetu.

- Dlouhym stisknutim obrazovky nastavite: tapetu / zamyk-
aci obrazovku / tapetu a zamykaci obrazovku.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

16) Nastaveni

- Dotknéte se obrazovky a vyberte ikonu Nastaveni pro
vstup do rezimu nastaveni.

- Pfejetim po obrazovce doleva a doprava vyberte polozky,
které chcete nastavit: Spofice obrazovky, Hiasitost, Jas,
Datum/¢as, 24hodinovy ¢as, Format, KrokomerVych02|
nastaveni, Verze.

- Posunutim obrazovky nahoru nebo stisknutim tlacitka
napajeni se vratite na domovskou stranku.

17) Krokomér

- Dotykem na obrazovku vyberte ikonu nastaveni pro vstup

do rezimu nastaveni, posunutim obrazovky najdéte ikonu

krokoméru a klepnunm na ikonu krokoméru vstupte do

nastaveni krokoméru.

- Klepnutim na ikonu spusténi/pozastaveni spustite

Iérokomer klepnutim na poloZku vynulovat kroky vymazete
ata.

- Kdyz je krokomér zapnuty, muzete Udaje krokoméru

zobrazit na strance spofi¢e obrazovky.

18) ABC
- Dotykem obrazovky vyberte ikonu, mizete se naucit 26
pismen abecedy od Ado Z.

19) Hudebni nastroj

- Dotykem na obrazovku vyberte ikonu nastroje.

- Klepnutim na nastroj uslysite jeho zvuk.

- Prejetim po displeji doleva a doprava vyberte nastroj.

- Stisknutim hlavniho vypinace se vratite do hlavni nabidky.

20) Interaktivita

- Klepnutim na obrazovku vyberete interaktivni ikony.

- Posunutim obrazovky doleva nebo doprava vyberete
rizné scény.

- Po vybéru scény si klepnutim na ikonu nebo zatfesenim
hodinkami poslechnéte zvuk scény.

- Stisknutim hlavniho

vypinace se vratite do vybéru scény,

dal$im stisknutim tlacitka napajeni se vratite do hlavni
nabidky.

21) Denni zalezitosti

- Dotykem na obrazovku vyberte ikonu Denni zalezZitosti.
- Posouvanim obrazovky doleva nebo doprava muzete
vybirat rizné polozky.

- Dotykem a klepnutim vstoupite do vybrané udalosti,

zacnete nastavovat ¢

- Klepnutim na ikonu prlpomenutl budiku zapnete/vypnete/
cyklus budiku.

- Dotykem ikony Potvrdit potvrdite nastaveni.

- Klepnutim na ikonu vymazani vymazete nastaveni.

- Po dokonéeni nastaveni se stisknutim hlavniho vypinace
vratite na domovskou obrazovku a opétovnym klepnutim
na ikonu Denni zaleZitosti zobrazte nastavené zalezitosti.

- Klepnutim na ikonu Navrat k dennimu vybéru mazete
znovu vybrat denni udalosti.

NAVRATNOST AKTIVA

Poznamka: Tato operace se doporuéuje pro dospélé.
UPOZORNENI: Porucha nebo ztrata paméti muze byt
zpusobena silnym frekvenénim ruSenim nebo elektro-
statickym vybojem. Pokud hodinky pfestanou fungovat
nebo dojde k abnormaini funkci, vloZte paratko nebo jiny
ostry predmét do malého otvoru vedle tlagitka napajeni a
hodinky se resetuiji.

BEZPECNOSTNi OPATRENI PRO BATERIE

« Baterie nesmi byt vystavena nadmérnému teplu,
napiiklad slune¢nimu zafeni, ohni nebo podobné.

« UdrZujte kolem zafizeni m|n|ma|n| vzdalenost pro
dostatecné vétrani;

« vétrani by nemélo byt brénéno zakryvéanim vétracich

otvort pfedméty, jako jsou noviny, ubrusy,

zaclony apod;

* Na pfistroji by nemély byt umistény Za né zdroje
otevfeného ohné, napriklad zapalené svicky;

« pouzivani pfistroje v mirném podnebi.

« Baterie by mély byt fadné likvidovany. V zéjmu ochrany
Zivotniho prostfedi je odneste do sbérného kontejneru;

« Vhozeni baterie do ohné nebo horké pece nebo me-
chanické rozdrceni ¢i roziezani baterie, které mze mit za
nasledek vybuch;

« ponechani baterie v okolnim prostfedi s extrémné vysok-
ou teplotou, které muze mit za nasledek vybuch nebo unik
hoflavé kapaliny nebo plynu; a

« Baterie vystavena extrémné nizkému tlaku vzduchu,
ktery muze zpusobit vybuch nebo unik hoflavé kapallny
nebo plynu.

UDRZBA A ZARUKA
K cisténi pristroje pouzwe]te pouze mékky, mirné navl-

héeny hadrik.

epouzivejte Cistici prostfedky. Nevystavujte

pristroj pfimému slune¢nimu zafeni ani jinému zdroji tepla
Neponofujte do vody. Pfistroj nerozebirejte ani neupouste-
jte. Nepokousejte se jednotku otacet nebo ohybat.

Poznamka: OdloZte si tento navod, protoZe obsahuje
duleZité informace.

Pro tento vyrobek se posk
Evropé - 3 mésice mimo

tuje 2leta zaruka ﬂPouze v
vropu). Pro jakykoli narok

vyplyvajici ze zaruky nebo pozaruéniho servisu vyhledejte
vaseho distributora a predloZte platny doklad o koupi. Nase
zaruka pokryva Hakekoh vady na materialu nebo vyrobé,
vyjma jakéhokoli

poskozeni V\{plyvapmho z nedodrZeni névodu k obsluze

nebo jakékoli

neopatrné &innosti s timto vyrobkem (jako

je rozebrani, vystaveni horku a vihku atp.). Doporucuje

se uchovani obalu pro jakoukoli pfisti referenci. V zajmu
zlepSovani nasich sluzeb jsme mohli provést zmény barev
a detaill na vyrobku ve srovnani s obrazkem na obalu.

UPOZORNENI! Nevhodne pro déti mladsi 3 let. Nebezpedi

uduseni

malé

UPOZORNEN?I Tato hracka vydava zablesky, které mohou
\l/}/volat epll%psll u citlivych osob.

Vsechny obalové materialy, jako jsou

pasky, plastové flie, draténé vazanky a stitky, nejsou
soucasti této hracky a mély by byt pro bezpecnost vaseho
ditéte odstranény.

Odkaz: DMWO070series
NavrZeno a vyvinuto v Evropé - Vyrobeno v Clnewsz cnous / Fllowus
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Ochrana Zivotniho prostredi
Nepolfebna elekiricka zafizeni zo recyklovat a nesmi se odhazovat
spolecné s béznym domovnim odpadem! Prosime, podilejte se aktivng na
Ghran zdrot, & pomoate chrénit Svoln! prostied! Gdevadanim o6l

zafizeni na sbéma mista (pokud existuji).

Spravna likvidace baterie tohoto produktu

mulétord. Postupulte podie
baterie s baznym

(Plal v zomich 5o separovanymi systémy sbér) Tento symbol
znamend, 7e vyrobek obsahuje baterii podiéhaj zlcl evropske i
i 201356/EV), Kierou nelze oghait do bézného komunainino

virobek do oficiéinfho sémého dvora

pmfesmalnr Tividact dobiject batere. Inforufe &80 mist-

nim systému sbéru lrldeneho odpadu elekiickjch a elektronickjch vyrobki a aku-
i

nebo servisniho strediska

ich pravidel a nikdy nevyhazujte vyrobek a nabijeci
adem. Podrobnéjsi informace o likvidaci starych
ate ha vasern mBsiskér Gracu nebo na sarvisnim mists ikvidace odpaty

MAGYAR

KICSOMAGOLAS :

Kicsomagolaskor gy6zédjén meg arrél, hogy a kovetkezé
alkatrészek vannak benne:

1 x Digitalis éra
1x8

1 x USB-C téltékabel
B Micro SD kartya

FIGYELMEZTETES: Minden csomagoléanyag, példaul
ragasztdszalag, miianyag lapok, zsinérok és cimkék nem
részei a terméknek, és azokat el kell dobni.

BEVEZETES AZ INTERFESZBE

1) Interfész ielzédiauramok
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SD-kartyahely

USB-C toltényilas
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2) Fékapcsolo

-Bekapcsolas: Az ¢ra bekapcsolasahoz nyomd meg, és
tartsd lenyomva a fékapcsolé gombot.

-Kikapcsolas: Az ¢ra kikapcsolasahoz nyomd meg, és
tartsd lenyomva a fékapcsolé gombot.

3) SD-kartya

kovetkezo Iépésekben tavolitsd el vagy cseréld ki djra
a kartyat:
- Akartya eltavolitasahoz finoman nyomd addig a kartyat,
aml? kattanast nem hallasz, majd vedd ki a kartyat.

ezd vissza vagy cseréld ki a karlKat Helyezd be

a karl at (va?y barmilyen 4j Micro SD-kartyat) a Micro
SD-| kartyahe ybe gy, hogy az érintkezék a kuelzo oldal felé
nézzenek, ahogyan az alabbiakban lathat6:
Fontos megjegyzés:
-Gy6z6dj meg réla, hogy az eszkéz ki van kapcsolva,
mielétt a Micro SD-kartyat behelyezed vagy kicseréled.
-Gy6z6dj meg , hogy a Micro SD-kartya a megfelelé
iranyba néz, miel it bel elyezed.
Ne eréltesd a kar}?at mivel azzal karosithatod a kartyat
vagy az eszkozt. Ha a kartya nem illeszthetd be konny-
edén, ellendrizd, hogy a kartya a megfelel6 poziciéban
van-e.

4) Az akkumulator toltése
Ez a jaték nem cserélheté akkumulatort tartalmaz.
Atermék egy ‘=== 500mAh litium uHratoItheto akku-
mulatorral m dlk (mellekelve) amelyet az 5V===500mA
USB-C téltékabellel lehet feltlteni.
A jatékot csak az alabbi szimbolumokat visel6 beren-
dezesekhez szabad csatlakoztatni [O] va

%Jegyzes Ha adapterrel csatlakoztatja, hasznal]a csak
azokat, amelyek jatékokhoz vannak szanva, és amelyeken
ez a szimbolum taldlhato
- Dugaszold a tartozék USB-! C kébelt (kis vég) telefonod
USB-portjahoz.
- Csatlakoztassa a TYPE-C USB kabel nagé/ végét a
szamitogépéhez vagy egy szabvanyos USB tapegységhez
(nem tanozek?
- Sikeres csatlakoztatas utan a képerny6n az akkumulator
ikon pulzalva jelzi, hogy a toltés folyamatban van. Teljes
feltdltés utan az akkumulator ikonja abbahagyja a pulzalast.
- Amint teljesen fel lett téltve az akkumulator, huzd ki a tolté
csatlakozodugo) Jat a halézati aljzatbol, és hizza ki az 6rat
a tolté kabelébd|

Megjegyzés: Kérjiik, a gyermekora hasznalata elétt
toltsdfel az akkumulatort. Az akkumulator teljes feltdltése
kb. 2 orat vesz igénybe.

Megjegyzés: Kerjuk, vegye figyelembe, hogK az USB
kabel csak az akkumulator toltésére hasznalhato, nem
adatatvitelre.

Figyelmeztetés: Huzza ki az adaptert, ha a {atékot hosszu
ideig nem hasznaljak, hogy elkertlje a tilmelegedést.

Ha aEtek adapterrel miikodik, ne ]atsszon vele a szabad-
ban. Rendszeresen ellendrizze az adapter és a csatlakozd
kébelek allapotat. Ha allapotuk romlik, ne hasznalja az
adaptert, amig azt meg nem javitjak.

Az eszkozt aramtalanitani kell a tisztitashoz, ha folyadéko-
kat hasznalnak tisztitashoz.

Ajaték nem 3 év alatti gyermekek szamara készilt.
Atranszformator helytelen hasznalata aramiitést okozhat.
Sziiléi tanacs: A jatékokhoz készillt transzformator é
adapter nem hasznalhato jatékként. Hasznalata szt
felﬂg\)/elet mellett torténjen.

FIGYELMEZTETES: Az akkumulator djrat6ltéséhez csak

a jatékkal mellékelt levalaszthato tape%yseget hasznalja. A
jatékot nem szabad a megadottnal tobb transzformatorhoz
vagy tapegységhez csatlakoztatni.

FUNKCIOK
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1. “Fénykép 1. Fenykepalbum

2. Vided 12. Videdalbum

3. Felvétel 13. Mesemondas

4. MP3 14. Jaték

5. Visszaszamlalas 15. EBRESZTES

6. Stopperora 16. Naptar

7. Kalkulator 17. Hatterek

8. Lampa 18. Bedllitas

9. Al 19. Interaktiv

10. Hangszer 20. napi Uigyek

1) Fényképek készitése

- fényképezés

- Kattintsd kétszer a fénykép ikonra, hogy a kamera
modba Iépj.

—kFenykep készitéséhez koppints a képerny6n a fénykép
ikonra

- Fénykeép lejatszasa

- Aképernyén koppints a fénykép lejatszasara a fényképek
megtekinteséhez, hosszan nyomd meg egyes fényképek/
Bsszes fénykép torléséhez.

- Eénykép beallitasok
- Erintsd meg és kattints a Fénykép beallitasok ikonra,
hogy beallitsd az alabbiak szerint:

-Sorozatfelvétel/idozitett felvétel : Erintsd me? az ikont
a kivalasztashoz, érintsd meg a képerny6t a folyamatos
felvétel szamanak és az idéztett felvétel idejének
kivalasztasahoz, érintsd meg ismét az ikont a kivalasztas
visszavonasahoz.

-Vazlatos felvétel: érintsd meg az ikont a kivalasztashoz,
érintsd meg a képernyét a fekete-fehér és szines modok
kivalasztasahoz, érintsd meg ismét az ikont a kivalasztas
visszavonasahoz.

-Filter: Erintsd meg az ikont a kivalasztashoz, koppints a
képernydre a filter kivalasztasahoz, és érintsd meg ismét
az ikont a kivalasztas wsszavonasahoz

-Specialis effektusok: Erintsd meg az ikont a kivalasz-
tashoz, érintsd meg a képerny6t az effektus kivalasz-
tasahoz, és érintsd meg ismét az ikont a kivalasztas
visszavonéséhoz.

-Fényképkeret: Erintsd me% az ikont a kivalasztashoz,
érintsd meg a képernyét a fényképkeret kivalasztasahoz,
és érintsd meg ismét az ikont a kivalasztas vissza-
vonasahoz.

- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
solé gombot, hogy visszatérj a kezdéoldalra.

2) Vide6

- Video felvétele

- Kattints kétszer a vided ikonra, hogy a videé modba Iépj.

- Erintéssel koppints a kepernyon megjelend videdfelvétel
ikonra a felvétel inditasahoz.

- Avide¢ befejezése utan nyomd meg ugyanazt a gombot a
felvétel leallitasahoz.

- Video lejatszasa

- Aképernyén koppints a video lejatszasara a felvett vided
megtekintéséhez, hosszan nyomd meg a fényképek és a
videok torléséhez.

- Video beallitasok

- Erintéssel kattints a képernyén megjelen6 videdfelvétel
ikonra g beallitdsahoz:

-Filter: Erintsd meg az ikont a kivalasztashoz, érintsd meg a
képerny6t a filter kivalasztasahoz, és érintsd meg ismét az
ikont a kivalasztas viss,zavonéséhoz

-Specialis effektusok: Erintsd meg az ikont a kivalasz-
tashoz, érintsd meg a képerny6t az effektus kivalasz-
tasahoz, és érintsd meg ismét az ikont a kivalasztas
visszavonasahoz.

-Fényképkeret: érintsd meg az ikont a kivélasztashoz,

®

lejatszasahoz/sziineteltetéséhez.
susztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
solo gombot, hogKAwsszaterJ a kezddoldalra.
*Megjegyzés: Az MP3 formatumu zenefajlokat elészér az
SD-memoriakartyara kell kiirni. Felnétt szamara ajanlott
amivelet.

7).Mesemondas

rintéssel koppints a képernyére a mesemondas ikon
klvalasztasahoz a mesemondas modba Iépj
- Koppints az el dvetkezd dalra a torténet kivalasz-
tasahoz, kattints a lejatszas/sziinet gombra a térténet
Ie atszasahoz/sziineteltetéséhez.

sUsztasd fel

8), Jatékok
rintéssel koppints a képernydre a jaték ikon kivalasz-

tasahoz hogy aa(atek madba [€pj.

- 5 beépitett jaték van, kattints a jaték ikonra, hogy belépj
a jatékba.
- Huzd fel, le, balra és jobbra a képerny6t az irany
szabalyozasahoz
- Nyomd meg a fékapcsolé gombot, hogy visszatérj a
kezd6oldalra.

9  Visszaszamlalas
rintéssel koppints a képernydre a visszaszamlalas ikon

iva a lalas bealli kba Iépj.
- Kattints az Idobeal itas ikonra a visszaszamlalasi idé
beallitdsahoz.
- Kattints a kezdés ikonra a visszaszamlalas elinditasahoz,
kattints ismét az ikonra a sziineteltetéshez, és kattints
ismét az ikonra az idé visszaallitdsahoz.
- Csusztasd felfelé a képernyét, vag y nyomd meg a fékapc-
sol6 gombot, hogy wsszaterj a kezddoldalra.

1%) Stopperoéra

rintéssel koppints a képernydre a stopperéra ikon
kivélasztasahoz, hogy a stopperdra beallitasokba lépj.

- Kattints a kezdés ikonra az idézit6 elinditasahoz, s
kattints ismét az ikonra egy prébaidére.

- Kattints az id6 visszadllitasa gombra az idézitd
térléséhez.

- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
sol6 gombot, hogy visszatérj a kezdGoldalra.

12 Ebresztdéra

rintéssel koppints a képernyére az ébreszt6 ikon
kivalasztasahoz, hogy az ébresztd bedllitasokba Iépj.

- Kattints ismét a riasztasi id6 bedllitasa ikonra az id6
beallitasahoz, a beallitott id6 a képernyd tetején jelenik

- thtints az |d6 térlése ikonra a bedllitott riasztasok
lezarasahoz

- Nyomd meg a fékapcsolé gombot, hogy visszatérj a
kezd6oldalra.

12E) Naptar

nntessel koppints a képernyére a naptar ikon kivalasz-
tasahoz, hogy megtekintsd a naptart.

-A kepernyo balra és jobbra huzasaval vélaszd ki a
megtekinteni kivant honapot.

- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
sol6 gombot, hogy visszatérj a kezdGoldalra.

1%) Szamologép

rintéssel koppints a képernyére a szamologép ikon
kivalasztasahoz, hog{ a szamolégép funkcidba lépj.

- Csusztasd felfelé épernydt, vagy nyomd meg a fékapc-
sol6 gombot, hogy visszatérj a kez

1%) Lampa

nntessel koppints a képernydre a lampa ikon kivalasz-
tasahoz, hogy a lampa funkcioba Iépj {

- Erintsd meg kétszer a be/ki ikont a lampa be-/kikapc-
solasahoz.

- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
solé gombot, hogy visszatér] a kezdSoldalra.

Megjeg d)/zes Alampa nem vilagithat kozvetlenil a

szeme

1%) Hatterek

rintéssel koppints a képernyére a hattér ikon kivalasz-
tasahoz, hogy a hattér beallitasokba Iépj.

-A kepernyo balra és jobbra htzasaval valaszd ki a
hatteret.

- Nyomd meg hosszasan a képernyét a kévetkezok
beallitasahoz: hattér/képernyd/hattér zarolas és képerny6
zérolasa

- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
sol6 gombot, hogy visszatérj a kezdGoldalra.

1%) Beallitas

rintéssel koppints a képernyére a Beallitas ikon kivalasz-
tasahoz, hogy a Beallitdés médba lépj

-A kepernyo balra és jobbra huzasaval valaszd ki a
bedllitandd elemeket: Képernyévédok, Hangeré, Fényers,
Datum/idé, 24 dras id6, Formatum, lépésszamlald, alapér-
telmezett beallitas, verzio.

- Csusztasd felfelé a képernyét, vagy nyomd meg a fékapc-
sol6 gombot, hogy wsszaterj a kezddoldalra.

Goldalra.

19 Lépésszamlalo
rintessel kopplnts a kepernyore a beallitasok ikon

asahoz, hogy a modba épj, a képernyd
csusztatasaval keresd meg a lépésszamlalo ikont,
koppints a lépésszamlalé ikonra, hogy a Iepesszamlélé
beallitasokba lépj.
- Erintéssel koppints a onra a lépésszam-
1416 elinditasahoz, a Iepesek wsszaallltasara koppintva
térélheted az adatot.
- Amikor a Iépésszamlalé be van kapcsolva, a képer-
nyévéds oldalon tekintheted meg a lépésszamlalo adatait

18) ABC
-Erintsd meg a képernyét az ikon kivalasztasahoz, az
abécé 26 bettijét tanulhatod meg A-tol Z-ig.

19) Hangszer

-Erintsd meg a képernyét a hangszer ikon kivalasztasahoz
-Koppints a hangszerre a hangszer hangjanak meghall-
gatasahoz.

-A képerny6 balra és jobbra htizasaval valaszd ki a
hangszert

-Nyomd meg a fékapcsolé gombot, hogy visszatérj a f6
mendibe.

20) Interaktiv

-Erintéssel kattints a képernyére az interaktiv ikonok
kivalasztasahoz

-A képerny6 balra vagy jobbra hizasaval valaszd ki a
jeleneteket

-A jelenet kivalasztasa utan koppints az ikonra, vagy razd
meg az orat, hogy meghallgasd a jelent hangjat.

-Nyomd meg a fokapcsolé gombot, hogy visszatérj a
jelenet kivalasztasahoz, nyomd meg ismét a fékapcsolo
gombot, hogy wsszaterj a f6 meniibe.

21) Napi ligyek

-Erintsd meg a képernyét a napi igyek kivalasztasahoz
-A képerny6 balra vagy jobbra htizasaval véalaszd ki a
kiilonb6z6 dolgokat.

-Erintve koppintassal |épj a kivalasztott eseménybe, kezdd
el aid6 beallitasat

-Koppints az ébreszté emlékeztetd ikonra a riasztas be-/
kikapcsolasahoz/ciklusos jelzéséhez.

-Erintsd meg a Megerdsités ikont a beallitas
megerdsitéséhez

-Koppintassal térold az ikont a beallitasok torléséhez

-A bedllitas elvégzése utan nyomd meg a fékapcsolé gom-
bot, hogy visszatérj a kezd6képernydre, koppints ismét

ESZKOZ VISSZAALLITASA
*Megjegyzés: Felnétt szamara ajanlott a mivelet.
FIGYELMEZTETES A meghibasodast vagy a memoria

érintsd meg a képernyét a fényképkeret ki 10Z,
és érintsd meg ismét az ikont a kivalasztas vissza-
vonasahoz.

- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
solé gombot, hogy visszatérj a kezdéoldalra.

S{EFenykep lejatszasa
rintéssel koppints a képernyére a fénykép lejatszésa
|kon kivalasztasahoz, hogy a fénykép lejatszasa modba

- AJkepemyo balra és jobbra hlizasaval valaszd ki a
sziikséges fényképet.

- Aképerny6 hosszas lenyomasaval torolhetsz fényképeket
és videdkat.

- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
solé gombot, hogy visszatérj a kezdéoldalra.

4),Video lejatszasa

rintéssel koppints a képernyére a videt lejatszasa ikon
klvalasztasahoz hogy a vide6 lejatszésa modba I¢
- Aképerny6 balra és jobbra huzasaval valaszd ki a felvett
videdt, érintsd meg a képernyét a video lejatszasahoz, és
érintsd meg ismét a lejatszas sziineteltetéséhez.
- Aképerny6 hosszas lenyomasaval torolhetsz fényképeket
és videdkat.
- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a fékapc-
solé gombot, hogy visszatérj a kezdéoldalra.

5),Felvétel

Erintéssel koppints a képernydre a felvétel ikon kivalasz-
tasahoz hoiy a felvétel modba lépj.
- Erintéssel oppints a kezdés ikonra a felvétel
megkezdéséhez, és érintsd meg ismét a felvétel
ledllitasahoz.
- Erintéssel koppints a lejatszas ikonra a felvétel
lejatszasahoz, és kattints a bal és jobb gombokra a felvétel
kiyalasztasahoz.
- Erintéssel koppints az ikonra a jobb alsé sarokban a
felvétel/Gsszes felvétel torléséhez.
- Csusztasd felfelé a képerny6t, vagy nyomd meg a f6kapc-
solé gombot, hogy visszatérj a kezdéoldalra.

6),MP3
- Erintéssel koppints a képernyéi
tasahoz, hogy az MP3 modba épj.
- Kopplnts az El6z6/Kévetkezd gombra a zene kivélasz-
tasahoz, majd kattints a Lejatszas/Sziinet gombra a zene

az MP3 ikon kivélasz-
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lv er6s frekvencia interferencia vagy elektroszta-
tikus kislilés okozhatja. Ha az ¢ra leall, vagy rendellenes
miikodés lép fel, helyezzen egy fogplszkalo! vagy mas
hegyes targyat a bekapcsolé gomb melletti kis lyukba, és
az ora visszaall.

ESZKOZ VISSZAALLITASA

« Az akkumulatort nem szabad tulzott hének, példaul
napsiitésnek, tliznek vagy hasonlénak kitenni.

« Tartson minimalis tavolsagot a késziilék koril a megfelelé
szellézés érdekében;

« a szellézést nem szabad akadalyozni a szell6zényilasok
targyakkal, példaul ujsagokkal, asztalteritékkel, figgonyok-
kel stb. val¢ eltakarasaval;

« A késziilékre nem szabad nyilt langforrast, példaul égé
gyertyat helyezni;

<A keszulek hasznalata mérsékelt éghajlaton.

« Az elemeket megfeleléen kell artalmatlanitani. A
kérnyezet védelme érdekében vigye ket a gy(jtéedénybe;
« Az akkumulator tizbe vagy forré siitébe torténd kidobasa,
vagy az akkumulator mechanikus 6sszetérése vagy felda-
rabolasa, ami robbanashoz vezethet;

« Az akkumulator rendkiviil magas hémérsékletii koérnyezet-
ben hagyasa, amely robbanashoz vagy gyulékony folyadék
vagy gaz szivargasahoz vezethet; és

« Az akkumulator rendkiviil alacsony légnyomasnak valé
kitétele, amely robbanashoz vagy gyulékony folyadék vagy
gaz szivargasahoz vezethet.

KARBANTARTAS ES GARANCIA

Akeészlilék tisztitasahoz csak puha, enyhén nedves ruhat
hasznéljon. Ne hasznaljon mosészert. Ne ne tegye ki a
késziiléket kozvetlen napfénynek vagy mas héforrasnak.
Ne meritse be a a késziiléket vizbe. Ne szerelje szét és
ne ejtse le a késziiléket. Ne probalja meg csavarni vagy
hajlitani a késziiléket.

Megjegyzés: Kérjiik, 6rizze meg ezt a hasznélati Gtmu-
tatot, mivel fontos informaciokat tartalmaz.

Ez a termék 2 éves garanciaval rendelkezik (Csak Eu-
répaban - 3 hénap Eurépan kivdil).

Barmilyen garanciaigény vagy vevészolgalati kérdés
esetén kérjuk, lépjen kapcsolatba forgalmazéjaval, és
mutassa be az érvényes vasarlasi bizonylatot. A garancia
minden anyag- vagy gyartasi hibara kiterjed, kivéve
azokat a karokat, amelyek a hasznalati Gtmutaté be nem

tartasabol vagy a termékkel valé gondatlan banasmaodbal
erednek (példaul szétszerelés, hé- és nedvesség hatasa
stb.). Ajanlott megérizni a csomagolést tovabbi referencia
céljabol. Szolgaltatasaink folyamatos fejlesztése érdekében
a termék szinein és részletein modositasokat hajthatunk
végre a csomagolason bemutatottakhoz képest.

FIGYELMEZTETES' Nem alkalmas 3 ev alatti gyermekek
amara. Fulla
FIGYELMEZTETES! Ez a Jatek wllanasokat hoz létre,
amelyek érzékeny egyéneknél epilepsziat valthatnak ki.
FIGYELMEZTETES! Az 6sszes csomagol6anyag, mint
példaul a ragasztészalag, mianyag félia, drotok és cimkek,
nem részei ennek a jatéknak, és blztonsagl okokbdl el kell
tavolitani 6ket a gyermek biztonsaga érdekében.
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Ochrana zi

tniho prostredi
Nepotrebna eleklricka zafizen Ize recyklovat a nesmi se odhazovat
spolecné s béznym domovnim odpadem! Prosime, podilejte se aktivng na
ochrané zdrojia a pomozte chranit Zivotni prostredi odevzdanim tohoto
zafizeni na sbéma mista (pokud existuii) —
Atermek anak helyes & itasa
6 azokban az ahol kiilon

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy a termék beépitett u]ratol(helé
akkumulatort tartaimaz, amelyre az Europai Unio 2013/56/E!
iranyelve vonatkozik, s amelyet nem lehet a normal s
hulladékkal egyiitt artalmatlanitani. Minden elemet kilon kell ar-
talmatlanitani a telepilési hulladékaramtol a kormény vagy a helyi
hatésagok dita Kjellt oyliShelyeken kerssztil. Az elhasznalt
elemek helyes artalmatlanitésa segit megeldzni a kimyezetre,
az allatokra és az emberi egészségre gyakorolt lehetséges karos
kovelkezmenyeke( Nyomatékosan javasoljuk, hogy a terméket
gy hivatalos gyijtdhelyre vagy szervizkdzpontba, hogy
a szakomber oliavalthasea o Gjratdlthet6 akkumultort. Tajékozodjon az elekiro-
mos és elekironikus termékek, valamint az elemek kiildn gyijtésére vonatkozo helyi
rendszer6l. Kovesse a helyi szabalyokat, és soha ne rtaimatlanitsa a terméket és
az elemeket a normél haztartasi hulladékkal egyiitt. Az elhasznalt elemek artaimat-
lanitaséval kapcsolatos részletesebb informaciokért kérjiik, forduljon a varoshoz vagy
a hulladékkezelési szolgaltatshoz.
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