
Magnetická šachovnica 
Chessman® Classic 

Návod na obsluhu 
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1x magnetická šachovnica / 32x šachové kamene / 1x návod na použitie 

VAROVANIE: Všetky obalové materiály, ako sú lepiace pásky, plastové fólie, pásky a visačky, nie sú 
súčasťou tohto výrobku a mali by sa zlikvidovať. 

 

 ŠACH - 2 HRÁČI  

Čo potrebujete: 1 šachovnicu + 32 šachových kameňov 
CIEĽ: Cieľom hry je zajať súperovho kráľa. 

O HRE: 
Hráč, ktorý pohybuje bielymi kameňmi, sa nazýva biely. Hráč, ktorý pohybuje 
čiernymi kameňmi, sa nazýva čierny hráč. Hru začína vždy biely hráč, potom sa hráči 
striedajú v ťahoch. Každý hráč vo svojom ťahu pohybuje iba jedným kameňom. 

AKO HRAŤ 
Biely začína hru podľa nižšie uvedených pravidiel, potom sa hráči striedajú. Hráč, ktorý má hrať, sa nazýva 
"na ťahu". 

Pravidlá pohybov 
Každý typ kameňa sa pohybuje určitým spôsobom. Žiadny iný kameň ako jazdec nesmie preskočiť iný 
kameň. Keď sa kameň presunie na obsadené políčko, nepriateľský kameň sa zdvihne a odstráni z hracej 
plochy. 

• Kráľ sa posunie o jedno pole ľubovoľným smerom. 
• Dáma sa posunie o ľubovoľný počet políčok ľubovoľným smerom. 
• Veža sa pohybuje po ľubovoľnom počte polí v riadkoch (horizontálne) alebo stĺpcoch (vertikálne). 
• Strelec sa posunie po diagonále o ľubovoľný počet políčok. 
• Jazdec sa pohybuje skokmi v tvare písmena L, najprv o dve miesta horizontálne alebo vertikálne a potom 

o jedno miesto laterálne. 
• Pešiak sa vždy pohybuje dopredu. Pri prvom ťahu sa môže posunúť o dve políčka, ale potom už len o 

jedno políčko. Môže tiež diagonálne vziať súperov kameň. 

  SLOVENSKY BALENIE 



 

Rošáda 
Iba počas rošády je možné presunúť viac ako jeden kameň za ťah. Počas rošády sa kráľ posunie o dve 
polia bližšie k veži, s ktorou robí rošádu, a veža sa posunie na pole, z ktorého sa kráľ pohol. K rošáde 
môže dôjsť len vtedy, ak sú splnené nasledujúce podmienky: 

- Kráľ ani veža, ktoré sa zúčastnia rošády, sa nepohli zo svojej východiskovej pozície; 
- Medzi kráľom a vežou nie sú žiadne kamene; 

Kráľ nie je v šachu a nesmie prejsť alebo skončiť na poli v šachu. Veža môže prejsť cez ohrozené políčka. 

Prevzatie En Passant 
En passant môže nastať len vtedy, ak v úvodnom ťahu posuniete pešiaka o dve polia. V tomto prípade má 
súper možnosť vziať presunutého pešiaka en passant, ako keby sa posunul len o jedno pole. Túto možnosť 
je možné využiť len v jednom ťahu. 

Transformácia pešiakov 
Ak sa pešiak dostane na súperovu stranu šachovnice, je premenený. Pešiak sa môže premeniť na dámu, 
vežu, strelca alebo jazdca, v závislosti od voľby hráča. Táto voľba nie je obmedzená na predtým získané 
kamene. Teoreticky je teda možné mať až deväť dám alebo až desať veží, strelcov alebo jazdcov, ak sa 
premenia všetci pešiaci. 

KONIEC HRY 
Ak je hráč na ťahu, nie je v šachu, ale nemôže urobiť žiadny prípustný ťah, je v patovej situácii a partia 
končí remízou. 
Ak kráľovi hrozí zajatie (ale môže sa brániť alebo uniknúť), nazýva sa to šach. Ak je kráľ v šachu, hráč 
musí vykonať ťah, ktorý 
hrozba bude odvrátená. Hráč nesmie nechať kráľa v šachu. Šach mat nastáva vtedy, keď je kráľ v šachu a 
hráč nemôže urobiť žiadny ťah, aby kráľovi unikol. Šach matom sa hra končí a strana, ktorej kráľ je v šachu, 
prehráva. 
 
                     ÚDRŽBA A ZÁRUKA             

Na čistenie zariadenia používajte len mäkkú, mierne navlhčenú handričku. Nepoužívajte čistiace 
prostriedky. Zariadenie nevystavujte priamemu slnečnému žiareniu ani iným zdrojom tepla. Zariadenie 
neponárajte do vody. Zariadenie nerozoberajte a vyhnite sa jeho pádu. Zariadenie sa nepokúšajte krútiť ani 
ohýbať. 
 
Poznámka: Tento návod si uschovajte, obsahuje dôležité informácie. Na tento výrobok sa vzťahuje 
naša 2-ročná záruka. 
 
V prípade reklamácie v záručnom alebo popredajnom servise sa obráťte na svojho distribútora a predložte 
platný doklad o kúpe. Naša záruka sa vzťahuje na všetky výrobné chyby materiálu a spracovania, s 
výnimkou poškodenia spôsobeného nedodržaním pokynov alebo neopatrným zaobchádzaním s týmto 
výrobkom (napr. demontáž, vystavenie teplu a vlhkosti atď.). Odporúčame vám, aby ste si obal ponechali 
na ďalšie použitie. V snahe neustále zlepšovať naše služby môže dôjsť k zmenám farieb a detailov výrobku 
uvedených na obale. 

 
VAROVANIE! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Riziko vdýchnutia malých častí 

Označenie výrobku: CGM320 

Navrhnuté a vyvinuté v Európe - vyrobené v Číne. 

© Lexibook® 

Spojené kráľovstvo a Írsko 

V prípade popredajného servisu nás kontaktujte na adrese  
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