SLOVENSKY BALENIE

1x magneticka $achovnica / 32x Sachové kamene / 1x navod na poufZitie

VAROVANIE: Vsetky obalové materidly, ako su lepiace pasky, plastové félie, pasky a visacky, nie su
stucastou tohto vyrobku a mali by sa zlikvidovat.

SACH - 2 HRACI

€o potrebujete: 1 §achovnicu + 32 $achovych kameriov

O HRE:

Hrac, ktory pohybuje bielymi kamernimi, sa nazyva biely. Hrac, ktory pohybuje
ciernymi kamenmi, sa nazyva Cierny hrac¢. Hru zacina vidy biely hra¢, potom sa hraci
striedaju v tahoch. Kazdy hrac vo svojom tahu pohybuje iba jednym kameriom.

AKO HRAT
Biely zacina hru podla nizsie uvedenych pravidiel, potom sa hradi striedaju. Hraé, ktory ma hrat, sa nazyva
"na tahu".

Pravidla pohybov

KaZdy typ kamena sa pohybuje uréitym spdsobom. Ziadny iny kameri ako jazdec nesmie presko¢it iny
kamen. Ked' sa kamen presunie na obsadené policko, nepriatel'sky kamen sa zdvihne a odstrani z hracej
plochy.

+ Kral sa posunie o jedno pole fubovolnym smerom.

+ Ddma sa posunie o fubovolny pocet policok lubovolnym smerom.

« Veza sa pohybuje po [ubovolnom poéte poli v riadkoch (horizontalne) alebo stipcoch (vertikalne).

+ Strelec sa posunie po diagonale o fubovolny pocet policok.

+ Jazdec sa pohybuje skokmi v tvare pismena L, najprv o dve miesta horizontalne alebo vertikdlne a potom
o jedno miesto lateralne.

+ Pesiak sa vzdy pohybuje dopredu. Pri prvom tahu sa moze posunut o dve policka, ale potom uz len o
jedno policko. Méze tiez diagonalne vziat siperov kamen.



Rosada

Iba pocas rosady je mozné presunut viac ako jeden kameri za tah. Pocas rosady sa kral posunie o dve
polia blizSie k veZi, s ktorou robi rosadu, a veZza sa posunie na pole, z ktorého sa kral pohol. K rosade
méze dojst len vtedy, ak su splnené nasledujuce podmienky:

- Kral' ani veza, ktoré sa zUcastnia rosady, sa nepohli zo svojej vychodiskovej pozicie;
- Medzi krafom a veZou nie su Ziadne kamene;

Kral nie je v Sachu a nesmie prejst alebo skoncit na poli v Sachu. VeZa moze prejst cez ohrozené policka.

Prevzatie En Passant

En passant méze nastat len vtedy, ak v tvodnom tahu posuniete pesiaka o dve polia. V tomto pripade ma
sUper moznost vziat presunutého pesiaka en passant, ako keby sa posunul len o jedno pole. Tuto moznost
je mozné vyuzit len v jednom tahu.

Transformacia pesiakov

Ak sa pesiak dostane na stiperovu stranu $achovnice, je premeneny. PeSiak sa méze premenit na damu,
veiu, strelca alebo jazdca, v zavislosti od volby hraca. Tato volba nie je obmedzena na predtym ziskané
kamene. Teoreticky je teda mozné mat az devat dam alebo az desat veZi, strelcov alebo jazdcov, ak sa
premenia vSetci pesiaci.

KONIEC HRY

Ak je hrac na tahu, nie je v Sachu, ale neméze urobit Ziadny pripustny tah, je v patove;j situdcii a partia
konc¢i remizou.

Ak kralovi hrozi zajatie (ale moze sa branit alebo uniknut), nazyva sa to Sach. Ak je kral v $achu, hrac¢

musi vykonat tah, ktory

hrozba bude odvratena. Hra¢ nesmie nechat krala v $achu. Sach mat nastava vtedy, ked'je kral v achu a
hraé nemdze urobit Ziadny tah, aby kralovi unikol. Sach matom sa hra kondéi a strana, ktorej kral je v $achu,
prehréva.

UDRZBA A ZARUKA

Na Cistenie zariadenia pouZzivajte len makku, mierne navlhc¢end handri¢ku. NepouZivajte Cistiace
prostriedky. Zariadenie nevystavujte priamemu slneénému Ziareniu ani inym zdrojom tepla. Zariadenie
neponarajte do vody. Zariadenie nerozoberajte a vyhnite sa jeho padu. Zariadenie sa nepokusajte krutit ani
ohybat.

Poznamka: Tento navod si uschovajte, obsahuje délezité informacie. Na tento vyrobok sa vztahuje
nasa 2-ro¢nd zaruka.

V pripade reklamacie v zaruénom alebo popredajnom servise sa obratte na svojho distribltora a predlozte
platny doklad o kipe. Nasa zaruka sa vztahuje na vietky vyrobné chyby materialu a spracovania, s
vynimkou poskodenia sp6sobeného nedodrzanim pokynov alebo neopatrnym zaobchadzanim s tymto
vyrobkom (napr. demontaz, vystavenie teplu a vlhkosti atd’). Odporicame vam, aby ste si obal ponechali
na dalSie pouzitie. V snahe neustéle zlepSovat naSe sluzby méze dojst k zmenam farieb a detailov vyrobku
uvedenych na obale.

VAROVANIE! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Riziko vdychnutia malych casti
Oznacenie vyrobku: CGM320

Navrhnuté a vyvinuté v Eurdpe - vyrobené v Cine.
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