Lors du déballage, assurez-vous que les piéces suivantes soient incluses:
- Tirelire électronique - Mode d’emploi

ATTENTION: Les éléments d'emballage tels que films plastiques, rubans adhésifs, étiquettes et rubans de fixation
métalliques ne font pas partie de ce jouet et doivent étre enlevés par raison de sécurité avant toute utilisation par un enfant.

Schéma du produit
1. Touches avec les numéros

S 3. Fente pour les billets 5. Poignée de porte automatique
2. Fente pour les piéces igné

4. Effets lumineux 6. Poignée

Pour ouvrir porte : Taper les 4 numéros de ton mot de passe, si la lumiére s'allume en vert, la porte peut étre ouverte.
Taper 4 numéros, si la lumiére s'allume en rouge. La porte ne peut pas étre ouverte

Fermer la porte : Pousser la porte jusqu'a entendre un bruit de vérouillage.

Lorsque la porte est ouverte, I'alarme sonera toutes les 20 secondes pour rappeler de fermer la porte.

Pour insérer des billets : Placer I'argent dans la fente de la porte. La lumiére s'allumera et une musique commencera
lorsque I'argent sera enregistré par la tirelire électronique.

Pour insérer des piéces : Placer les pieces dans la fente sur le dessus de la tirelire électronique.

Mode musique : lorsque la porte est fermée, appuyer sur la touche * pour activer le mode musique. Il y a 6 musiques.
Appuyer sur un des chiffres pour lancer une musique. Appuyer de nouveau sur la touche * pour revenir au mode normal
et entrer votre code secret pour ouvrir la tirelire électronique.

Lorsque la porte est fermée, appuyer longuement sur la touche # et une lumiére bleue s’allumera. Appuyer sur la touche
# pour éteindre la lumiére.

Le mot de passe intital est “0000".

Pour changer le mot de passe, la porte doit déja étre ouverte. Tout en restant appuyé sur la touche *, entrer
un nouveau mot de passe a 4 chiffres et appuyer sur la touche # pour valider.

Mot de passe oublié : Enlever la batterie et remetter la 5 minutes aprés. Le mot de passe de départ sera

“0000

La tireline électronique fonctionne avec 3 piles de 1.5V === de type AA/ LR6 (piles non incluses).
1. Le compartiment a pile se trouve au dessous de la tireline électronique.
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Informations sur la protection de I'environnement

Tout appareil électrique usé est une matiére recyclable et ne devrait pas faire partie des
ordures ménageéres! Nous vous demandons de bien vouloir nous soutenir en contribuant
activement au ménagement des ressources et a la protection de I'environnement en
déposant cet appareil dans des sites de collecte (si existants).

When unpacking, ensure that the following elements are included:
- Electronic Piggy bank - Instruction manual

WARNING: All packaging materials, such as tape, plastic sheets, wire ties and tags are not part of this toy
and should be discarded for your child’s safety.

Product diagram
1. Digit numbers 3. Bill slot
2. Coin slot

5. Automatic door knob
4. Light effects 6. Handle

Open the door: Enter the 4 correct numbers, the light will turn green and the door will open.

If you enter 4 error numbers, the red light will flash and you will not be able to open the door.

Close the door: Push the door until you hear the locking sound.

When the door is open, the alarm will ring every 20 seconds to remind you to close the door.

To insert bills: Insert your bills through the slot located on the safe door. The light will come on and music will play while
the bills are swallowed by the electronic piggy bank.

To insert coins: Insert your coins through the slot on top of the piggy bank.

Music mode: When the door is closed, press the * key to activate the music mode. There are 6 songs. Press one of the
digits numbers to play a song. Press the * key again to switch back to the normal mode and enter your secret code to
open the piggy bank.

When the door is closed, long press the # key, the blue light will turn on. Press again to tum off the light.

The initial password is “0000".

To change the password, the door must already be open. Keep pressing the * key, enter four new numbers,
press # key to comfirm it.

Password forgotten: Take out the battery and reload it after 5 minutes. The password will be “0000".

The electronic Piggy Bank works with 3 x 1.5V === type AA/ LR6 batteries (batteries not |ncluded)
1. The battery compartment is located underneath of the unit.

Die elektronische Spardose benétigt 3 x 1,5 V === Batterien Typ AA/LR6 (nicht inbegriffen).

1. Das Batteriefach befindet sich an der Unterseite des Gera ts.

2. Mit einem dreher die [l

3. 3 x AA/LR6-Batterien einlegen, drei in jedes Gerat, unter Beachlung der im Batteriefach
und in der Abbildung gegeniiber gezeigten Polari

4. Batteriefach durch Festziehen der Schraube verschlieen.

Nicht wieder aufladbare Batterien kénnen nicht aufgeladen werden. Aufladbare Batterien miissen vor der Aufladung
aus dem Spielzeug genommen werden. Batterien dirfen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden
Unterschiedliche Batterietypen bzw. alte und neue Batterien diirfen nicht gemischt werden. Es diirfen nur solche
Batterien verwendet werden, die zum sind. Die Batterien miissen korrekt
eingelegt werden. Leere Batterien miissen aus dem Spielzeug genommen
Werden. Die Anschidsse dirfon micht kurz geschlossen werden. Batterien niemals ins Feuer werfen. Entfernen Sie
die Batterien, wenn Sie das Spielzeug fir Iangere Zeit nicht benutzen. Wenn der Sound schwécher wird oder das
Spielzeug anféingt, nicht mehr direkt zu reagieren, deutet dieses ebenfalls darauf hin, dass es Zeit wird, neue Batterien
einzusetzen. Die Batterien dirfen keinen tberméRigen Hitzequellen ausgesetzt werden,zum Beispiel Sonnenschein
oder Feuer.

WARNUNG: Entsorgen Sie leere Batterien sofort. Bewahren Sie neue und gebrauchte Batterien fiir Kinder
unzugénglich auf. Falls der Verdacht besteht, dass die Batterien verschluckt oder in eine Kdrperdffnung
eingefiihrt wurden, ziehen Sie sofort einen Arzt zurate.

WARNUNG: Funktior 5rungen oder Speicherverlust konnen mogli ise durch starkeb
Frequenzstérungen oder i werden. Sollte es zu unnormalen Funktionen
kommen, setzen Sie das Gerat zuriick oder entfernen Sie die Batterien und legen Sie die Batterien wieder ein.

Verwenden Sie zur Reinigung des Spielzeugs nur ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch und niemals
Reinigungsmittel. Setzen Sie das Spielzeug nicht direkter Sonnenbestrahlung oder anderen Hitzequellen
aus. Bringen Sie es auf keinen Fall mit Nasse in Beriihrung. Nehmen Sie es nicht auseinander und lassen
Sie es nicht fallen. Entnehmen Sie die Batterien, falls das Spielzeug Uber einen langeren Zeitraum hinweg
nicht in Gebrauch ist.

Anmerkung: Bitte bewahren Sle diese Bedlenungsan\eltung auf, da sie wichtige Hinweise enthalt.

2 Jahre Garantie. Die gsrechte bleiben neben der Garantie bestehen. Fur
jede Inanspruchnahme der Garantie oder des Kundendienstes, kontaktieren Sie bitte Ihren Einzelhéndler
unter Vorlage der Einkaufsquittung. Unsere Garantie deckt aden oder ler,

die auf den Hersteller zuriickzufiihren sind. Nicht eingeschlossen sind Schaden, die durch Mlssachlung
der Bedienungsanleitung oder auf unsachgemafRe Behandlung (wie z. B. unbefugtes Offnen, Aussetzen
von Hitze oder Feuchtigkeit, usw.) zuriickzufiihren sind. Wir empfehlen, die Verpackung 'fiir spatere
Konsultationen aufzubewahren. Bedingt durch unser standiges Bemiihen nach Verbesserung, kann das
Produkt moglicherweise in Farben und Details von der Verpackungsabbildung abweichen.

Achtung! Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr.
Referenznummer: JG150 Design und Entwicklung in Europa - Made in China
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Umweltschutz

Ausrangierte Elektrogeréte kénnen recycelt werden und soliten nicht mit dem normalen Hausmlll
entsorgt werden!Der ist gesetzlich Batterien

Batterien miissen vor der Entsorgung des Produkts entfernt werden. Die Riickgabe der

2. Using a screwdriver, open the battery compartment cover.

3. Install the 3 x AA/LRS batteries, three in each unit, observing the polarity indicated at
the bottom of the battery compartment, and as per the diagram shown opposite.

4. Close the battery compartment and tighten the screw.

verbrauchten Batterien ist im Handel und in Sammelstellen kostenlos méglich. Die Batterien/ Akkus

kénnen vom Ei leicht und 0 i entfernt werden. Der Endbenutzer kann den

Abschnitt Uiber die Installation der Batterien lesen, um die Batterien zu entfernen. Bitte unterstiitzen Sie  [EEEE—_N
aktiv die Erhaltung natiirlicher natiirlicher Ressourcen und helfen Sie die Umwelt zu schiitzen, indem

Sie dieses Gerat bei einer Sammelstelle abgeben (sofern vorhanden).

Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being
charged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Different types of batteries or new
and used batteries are not to be mixed. Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used.
Batteries are to be inserted with the correct polarity. Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply
terminals are not to be short circuited. Do not throw batteries into a fire. Remove the batteries if you are not going to
use the game for a long period of time. Battery shall not be exposed to excessive heat such as sunshine, fire or the like.

WARNING: Dispose of used batteries immediately. Keep new and used batteries away from children. If you
think batteries might have been swallowed or placed inside any part of the body, seek immediate medical
attention.

WARNING: Malfunction or loss of memory may be caused by strong frequency interference or electrostatic
discharge. Should any abnormal function occur, remove the batteries and insert them again.

Only use a soft, slightly damp cloth to clean the unit. Do not use detergent. Do not to expose the unit to
direct sunlight or any other heat source. Do not immerse the unit in water. Do not dismantle or drop the unit.
Do not try to twist or bend the unit. If the unit malfunctions, try to change the batteries first. If this proves to
be ineffective, read the instruction manual again.

NOTE: please keep this instruction manual, it contains important information.
This product is covered by our 2-year warranty. For any claim under the warranty or after sale service, please
contact your distributor and present a valid proof of purchase. Our warranty covers any manufacturing

Cuando desembale el equipo, asegurese de que estan incluidos los siguientes elementos:
- Hucha electrénica - Manual de instrucciones

JADVERTENCIA! Los elementos utilizados para el embalaje, tales como recubrimientos de plastico, cintas
adhesivas, etiquetas y ataduras metélicas, no forman parte de este juguete y deberan retirarse del mismo por
razones de seguridad antes de que se permita al nifio utilizar el juguete.

Diagrama del producto

1. Numeros de digitos 3. Ranura para billetes 5. Pomo de puerta automatico

2. Ranura para monedas 4. Efectos de luz 6. Manilla
Abre la puerta. Introduce los 4 numeros correctos, la luz se pondra verde y la puerta se abrira.
4 ntimeros 12 luz roja 4y no podrés abrir la puerta.

Clerra la puerta: Empuja la puerta hasla que oiga el sonido de cierre.

Cuando la puerta esté abierta, la alarma sonara cada 20 segundos para recordarte que la cierres.

Introducir billetes: Introduce los billetes por la ranura situada en la puerta de la hucha. La luz se encendera y sonara
musica mlenlras los billetes son engullidos por la hucha electrénica.

material and workmanship defect, with the exception of any deterioration arising from the non-observan
the instruction manual or from any careless action implemented on this item (such as dismantling, exposition
to heat and humidity, etc.). It is recommended to keep the packaging for any further reference.

WARNING ! Not suitable for children under 3 years. Choking Hazard - Small parts.
In a bid to keep improving our services, we could implement modification on the colours and the details of
the product shown on the packaging.

Reference: JG150
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Environmental Protection:

Unwanted electrical appliances can be recycled and should not be discarded along with
regular household waste! Please actively support the conservation of resources and help
protect the environment by returning this appliance to a collection centre (if available).

2. Alaide d'un tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment a pile.

3. Insérer les 3 piles de type AA/LRS, en observant la polarité indiquée au fond du
compartiment, et selon le schéma illustré ci-contre.

4. Fermer le compartiment a pile et resserrer la vis.

Ne pas recharger les piles non Retirer les du jeu avant de les recharger. Ne charger
les accumulateurs que sous la surveillance d'un adulte. Ne pas mélanger différents types de piles ou accumulateurs,
ou des piles et accumulateurs neufs et usagés. Les piles et accumulateurs doivent étre mis en place en respectant la
polarité. Les piles et accumulateurs usagés doivent étre enlevés du jouet. Les bornes d'une pile ou d'un accumulateur
ne doivent pas étre mises en court-circuit. Ne pas jeter les piles au feu. Retirer les piles en cas de non utiisation
prolongée. Ce jeu doit étre alimenté avec les piles spécifies seulement. N'utiliser que des piles de type identique ou
&quivalent & celles recommandées. Les batteries ne doivent jamais étre exposées & une source de chaleur excessive,
par exemple Ia lumiére du soleil ou un feu.

ATTENTION: Jetez immédiatement les piles usagées. Conserver les piles neuves ou usées hors de portée
des enfants. En cas de doute concernant la possible ingestion ou introduction de piles dans une quelconque
partie du corps, consulter immédiatement un médecin.

ATTENTION: D'importantes interférences é étiques ou des dé électre i peuvent
provoquer un dysfonctionnement ou une perte de données. Si I'appareil ne fonctionne pas correctement,
réinitialisez I'unité ou enlevez puis remettez les piles.

Pour nettoyer I'appareil, utiliser un chiffon Iégérement imbibé d'eau. Tous les produits détergents sont a
proscrire. Protéger le jouet de I'humidité. S'il est mouillé, I'essuyer inmédiatement. Ne pas le laisser en plein
soleil, ne pas I'exposer a une source de chaleur. Ne pas immerger I'appareil dans I'eau. Ne pas le laisser
tomber. Ne pas tenter de le démonter. Ne pas tordre ou plier I'appareil. Si I'appareil fonctionne mal, changez
d'abord les piles. Si le probléme persiste, relisez les instructions du mode d’emploi.

NOTE: veuillez garder ce mode d’emploi, il contient d'importantes informations.

Ce produit est couvert par notre garantie de 2 ans. Pour toute mise en oeuvre de la garantie ou de service
aprés-vente, vous devez vous adresser a votre revendeur muni d’une preuve d'achat. Notre garantie couvre
les vices de matériel ou de montage imputables au constructeur a I'exclusion de toute détérioration provenant
du non-respect de la notice d'utilisation ou toute intervention intempestive sur I'article (telle que le démontage,
exposition a la chaleur ou a I'humidité ...). Il est recommandé de conserver I'emballage pour toute référence
ultérieure. Dans un souci constant d’amélioration, nous pouvons étre amenés a modifier les couleurs et les
détails du produit présenté sur I'emballage.

AVERTISSEMENT ! : Ce jeu ne convient pas a un enfant de moins de 3 ans. Risque d'étouffement.
Référence: JG150
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Nehmen Sie vorsichtig samtliches Zubehor aus dem Displaykarton. Wenn Sie das Gerat auspacken, stellen
Sie sicher, dass die folgenden Teile enthalten sind:

-E \ - Bedi ‘.e;.u..y
WARNUNG: Entfernen Sie das Verpackt Etiketten und

Befestigungsbander aus Metall. Diese sind nicht Bestandlell des Sp\els und mussen aus Slcherheltsgrunden
entfernt werden, bevor Ihr Kind das Spiel benutzt.

Produktabbildung
1. Tasten mit Zahlen 3. 5. Tirknauf
2. Minzschlitz 4. Lichteffekte 6. Griff

Offnen der Tiir: Die 4 korrekten Zahlen eingeben. Das Licht wird griin und die Tir 6ffnet sich.
Wenn 4 falsche Zahlen ewngegeben werden, blinkt das Licht rot und die Tir Iasst sich nicht &ffnen.
der Tiir: Die Tur bis das Geréusch eines Schlosses zu héren ist.
Wenn die Turgeoffnet ist, kllngelt der Alarm 20 Sekunden, um daran zu erinnern, dass die Tiir geschlossen werden muss.
in stecken: ine durch den Schlitz in der Safe-Tir stecken.
Munzen in die Spardose werfen: Miinzen durch den Schiitz in der Oberseite der Spardose stecken.

Wenn die Tir ist, die Taste * driicken, um den Musikmodus zu aktivieren. Es stehen Songs
zur Auswahl. Eine der Zahlen driicken, um einen Song abzuspielen. Die Taste * noch einmal driicken, um in den
normalen Modus zuriickzukehren und zum Offnen der Spardose den Geheimcode einzugeben.

Wenn die Tiir geschlossen ist, die Taste # gedriickt halten. Das blaue Licht leuchtet dann. Die Taste erneut driicken, um
das Licht auszuschalten.

Der voreingestellte Geheimcode ist 0000.

Um den Geheimcode andern zu kénnen, muss die Tiir gedffnet sein. Die Taste * wiederholt driicken, um vier
neue Zahlen einzugeben. Die Taste # driicken, um den Code zu bestatigen.

Geheimcode vergessen: Die Batterien herausnehmen und nach 5 Minuten wieder einsetzen. Der
Geheimcode ist wieder 0000.

Introduce tus monedas por la ranura situada en la parte superior de la hucha.

Modo de musica: Cuando la puerta esté cerrada, pulsa el botén * para activar el modo de musica. Hay 6 canciones.
Pulsa uno de los ntimeros de digitos para reproducir una cancién. Pulsa de nuevo el botén * para volver al modo normal
e introduce tu cédigo secreto para abrir la hucha.

Cuando la puerta esta cerrada, pulsa prolongadamente el boton #, la luz azul se encendera. Pulsa de nuevo para
apagar la luz.

La contrasefia inicial es “0000”.

Para cambiar la contrasefia, la puerta debe estar ya abierta. Mantén pulsado el botén *, introduce cuatro
nuevos numeros y pulsa el boton # para confirmarla.

Contrasefa olvidada: Sacar la pila y volver a colocarla al cabo de 5 minutos. La contrasefia sera “0000".

La hucha electronica funciona con 3 pilas de 1,5 V == = tipo AA/ 6 LR (pilas no incluidas).

. El compartimento de las pilas se encuentra debajo de la unidad.

. Con un destornillador, abra la tapa del compartimento de las pilas.

. Instale las 3 pilas R8, tres en cada unidad, respelando la polaridad indicada en
la parte inferior del compartimento de las pilas, y segtin el diagrama que se muestra
al lado.

. Cierre el compartimento de las pilas y apriete el tornillo.

[RIXEN

IS

No intente nunca recargar pias no recargables. Para cargar las pilas recargables, antes retirelas del juguete. Las pilas

deben siempre bajo la sup deun aduno No mezcle pilas de distinto tipo, o pilas nuevas
con pilas usadas. Utilice 4 pilas del tipo Colocar siempre las pilas en la posicion
correcta, de acuerdo con la polaridad indicada en el compammemo Retire del juguete las pilas gastadas. No permita
que entren en contacto eléctrico los terminales de la alimentacion. Si prevé que el juguete no va a utilizarse durante
un periodo largo de tiempo, retire las pilas. Cuando el sonido se hace débil o el juego no responde adecuadamente
es sefial de que debe sustituir las pilas. Debera evitarse exponer las baterias a temperaturas excesivamente elevadas
tales como las generadas por la accion de los rayos del sol o de las llamas.

JADVERTENCIA! Deseche las pilas usadas de inmediato. Mantenga las pilas nuevas y usadas fuera del
alcance de los nifios. En caso de dudas sobre si la pila ha sido tragada o introducida en el cuerpo de alguien,
consulte inmediatamente con un médico.

ADVERTENCIA: Interferencias fuertes de sefiales de radio o descargas electrostaticas pueden provocar
un mal funcionamiento de la unidad o que se pierda el contenido de la memoria. En caso de que se
produzca un funcionamiento anormal, retire y vuelva a colocar las pilas.

Para limpiar el juguete, utilice Unicamente un pafio suave humedecido en agua. No utilice ningiin producto
detergente. No exponga el juguete a la accion directa de los rayos del sol ni a ninguna otra fuente de calor.
No mojar el juguete. No desmonte o deje caer el juguete. Retire las pilas del juguete si no va utilizarlo
durante largos periodos de tiempo.

NOTA: Conserve este manual de instrucciones ya que contiene informaciones de importancia.

Este producto esta cubierto por nuestra garantia de 2 afios. Para cualquier reclamacion bajo la garantia o
peticion de servicio post venta debera dirigirse a su revendedor y presentar su comprobante de compra.
Nuestra garan(la cubre los defectos de material 0 montaje que sean imputables al fabricante, con la
excepcion de todo aquel deterioro que sea consecuencia de la no observacion de las indicaciones
indicadas en el manual de instrucciones o de toda intervencion improcedente sobre este aparato (como por
ejemplo el desmontaje, exposicion al calor o a la ...).Ser nservar el embalaje para
cualquier referencia futura. En nuestro 4 i6 proceder a la 1
de los colores y detalles del producto mostrado en el embalaje.

JADVERTENCIA! No apto para nifios menores de 3 afos. Peligro de atragantamiento - Piezas pequenas.

Referencia: JG150
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Advertencia para la proteccion del medio ambiente

iLos aparatos eléctricos desechados son reciclables y no deben ser eliminados en la basura
domeéstica! Por ello pedimos que nos ayude a contribuir activamente en el ahorro de recursos
y en la proteccion del medio ambiente entregando este aparato en los centros de coleccion

(si existen). _—

Retire com cuidado todos os acessorios da caixa. Certifique-se de que os seguintes elementos se encontram
incluidos:

- Mealheiro eletrénico - Manual de inslru(;t')es

ATENGAO: As pegas da como 0s de plastico, elasticos, etiquetas e fios de
fixagdo de metal nao fazem parte do brinquedo e devem ser deitados fora, por razéesd e seguranga, antes
de entregar o brinquedo a uma crianga.

Imagem do produto
1. Nimeros

3. Ranhura para notas
2. Ranhura para moedas

4. Efeitos luminosos
Abrir a porta: Insira os 4 nimeros corretos. A luz fica verde e a porta abre-se.

Se inserir 4 nimeros errados, a luz vermelha pisca e ndo podera abrir a porta.

Fechar a porta: Pressione a porta até ouvir um som de fechar.

Quando a porta estiver aberta, um alarme toca a cada 20 segundos para o lembrar de fechar a porta.

Para inserir notas: Insira as notas através da ranhura localizada na porta de seguranga. A luz acende e uma musica é
reproduzida enquanto a nota estiver a ser engolida pelo mealheiro eletronico.

Para inserir moedas: Insira as suas moedas através da ranhura no topo do mealheiro.

Modo de musica: Quando a porta é fechada, prima o botéo * para ativar o modo de msica. Existem 6 msicas. Prima
um dos digitos para reproduzir uma musica. Prima de novo o botdo * para voltar a0 modo normal e insira o seu codigo
secreto para abrir o mealheiro.

Quando a porta estiver fechada, mantenha premido o botéo # e a luz azul acende. Prima de novo para desligar a luz.

5. Manipulo da porta automatica
6. Pega

A palavra-passe inicial é “0000".

Para alterar a palavra-passe, a porta tem de estar aberta. Continue a premir o botao *, insira quatro novos
numeros e prima o botéo # para confirmar.

Esqueceu-se da palavra-passe? Retire as pilhas e volte a a-l
sera “0000".

5 minutos. A pal pi

O mealheiro eletrénico funciona com 3 pilhas AA/LR06 de 1,5V =
O compartimento das pilhas situa-se na parte inferior da unidade.
Com uma chave de fendas, abra a tampa do compartimento das pilhas.
. Insira 3 pilhas AA/LROB, trés em cada unidade, tendo em conta a polaridade indicada
no fundo do compartimento das pilhas e de acordo com a imagem apresentada
ao lado. > D
4. Feche o compartimento das pilhas e aperte o parafuso. ’77“
@ =)

As pilhas ndo recarregaveis ndo devem ser recarregadas. As pilhas recarregveis deveréo ser retiradas
do brinquedo antes de serem recarregadas e s6 dever&o ser recarregadas sob a supervisao de um
adulto. N&o misture diferentes tipos de pilhas ou pilhas novas com pilhas usadas. S6 devera utilizar pilhas
do mesmo tipo ou de um tipo equivalente as recomendadas. As pilhas dever&o ser colocadas com a
polaridade correcta. Devera retirar as pilhas gastas do brinquedo. N&o cologue os terminais em curto-
circuito. N&o atire as pilhas para o fogo. Retire as pilhas caso néo utilize a unidade durante um longo

periodo de tempo. Quando o som ficar fraco ou o jogo ndo responder, pense em substituir as pilhas. As
pi\has nao deverdo ser expostas a calor em excesso, como luz directa do sol, fogo ou algo parecido. As
pilhas nao recarregaveis nao devem ser recarregadas.

~ (pilhas n&o incluidas).

N

ATENCAO: Elimine as pilhas gastas imediatamente. Mantenha as pilhas novas e usadas fora do alcance das
criangas. No caso de duvidas relativamente ao facto de as pilhas poderem ter sido engolidas ou introduzidas
nalguma parte do corpo, consulte imediatamente um médico.

AVISO: Uma descarga electrostatica ou frequéncias fortes podem dar origem a um mau funcionamento ou
perda de memoria. Caso ocorra algum funcionamento anormal, retire e volte a colocar as pilhas.

Para limpar o jogo, utilize apenas um pano suave ligeiramente humedecido e sem qualquer tipo de
detergente. Nao exponha o jogo a luz directa do sol nem a qualquer outra fonte de calor. Nao molhe a
unidade. Nao desmonte nem deixe cair a unidade. Retire as pilhas caso o produto néo seja utilizado durante
um longo periodo de tempo.

NOTA: Por favor guarde este manual, pois contém informagdes importantes.

Este produto esta coberto pela nossa garantia de 2 anos. Para a utilizagdo da garantia ou do servigo pés-
venda, devera dirigir-se ao seu revendedor, levando consigo o taldo da compra. A nossa garantia cobre
defeitos de material ou de montagem da responsabilidade do fabricante, excluindo qualquer deterioragao
proveniente do ndo cumprimento do modo de utilizagdo ou de qualquer intervengdo inoportuna sobre a
unidade (como a desmontagem, exposi¢do ao calor ou a humidade...). Recomenda-se que guarde a caixa
para uma futura referéncia. Na procura de uma constante melhoria, poderemos modificar as cores ou
caracteristicas do produto apresentadas na caixa.

ATENGAO! Néo é adequado para criangas de idade inferior a 3 anos. Perigo de engasgamento - pecas
pequenas.
Referéncia: JG150
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Criado e desenvolvido na Europa — Fabricado na China

para a pi ¢ao do meio
Aparelhos eléctricos antigos sao materiais que ndo pertencem ao lixo doméstico! Por isso
pedimos para que nos apoie, contribuindo activamente na poupanga de recursos e na
protecgao do ambiente ao entregar este aparelho nos pontos de recolha, caso existam.

Quando si apre la confezione, controllare che contenga i seguenti elementi:

- Salvadanaio elettronico - Manuale di istruzioni

ATTENZIONE: | componenti dell'imballo, quali pellicole in plastica, nastro adesivo, nastri di fissaggio metallici
non fanno parte del giocattolo e devono essere eliminati per motivi di sicurezza prima dell'utilizzo dei bambini.

Componenti del prodotto
1. Tasti numerici

3. Fessura per
2. Fessura per monete

5.

4. Effetti luminosi 6. Impugnatura
Apertura dello sportello: inserisci i 4 numeri del codice segreto; la luce si accendera di verde e lo sportello si aprira.
Se i 4 numeri del codice segreto sono errati, la luce si accendera di rosso e non potrai aprire lo sportello.
Chiusura dello sportello: spingi lo sportello fino al “clic”.
Quando lo sportello & aperto, un allarme suonera ogni 20 secondi per ricordarti di chiuderlo.

delle infila le nella fessura dello sportello. La luce si illuminera e verra emessa una
melodia mentre la banconota entrera nel salvadanaio.
Inserimento delle monete: infila le monete nella fessura sulla parte superiore del salvadanaio.
Modalita musicale: quando lo sportello & chiuso, premi il tasto * per attivare la modalita musicale. Sono disponibili 6
melodie. Premi uno dei tasti numerici per ascoltare una melodia. Premi nuovamente il tasto * per tornare alla modalita
normale e inserisci il codice segreto per aprire il salvadanaio.
Quando lo sportello & chiuso, tieni premuto il pulsante # e la luce blu si accendera. Premi nuovamente il pulsante per
spegnere la luce.

dello sportello

Il codice segreto predefinito & “0000".

Per modificare il codice segreto, lo sportello deve essere aperto. Tieni premuto il tasto *, premi i 4 numeri del
nuovo codice segreto e premi il tasto # per confermare.

Se non ti ricordi il codice segreto, rimuovi le batterie reinseriscile dopo 5 minuti. Il codice segreto sara “0000".

Questo salvadanaio elettronico & alimentato da 3 batterie AA/LR6 da 1,5 V == = (batterie non incluse).

1. Il vano batterie & situato sulla parte inferiore del prodotto. ©1

2. Con un cacciavite, aprire il coperchio del vano batterie. — —

3. Inserire 3 batterie AA/LR6 nel vano, rispettando la polarita indicata sulla parte inferiore ]J ® &,
del vano e come indicato in figura. )

4. Riposizionare il coperchio del vano batterie e serrare la vite. —

Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate; le batterie ricaricabili devono essere tolte dal giocattolo prima
di essere ricaricate; le batterie ricaricabili devono essere caricate unicamente con la supervisione di un adulto; non
mischiare differenti tipi di batterie o batterie nuove e usate; utilizzare unicamente batterie del tipo raccomandato o
equivalenti; inserire le batterie rispettando le polarita; rimuovere le batterie esaurite dal giocattolo; non cortocircuitare
i terminali di alimentazione. Non buttare le batterie nel fuoco. Rimuovere le batterie se non si usa il gioco per molto
tempo. Sostituire le batterie quando il suono diventa debole o il gioco non funziona. Non esporre le batterie a un
calore eccessivo, ad esempio la luce del sole o un fuaco. Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

ATTENZIONE: Smaltire immediatamente le batterie scariche. Conservare le batterie nuove e usate fuori
dalla portata dei bambini. Se si teme che le batterie siano state ingerite o introdotte in qualsiasi parte del
corpo, consultare immediatamente un medico.

ATTENZIONE Una forte interferenza di frequenza o scariche eleﬂrostanche possono causare malfunzionamenti
o perdite Se si di verificare fu anormali, resettare I'unita o togliere e
reinserire le batterie

Per pulire il giocattolo, servirsi unicamente di un panno morbido leggermente inumidito con acqua, evitando
qualsiasi prodotto detergente. Non esporre il giocattolo alla luce diretta del sole né ad altre sorgenti di calore.
Non bagnare. Non smontare il giocattolo e non lasciarlo cadere. Estrarre le batterie in caso di mancato
utilizzo per un lungo periodo di tempo.

NOTA: conservare il presente libretto d’istruzioni in quanto contiene informazioni importanti.

Questo prodotto & coperto dalla nostra garanzia di 2 anni. Per servirsi della garanzia o del servizio di
assistenza post vendita, rivolgersi al negoziante muniti di prova d’acquisto. La nostra garanzia copre i
vizi di materiale o di montaggio imputabili al costruttore a esclusione di qualsiasi deterioramento causato
dal mancato rispetto delle istruzioni d’uso o di qualsiasi intervento ir sul prodotto

esposizione al calore o all'umidita...). Si raccomanda di conservare la confezione per qualsiasi riferimento
futuro. Nel nostro impegno costante volto al miglioramento dei nostri prodotti, & possibile che i colori e i
dettagli dei prodotti illustrati sulla confezione differiscano dal prodotto effettivo.

ATTENZIONE! Articolo non adatto a bambini di eta inferiore ai 3 anni. Rischio di soffocamento — Presenza
di piccole parti.
Riferimento: JG150
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Avvertenze per la tutela del’ambiente

Gli apparecchi elettrici vecchi sono materiali pregiati, non rientrano nei normali rifiuti domestici!
Preghiamo quindi i gentili clienti di contribuire alla salvaguardia del’ambiente e delle risorse

e di consegnare il presente apparecchio ai centri di raccolta competenti, qualora siano presenti
sul territorio.

Haal alle accessoires voorzichtig uit de kartonnen verpakking. Bij het uitpakken, dient u na te gaan of de
volgende elementen inbegrepen zijn:
- Elektronische spaarpot - Gebruiksaanwijzing

OPGELET: De verpakkingsdelen, zoals plastic folie, plakband, etiketten en metalenh echtingsbanden, maken
geen deel uit van di tspeelgoed en moeten voor alle veiligheid worden verwijderd vooarleer het speelgoed
door een kind kan en mag worden gebruikt.

Beschrijving van de onderdelen

1. Cijfers 3. Billietgleuf 5. Automatische deur-knop

2. Muntgleuf 4. Lichteffecten 6. Handgreep

De deur openen: Voer de 4 juiste ciffers is, het licht wordt groen en de deur gaat open.

Als je 4 foute ciffers invoer, knippert het rode licht en kan je de deur niet openen.

De deur sluiten: Duw de deur totdat je een vergrendelingsgeluid hoort.

Wanneer de deur open is, gaat het alarm elke 20 seconden af om je eraan te herinneren de deur te sluiten.

Biljetten insteken: Steek je bankbiljetten in de gleuf op de kluisdeur. Het licht brandt en er wordt muziek afgespeeld
terwijl de biljetten door de spaarpot worden

Munten insteken: Steek je munten door de gleuf aan de bovenkant van de spaarpot.

Muziekmodus: Wanneer de deur dicht is, druk op de * toets om de muziekmodus te activeren. Er zijn 6 liedjes. Druk op
een van de ciffers om een liedje af te spelen. Druk opnieuw op de * toets om naar de normale modus terug te gaan en
voer je geheime code in om de spaarpot te openen.

Wanneer de deur dicht is, druk lang op de # toets en het blauwe licht brandt. Druk opnieuw om het licht uit te zetten.

Het initiéle wachtwoord is “0000”.

Om het wachtwoord te kunnen wijzigen, moet de deur open zijn. Houd de * toets ingedrukt, voer vier nieuwe
cijfers in en druk op de # toets om te bevestigen.

Wachtwoord vergeten: Verwijder de batterij en wacht 5 minuten alvorens deze opnieuw te installeren. Het
wachtwoord is opnieuw “0000".

De elektronische spaarpot werkt met 3 x 1,5 V == = type AA/LRS6 batterijen (niet inbegrepen).

1. Het batterijvak bevindt zich aan de onderkant van het toestel.

2. Open het batterijklepje met behulp van een schroevendraaier.

3. Plaats de 3 x AA/LR6 batterijen in het batterijvak. Let hierbij op de juiste polariteit zoals
aangegeven in het batterijvak en in de afbeelding hiernaast.

4. Sluit het batterijvak en draai de schroef vast.

Niet-heroplaadbare batterjen kunnen niet worden heropgeladen; oplaadbare batterijlen moeten uit het speelgoed
worden verwijderd alvorens deze op te laden; heroplaadbare batterjen mogen alleen onder toezicht van een
types batterijen of nieuwe en oude batteriien mogen niet onderling
gebruikt worden; gebruik alleen batterijen van hetzelfde of equivalente type zoals aangeraden door de fabrikant;
batterilen moeten volgens de juiste polariteit worden ingestoken; lege batterijen moeten uit het speelgoed worden
verwijderd; de mogen geen . Gelieve de te bewaren als referentie
voor later daar het belangrijke informatie bevat. Gooi batterijen nooit in open vuur. Indien je het spel voor langere tijd
niet zal gebruiken, neem de batterijen uit het spel. Wanneer het geluid verzwakt of het spel niet reageert, vervang dan
de batterijen. Stel de batterilen nooit bloot aan een warmtebron, zoals zonlicht of vuur.

WAARSCHUWING: Gooi gebruikte batterijen onmiddellijk weg. Bewaar nieuwe en gebruikte batterijen
batterijen buiten het bereik van kinderen. Als u twijfelt over het feit of een batterij al dan niet werd ingeslikt of
in een lict werd ir een arts.

Waarschuwing! Een storing of geheugenverlies kan veroorzaakt worden door een sterke frequentieinterferentie of
een elektrostatische ontlading. Indien er zich een abnormale functie voordoet, stel het toestel opnieuw in of
verwijder en verbind opnieuw de batterijen.

Om het speelgoed te reinigen, gebruik je alleen een zachte, licht vochtige doek. Alle detergenten zijn
verboden. Stel het spel niet bloot aan direct zonlicht of eender welke hittebron. Maak het spel niet nat. Haal
het niet uit elkaar en laat het niet vallen. Indien je het spel voor langere tijd niet gebruikt, haal de batterijen
eruit.

OPMERKING: gelieve deze handleiding te bewaren aangezien het belangrijke informatie bevat.

Het product is gedekt door onze 2 jaar garantie. Voor alle herstellingen tijdens de garantie of
naverkoopsdienst, moet je je richten tot de verkoper met een aankoopbewijs. Onze garantie geldt voor al het
materiaal en de montage van de fabrikant, exclusief alle schade veroorzaakt door het niet repsecteren van
onze gebruiksaanwijzing ( zoals uit elkaar halen, blootstellen aan hitte of vochtigheid....). Wij raden aan de
verpakking te bewaren voor enige referentie in de toekomst. In onze poging voor constante verbetering, is het
mogelijk dat kleuren en details van dit product lichtjes verschillen van deze op de verpakking.

Waarschuwing! Dit spel is niet geschikt voor kinderen onder de 36 maanden. Stikgevaar.

Referentie : JG150
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voor
Gebruikte elektronische apparaten horen niet thuis in het huisafval ! Wij vragen u daarom
een bijdrage aan de bescherming van ons milieu te leveren en dit apparaat op de voorziene
verzamelplaatsen af te geven.

Pro poprodejni servis se obratte na nas tym: www.lexibook.com LEXIBOOK
6 avenue des Andes
V zajmu zlepSovani nasich sluzeb jsme mohli provést zmény Batiment 11
barev a detailti na vyrobku ve srovnani s obrazkem na obalu. 91940 Les Ulis - Francie

Ochrona srodowiska:

Zbedne urzadzenia elektryczne nadajg sig do recyklingu, nie nalezy ich wyrzucac razem

ze zwyklymi odpadami domowymi! Prosimy o aktywne wsplerame ochrony zasobow
naturalnych i pomoc w ochronie $ iska przez f do punktéw zbiorki (o
ile sg dostepne).

Pri razpakiranju preverite, ali so priloZeni ti elementi:
- Elektronisk sparegris - Instruktioner

ADVARSEL.: Al emballage, sasom tape, plastikark, kabelsamlere og meerker, er ikke en del af dette legetoj
og ber fiernes af hensyn til dit barns sikkerhed.

Produktdiagram
1. Ciffernumre 3. Rille til sedler 5. Automatisk lagehandtag
2. Hul til menter 4. Lyseffekter 6. Handtag

Sadan abnes lagen: Indtast de 4 rigtige tal, hvorefter lyset lyser grent og lagen abnes.

Hvis du indtaster 4 forkerte tal, blinker lyset radt, og lagen kan ikke abnes.

Sadan lukkes Iégen Tryk pa lagen, indtil du herer en kliklyd.

Nar lagen er aben, ringer alarmen hvert 20. sekund, for at minde dig om at lukke lagen.

Sadan satte i Seet irillen pa lage. Herefter begynder lyset at lyse, musik
afspilles og den elektroniske sparegris sluger pengesedlerne.

Sadan puttes menterne i: Put menterne i hullet for oven pa sparegrisen.

Musikfunktion: Nar lagen er lukket, skal du trykke pa knappen * for at starte musikfunktionen. Du kan vaelge mellem
sange. Tryk pa et af de 6-cifrede tal, for at afspille en sang. Tryk pa knappen * igen, for at ga tilbage til normal funktion,
og indtast din hemmelige kode for at abne sparegrisen.

Nar lagen er lukket, skal du holde #-knappen nede, hvorefter det bla lys begynder at lyse. Tryk igen for, at slukke lyset.

Standardadgangskoden er “0000".

For at zendre adgangskoden, skal lagen farst abnes. Tryk gentagne gange pa knappen *, indtast fire nye tal
og tryk pa knappen #, for at bekreefte din nye kode.

HVIS du glemmer din adgangskode: Tag batteriet ud, og saet det i igen efter 5 minutter. Adgangskoden er
nu’"

Den elekironiske sparegris bruger 3 x 1,5 V === AALR6-batterier (batterierme medfolger ikke).

1. Batterirummet sidder pa bunde af produktet. e

2. Abn deekslet til batterirummet med en skruetraekker. ~

3. Seet 3 x AA/LR-batterier i batterirummet. Tre batterier i hver enhed. Serg for, at de vender @
rigtigt i henhold til polerne pa bunden af batterirummet, og i henhold til billedet overfor. &)

4. Seet deekslet pa batterirummet og spaend skruen.

Ikke-genopladelige batterier ma ikke oplades. Genopladelige batterier skal tages ud af legetojet, inden de oplades.
Genopladelige batterier mé kun oplades under opsyn af voksne. Du ma ikke blande forskellige typer batterier eller
nye og brugte batterier. Brug kun batterier af samme eller tilsvarende type som anbefalet. Batterier skal vende rigtig
i henhold til deres poler, nar de sasttes i. Opbrugte batterier skal tages ud af legetajet. Stromterminalerne ma ikke
kortsluttes. Batterieme ma ikke braendes. Hvis produktet ikke skal bruges i lzengere tid, skal du tage batterierne ud.

ADVARSEL: Bortskaf brugte batterier straks. Opbevar nye og brugte batterier vaek fra bern. Hvis du tror,
at batterier kan vaere blevet slugt eller placeret i en hvilken som helst del af kroppen, skal du straks sege
lzegehjeelp.

ADVARSEL: Kraftige frekvensforstyrrelser eller elektrostatiske afladninger kan fare til funktionsfejl eller tab
af hukommelse. Hvis produktet ikke virker normalt, skal du tage batterierne ud og saette dem i igen.

Brug en blgd, let fugtig klud til at rengere produktet. Produktet mé ikke rengeres med renggringsmidler.
Produktet ma ikke udseettes for direkte sollys eller andre varmekilder. Produktet méa ikke nedseenkes i vand
Produktet ma ikke skilles ad eller tabes. Produktet méa ikke vrides eller bgjes. Hvis produktet ikke virker, skal
du forst prove at skifte batterierne. Hvis dette ikke laser problemet, skal du lzese brugsvejledningen igen.

BEMAERK: Gem denne instruktionsbog, da den indeholder vigtige oplysninger. Brug kun en bled, let fugtig
klud til at rengere enheden. Dette produkt er deekket af vores 2-ars garanti. For ethvert krav under garantien
eller eftersalg service, bedes du kontakte din forhandler og praesentere et gyldigt kebsbevis. Vores garanti
omfatter alle med L af forringelser der er en fulge af

Ochrana zivotniho prostredi:

Nepotfebna elektricka zafizeni Ize recyklovat a nesmi se odhazovat spoleéné s béznym
domovnim odpadem! Chrarite prosim pfirodni zdroje a Zivotni prostfedi a

odevzdejte toto zafizeni na sbérném misté (pokud existuje).

I

A kicsomagolast kovetden ellendrizze a kovetkezd elemek meglétét:
- Elektronikus malacpersely - Hasznalati utmutato
FIGYELMEZTETES: A 6 pl. szalagok, mi zacskok, zsinorok és cimkék nem a jaték
részei, ezért el kell &ket tavolitani.
Az elektronikus malacpersely 3 db. 1,5 V === -os AA / LR6 tipusi elemmel miikodik (az elemek nem
tartozékok).
1. Az elemtart6 a késziilék aljan talalhato. i
2. Csavarhuzé segitségével nyissa ki az elemtarto ledelel !
3. Helyezzen be 3 db AA/LR6 elemet i llékbe harmat, az 6 aljan

feltiintetett polaritas ésa me\lekelt abra szerint.
4. Zarja vissza az elemtarto fedelét, majd hizza meg a csavart. 1§

Ne téltse fel a nem ujratdlthetd elemeket. Az Ujratdlthets elemeket feltdités elétt ki kell venni a jatékbol. Az Ujratdithetd
elemeket csak felndtt feliigyelete mellett szabad feltlteni. Nem szabad egyiitt hasznalni kilsnboz faijtaju, vagy Gj és
hasznalt elemeket. Csak az ajanlott vagy azzal megegyez tipusu elemeket hasznaljon. Az elemeket helyes polaritassal
kell behelyezni. Az elhasznalt elemeket ki kell venni a jatékbol. A tapegységeket nem szabad révidre zami. Ne dobja
tlizbe az elemeket. Ha hosszabb ideig nem hasznalja a jatékot, vegye ki az elemeket. Az elemeket nem szabad kitenni
talzott melegnek, pl. napfénynek, tdznek vagy hasonlénak.

FIGYELMEZTETES: Az elhasznalt elemeket azonnal 4rtalmatlanitani kell. Tartsa az (j és hasznalt elemeket
gyermekektdl tavol. Ha Gigy gondolja, hogy az elemeket lenyelhették vagy belehelyezhették a test barmely
részébe keriiltek, azonnal forduljon orvoshoz.

FIGYELMEZTETES: Akésziilék nem vagy a memoéria
vagy elektromos kisiilés okozhatja. Ha barmllyen rendellenes funkciét észlel, vegye ki az elemeket, majd
helyezze be Ujra.

Akeésziilék tisztitasat csak puha, enyhén nedves kendével végezze. Ne hasznaljon tisztitoszert. Ne tegye ki
az egységet kozvetlen napfénynek vagy mas héforrasnak. Ne meritse vizbe az egységet. Ne szerelje szép,
és dobja le az egységet. Ne probalja megtekerni, vagy meghaijlitani az egységet. A késztilék hibas miikodése
esetén el6szor probalja meg kicserélni az elemeket. Ha ez nem segit, ismét olvassa ata hasznalati Gtmutatot.

MEGJEGYZES: Kérjilk, 6rizze meg a haszndlati Gtmutatét, fontos informaciokat lartalmaz Ez a
termék 2 éves garancia. Amennyiben a garancia ideje alatt Wt szeretnél vagy a
vevészolgalathoz fordulnal, akkor kerjuk vedd fel a kapcsolatot az értékesitovel, és mutasd be az érvényes
vasarlasi bizonylatot A garancia érvényes minden gyartasi anyagra és kivitelezési hibara kivéve az olyan
rongalodasokat amelyek a jelen hasznalati Gtmutato be nem tartasabol, vagy a készilék egyéb gondatlan

ébol (mint példaul szé és, hének és paratartalomnak valo kitevés stb.) erednek. Javasoljuk,
hogy tartsa meg a csomagolast keésobbi hasznalatra.

FIGYELMEZTETES' 3 evesne\ fiatalabb gyermekek szamara nem alkalmas. Fulladasveszely apro részek.
Mivel fc k javitasan a termék szine vagy egyes részei a csomagolason
lathato keéptdl ellerhelnek

Hivatkozas: JG150
© LEXIBOOK®
Magyarorszag

Eurdpaban tervezve és fejlesztve — Gyart6 orszag: Kina.

Lexibook® S.A.
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manglende overholdelse af brugerveﬂedmngen eller skadeslgs behandling af varen (sasom
udsaettelse for varme og fugt, etc.). Det anbefales at gemme emballagen til fremtidig reference. Som el Ied
i vores lgbende indsats for at forbedre vore produkter, kan der forekomme zendringer i farver og detaljer fra
produktet vist pa emballagen.

ADVARSEL! Ikke egnet til barn under 3 ar. KVAELNINGSFARE - Indeholder sma dele.

Reference: JG150
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Produktet er designet og udviklet i Europa- Fremstillet i Kina

For eftersalgsservice bedes du kontakte os pa savcomfr@lexibook.com

Miljgbeskyttelse:

Elektriske apparater, der @nskes bortskaffet, kan genbruges og ber ikke smides i husstandens
affaldsspand! Vi beder dig venligst om aktivt at stette bevarelsen af ressourcer og hjeelpe med
at beskytte miljoet ved at sende dette legetgj til en genbrugsplads (hvis muligt).

Po rozbaleni se ujistéte, Ze tyto prvky jsou zahrnuty:
- Elektronicky trezor Piggy - Navod k pouziti

VAROVANI: V&echny obalové materialy, jako jsou péaska, plastikove listy, dréty a visacky nejsou soucasti této
hracky a je zapotfebi je odstranit pro bezpecnost vaseho ditéte.

Elektronicky trezor Piggy je napajen 3 x 1,5 V === bateriemi typu AA / LR6 (baterie nejsou

soucasti baleni).

1. Kryt prostoru pro baterie je umistény na spodni strané zafizeni. T\‘ @
2. Pomoci $roubovaku oteviete kryt prostoru pro baterie. =)
3. VloZte 3 baterie AA/LR6 (jednu do kazdého zafizeni) s dodrzenim spravné polarity —

uvedené uvnitf prostoru pro baterie a podle nakresu naproti. 1 @

4. Kryt prostoru pro baterie zaviete a utahnéte Sroub.

Baterie, které nejsou urteny k dobijeni, nedobijejte. Dobijeci baterie se pred nabijenim musi vyjmout z hracky.
Dobijeci baterie se smi dobijet pouze pod dohledem dospélé osoby. Nesmi se michat rizné typy baterii, nebo nové a
staré baterie. Doporuéuje se pouzivat baterie stejného nebo ekvivalentniho typu. Baterie se musi vioZit se spravnou
polaritou. Vybité baterie se musi z hracky vyjmout. Nezkratuite pfivodni svorky. Baterie nevhazujte do ohng. Pokud
hratku nebudete pouzivat po delsi dobu, vyberte z i baterie. Baterie nesmi byt vystaveny nadmérnému teplu jako
napf. slunecnimu zéfeni, ohni apod,

VAROVANI: Pouzité baterie ihned zlikvidujte. Nové a pouZité baterie uchovéavejte mimo dosah déti. Pokud
se domnivate, Ze baterie mohly byt spolknuty nebo umistény v jakékoli ¢asti téla, okamzité vyhledejte
lékaf'skou pomoc.

VAROVANI: Porucha nebo ztrata paméti miZze byt zplsobena silnym rudenim nebo
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Po rozpakowaniu nalezy upewnic sig, ze w srodku znajduja sig nastepujgce elementy:
- Instrukcja obstugi - Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE: Dla bezpieczenstwa Panstwa dziecka wszystkie elementy opakowania takie jak tasma, folie
plastikowe, druty mocujace i metki nalezy usung¢ — nie sg one czescia zabawki.

Skarbonka elektroniczna dziata na 3 baterie 1,5 V === typu AA/LR6 (baterie do dokupienia

o0sobno).

1. Komora na baterie znajduje sie od spodu urzadzenia.

2. Uzywajac srubokretu, otwérz pokrywe komory na baterie.

3. Wi6z 3 baterie AA/LR6 zgodnie z oznaczeniami biegunéw na $ciance dolnej komory na =
baterie i tak jak pokazano na schemacie obok. [ @®

4. Zamknij komore na baterie i dokre¢ $rube.

Do
(S]]
=

el

Nie tadowat baterii j Przed baterie nalezy wyja¢ z zabawki. Baterie
akumulatorowe nalezy fadowac tylko pod nadzorem osoby dorostej. Nie nalezy mieszac ze soba bateri roznych typow
lub baterii nowych i uzywanych. Uzywac wylacznie baterii zalecanego typu lub réwnowaznych. Baterie zaklada¢

2zgodnie z oznaczeniami biegunow. Zuzyte baterie nalezy wyjac z zabawki. Nie zwierac wyprowadzen zasilania. Nie
wrzucac bateri do ognia. Jezeli gra nie bedzie przez dhuzszy czas uzywana, nalezy wyjaé z niej baterie. Baterig nalezy
chroni¢ przed goracem, np. ogniem, itp.

OSTRZEZENIE: Zuzyte baterie nalezy natychmiast zutylizowac¢. Nowe i zuzyte baterie nalezy przechowywac
z dala od dzieci. Jesli uwazasz, ze baterie mogtly zosta¢ potknigte lub t wewnatrz j
czesci ciata, nalezy niezwtocznie zwrdcic si¢ o pomoc medyczna.

OSTRZEZENIE: Silne zakiécenia elektromagnetyczne lub wy ia elektro: moga
niewtasciwe dziatanie urzadzenia lub utrate danych zapisanych w pamieci.
W razie wystapienia nietypowego dziatania, nalezy wyjac¢ i ponownie zatozy¢ baterie.

Do czyszczenia urzadzenia nalezy uzywa¢ wylacznie migkkiej, lekko zwilzonej $ciereczki. Nie uzywaé
detergentéw. Chroni¢ przed bezposredmm nasfonecznieniem i innymi zrodtami ciepta. Nie zanurza¢ w
wodzie. Nie otwieraé, nie upuszcza¢. Nie prébowac skrecaé lub zgina¢. Gdy urzadzenie niewtasciwie dziata,
najpierw wymien baterie. Jesli nie rozwigze to problemu, przeczytaj ponownie instrukcje obstugi.

UWAGA: Prosimy zachowac niniejszg instrukcje, podane sa w niej wazne informacje. Produkt jest objety

dwuletnia gwarancja. Aby skorzystac z gwarancji lub serwisu obstugi pospr , prosimy skor
sig z dystrybutorem i przedstawi¢ wazny dowdd zakupu. Nasza gwarancja obejmuJe produkcyjne wady
materiatowe i wykonawcze, z wyja Zuzycia Spowc zalecen instrukcji oraz

przypadkow niedbatego lub nierozwaznego lia (np. demontaz,
temperatur lub wilgoci, itp.). Zaleca si¢ zachowac opakowanie na przyszto$c¢.

na dziatanie wysokich

vybojem. V pfipadénestandardniho fungovani zafizeni vyjméte baterie a poté je viozte zpét.

K ¢giténi zafizeni pouZivejte pouze mékky, mirné navihéeny hadrik. NepouZivejte Cistici prostredky.
Zafizeni nevystavuijte pusobeni piimého sluneéniho zafeni nebo jakémukoli zdroji tepla. Neponorujte
zarizeni do vody. Zafizeni nerozebirejte ani nenechte upadnout. Zafizeni neprohybejte ani nezkrutte. Pokud
zafizeni nefunguje, zkuste nejprve vyménit baterie. Pokud to nepomuZe, znovu si pfeététe navod k obsluze.

POZNAMKA: Navod k obsluze si dobfe uschovejte, obsahuje duleZité informace.

Na tento vyrobek poskytujeme 2-letou zaruku Pro jakykoli narok vyplyvajici ze zaruky nebo pozaruéniho
servisu vy jte vaseho distri te platny doklad o koupi. Nase zaruka pokryva jakékoli vady
na materidlu nebo vyroby, vyjma jakéhokoli poskozeni vyplyvajiciho z nedodrZeni navodu k obsluze nebo
Jjakékoli neopatrné ¢innosti s timto vyrobkem (jako je rozebrani, vystaveni horku a vihku atp.). Doporucuje se
uchovani obalu pro jakoukoli pfisti referenci.

VAROVANI! Neni vhodné pro déti do 3 let. Nebezpeéi uduseni - Malé dily.

Reference : JG150
© LEXIBOOK®

Navrzeno a vyvinuto v Evrop& — Vyrobeno v Cing

JG150series_IM2473_327_V10.indd 2

OSTRZEZENIE! Ni ie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Ryzyko zadtawienia — Mate czesci.
W zwigzku z nieustannym udoskonalaniem naszych ustug, kolory i szczegéty produktu moga sie zmieni¢ w
stosunku do tych, ktore pokazano na opakowaniu.

Nrref.: JG150  Zaprojektowano i opracowano w Europie - Wyprodukowano w Chinach.
© LEXIBOOK®

Polska

By skontaktowac sig z
Lexibook® S.A.

6 avenue des Andes
Batiment 11

91940 Les Ulis
France

zowym, zwro¢ sig do naszych ekip:

www.lexibook.com

I anflat: A2

NAithla Qida Drint

Qiza: A2NNAN vIA7/HNmm

IM Code: JG150series_IM2473

DNesian Code: 327

22/11/2023 10:26 AM



